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Avant-propos 




oila plus de vingt ans que le Web existe ! Un age respectable dans l'univers de 
l'informatique : le debut des annees 1990 fait presque figure d'Antiquite. 



Le Web n'a pourtant jamais ete autant utilise qu'aujourd'hui : nous avons tous pris 
l'habitude de naviguer sur des sites web, un peu comme si c'etait une seconde nature. 
C'est meme devenu notre activite principale sur un ordinateur, a tel point qu'on en 
vient a oublier qui celui-ci peut aussi servir a autre chose qu'a naviguer sur le Web. 
Meme quand nous ne sommes plus devant un ordinateur, nous avons pris l'habitude 
de regarder compulsivement notre telephone portable pour consulter les dernieres nou- 
velles. Bref, le Web nous poursuit partout. 

Alors, vous vous dites : « Tiens, si je creais moi aussi mon site web? Tout le monde 
le fait, je dois en Stre capable moi aussi. ». . . et vous avez parfaitement raison ! Si le 
Web s'est autant democratise, c'est aussi parce qu'il est facile de creer un site web. 
Mais attention, cela ne s'improvise pas : il faut de la methode, de l'organisation et 
quelques connaissances sur les langages du Web. Autant d'elements que je souhaite 
vous apporter a travers ce livre ! 

Vous n'avez jamais entendu parler de HTML ni de CSS ? Pas grave : cet ouvrage est 
congu pour les debutants. Tout ce que je vous demande c'est de savoir allumer votre 
ordinateur (et utiliser une souris et un clavier, tant qu'a faire). Pour le reste, laissez-moi 
vous montrer tout simplement ! 



HTML5 et CSS3, ces incontournables langages 

Quoi que vous fassiez, vous ne pourrez pas les eviter : pour creer un site web, vous 
devez apprendre a manier les langages HTML et CSS. lis sont a la base de tous les 
sites web, qui sont tous concus de la meme maniere avec ces langages. 

Les toutes dernieres versions de ces langages (HTML5 et CSS3) nous offrent aujourd'hui 
des possibilites etonnantes. Des effets graphiques autrefois complexes a realiser se creent 
desormais via une simple ligne de code. Les langages deviennent tellement puissants 
que les experts sont deja d'accord pour dire que demain tout se fera sur le Web. C'est 
d'ailleurs deja le cas quand on y pense : courses en ligne, declaration d'impots, lecture 
des journaux. . . 
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Vous vous dites peut-Stre que vous n'etes pas faits pour apprendre un langage informa- 
tique, mais pas de panique : les langages HTML et CSS sont simples. Je vois d'ailleurs 
regulierement des jeunes les apprendre des l'age de 10 ans, comme s'il s'agissait d'une 
simple formalite. Ce n'est en fait pas plus complique que la grammaire et la conjugaison, 
c'est meme parfois plus facile. ;-) 

Qu'allez-vous apprendre en lisant ce livre ? 

Nous allons decouvrir HTML et CSS de facon progressive au cours de cet ouvrage, 
compose des parties suivantes : 

1. Les bases de HTML5 : nous commencerons par decouvrir le langage HTML. 
Nous partirons vraiment des bases : quels programmes dois-je installer ? Comment 
tester le resultat de mon site? Comment afficher du texte, des images, et creer 
des liens ? Nous verrons tout cela au cours de cette premiere partie tres simple. 

2. Les joies de la mise en forme avec CSS : nous introduirons ensuite le langage 
CSS, qui permet de mettre en forme son site web. Nous apprendrons a choisir 
les couleurs de notre site, a modifier la taille du texte, la police. . . et mtaie a 
jouer avec les effets de transparence, les ombres et les arrondis que nous offre 
aujourd'hui CSS3. 

3. Mise en page du site : nous passerons aux choses serieuses en nous interessant 
a la mise en page de notre site. Dimensions, marges, positionnement au pixel 
pres : nous decouvrirons tout ce qu'il faut savoir. Nous terminerons cette partie 
en apotheose avec la realisation de A a Z de notre premier site web complet. Vous 
allez etre bluffes par ce que vous etes capables de faire ! 

4. Fonctionnalites evoluees : nous irons encore plus loin en decouvrant des fonc- 
tionnalites plus complexes de HTML et CSS. Nous passerons notamment en revue 
les tableaux, les formulaires, la gestion des videos. . . Et je vous ferai faire un petit 
tour d'horizon de tout ce que vous pourrez encore decouvrir pour satisfaire votre 
soif de connaissances ! 

A la fin de cet ouvrage, plusieurs annexes vous attendent pour completer ce que vous 
avez appris : vous verrez notamment comment proceder pour envoyer votre site sur le 
Web! 

Comment lire ce livre ? 
Suivez l'ordre des chapitres 

Lisez ce livre comme on lit un roman. II a ete congu pour cela. 

Contrairement a beaucoup de livres techniques ou il est courant de lire en diagonale et 
de sauter certains chapitres, il est ici tres fortement recommande de suivre l'ordre du 
cours, a moins que vous ne soyez deja un peu experimentes. 
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Pratiquez en merae temps 

Pratiquez regulierement. N'attendez pas d'avoir fini de lire ce livre pour allumer votre 
ordinateur et faire vos propres essais. 

Utilisez les codes web ! 

Afin de tirer parti du Site du Zero dont ce livre est issu, celui-ci vous propose ce qu'on 
appelle des « codes web » . Ce sont des codes a six chiffres a saisir sur une page du Site 
du Zero pour etre automatiquement redirige vers un site web sans avoir a en recopier 
l'adresse. 

Pour utiliser les codes web, rendez-vous sur la page suivante 1 : 
http : //www. siteduzero . com/ codeweb .html 

Un formulaire vous invite a rentrer votre code web. Faites un premier essai avec le code 
ci-dessous : 



Ces codes web ont deux interets : 

- ils vous redirigent vers les sites web presentes tout au long du cours, vous permettant 
ainsi d'obtenir les logiciels dans leur toute derniere version ; 

- ils vous permettent de telecharger les codes sources inclus dans ce livre, ce qui vous 
evitera d'avoir a recopier certains programmes un peu longs. 

Ce systeme de redirection nous permet de tenir a jour le livre que vous avez entre les 
mains sans que vous ayez besoin d'acheter systematiquement chaque nouvelle edition. 
Si un site web change d'adresse, nous modifierons la redirection mais le code web a 
utiliser restera le meme. Si un site web disparait, nous vous redirigerons vers une page 
du Site du Zero expliquant ce qui s'est passe et vous proposant une alternative. 

En clair, c'est un moyen de nous assurer de la perennite de cet ouvrage sans que vous 
ayez a faire quoi que ce soit ! 

Remerciements 

Je souhaite remercier un certain nombre de personnes qui, de pres ou de loin, ont 
contribue a la naissance de cet ouvrage : 

- Ma famille, qui continue de me temoigner sa confiance et qui suit toujours avec 
attention mes projets. 

- Elodie, pour son soutien indefectible. Cet ouvrage t'est dedie en souvenir de cette 
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- Pierre Dubuc, qui continue a soulever des montagnes pour faire vivre notre projet 
commun. 

1. Vous pouvez aussi utiliser le formulaire de recherche du Site du Zero, section « Code web ». 
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Chapitre 



Comment fait-on pour creer des sites 



Bonjour et bienvenue a toutes et a tous ! Voici done le premier chapitre de ce livre 
pour debutants, qui va vous apprendre a creer votre site web ! 

Nous allons passer un certain temps ensemble, tout dependra de la vitesse a laquelle vous 
apprendrez. Si vous lisez ce livre regulierement et a une bonne vitesse, vous I'aurez termine 
en une a deux semaines. Mais si vous avez besoin d'un peu plus de temps, ne vous inquietez 
pas : le principal est que vous y alliez a votre rythme, de preference en prenant du bon 
temps. 

Je vous propose de commencer par la question la plus simple mais aussi la plus importante : 
comment fonctionnent les sites web ? 




Difficulty : 



CHAPITRE 1. COMMENT FAIT-ON POUR CREER DES SITES WEB ? 



Le fonctionnement des sites web 




Comment fonctionnent les sites web? 



Non, n'ayez pas peur de poser des questions meme si vous pensez qu'elles sont « bStes ». 
II est tres important que nous en parlions un peu avant de nous lancer a fond dans la 
creation de sites ! 

Je suis certain que vous consultez des sites web tous les jours. Pour cela, vous lancez 
un programme appele le navigateur web en cliquant sur l'une des icones representees 
a la figure 1.1. 



Figure 1.1 Les icones des navigateurs web les plus repandus 

Avec le navigateur, vous pouvez consulter n'importe quel site web. Voici par exemple 
un navigateur affichant le celebre site web Wikipedia (figure 1.2). 




Figure 1.2 - Le site web Wikipedia 



Je suis sur que vous avez l'habitude d'utiliser un navigateur web ! Aujourd'hui, tout 
le monde sait aller sur le Web. . . mais qui sait vraiment comment le Web fonctionne ? 
Comment creer des sites web comme celui-ci ? 
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HTML ET CSS : DEUX LANGAGES POUR CREER UN SITE WEB 



J'ai entendu parler de HTML, de CSS, est-ce que cela a un rapport avec le 
fonctionnement des sites web? 

Tout a fait ! II s'agit de langages informatiques qui permettent de creer des sites 
web. Tous les sites web sont bases sur ces langages, ils sont incontournables et universels 
aujourd'hui. Ils sont a la base meme du Web. Le langage HTML a ete invente par un 
certain Tim Berners-Lee en 1991. . . 

Tim Berners-Lee suit encore aujourd'hui avec attention revolution du Web. II a cree 
le World Wide Web Consortium (W3C) qui definit les nouvelles versions des langages 
lies au Web. II a par ailleurs cree plus recemment la World Wide Web Foundation qui 
analyse et suit revolution du Web. 

De nombreuses person nes confondent (a tort) Internet et le Web. II faut 
savoir que le Web fait partie d'lnternet. Internet est un grand ensemble qui 
comprend, entre autres : le Web, les e-mails, la messagerie instantanee, etc. 
Tim Berners-Lee n'est done pas l inventeur d'lnternet, e'est « seulement » 
I'inventeur du Web. 

Les langages HTML et CSS sont a la base du fonctionnement de tous les sites web. 
Quand vous consultez un site avec votre navigateur, il faut savoir que, en coulisses, des 
rouages s'activent pour permettre au site web de s'afHcher. L'ordinateur se base sur 
ce qu'on lui a explique en HTML et CSS pour savoir ce qu'il doit afHcher, comme le 
montre la figure 1.3. 

HTML et CSS sont deux « langues » qu'il faut savoir parler pour creer des sites web. 
C'est le navigateur web qui fera la traduction entre ces langages informatiques et ce 
que vous verrez s'afHcher a l'ecran. Vous vous demandez surement pourquoi il faut 
connaitre deux langages pour creer des sites web ? Je vous reponds sans plus tarder ! 



HTML et CSS : deux langages pour creer un site web 

Pour creer un site web, on doit donner des instructions a l'ordinateur. II ne suffit pas 
simplement de taper le texte qui devra figurer dans le site (comme on le ferait dans 
un traitement de texte Word, par exemple), il faut aussi indiquer ou placer ce texte, 
inserer des images, faire des liens entre les pages, etc. 



Les roles de HTML et CSS 

Pour expliquer a l'ordinateur ce que vous voulez faire, il va falloir utiliser un langage 
qu'il comprend. Et c'est la que les choses se corsent, parce qu'«7 va falloir apprendre 
deux langages ! 
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Langages 
HTM Let CSS 




Traduction par 
I'ordinateur 

if 



Resultat visible 
a I'ecran 




Figure 1.3 - Du HTML a I'ecran 
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HTML ET CSS : DEUX LANGAGES POUR CREER UN SITE WEB 



Pourquoi avoir cree deux langages? Un seul aurait suffi, non ? 



Vous devez vous dire que manipuler deux langages va etre deux fois plus complexe et 
deux fois plus long a apprendre. . . mais ce n'est pas le cas ! Je vous rassure, s'il y a 
deux langages c'est, au contraire, pour faciliter les choses. Nous allons avoir affaire a 
deux langages qui se completent car ils ont des roles differents : 

- HTML (HyperText Markup Language) : il a fait son apparition des 1991 lors du 
lancement du Web. Son role est de gerer et organiser le contenu. C'est done en 
HTML que vous ecrirez ce qui doit etre affiche sur la page : du texte, des liens, des 
images. . . Vous direz par exemple : « Ceci est mon titre, ceci est mon menu, voici le 
texte principal de la page, voici une image a afficher, etc. ». 

- CSS (Cascading Style Sheets, aussi appelees Feuilles de style) : le role du CSS est de 
gerer l'apparence de la page web (agencement, positionnement, decoration, couleurs, 
taille du texte. . .). Ce langage est venu completer le HTML en 1996. 

Vous avez peut-etre aussi entendu parler du langage XHTML. II s'agit d'une 
variante du HTML qui se veut plus rigoureuse et qui est done un peu plus 
delicate a manipuler. Pour faire simple, le HTML est apparu le premier en 
1991. Debut 2000, le W3C a lance le XHTML en indiquant que ce serait 
I'avenir. . . mais le XHTML n'a pas perce comme on I'esperait. Retour aux 
sources en 2009 : le W3C abandonne le XHTML et decide de revenir au HTML 
pour le faire evoluer. II y a beaucoup de confusion autour de ces langages, alors 
qu'ils se ressemblent beaucoup. Aucun n'est vraiment meilleur que I'autre, il 
s'agit de deux facons de faire differentes. Dans ce cours, nous allons travailler 
sur la derniere version de HTML (HTML5) qui est aujourd'hui le langage 
d'avenir que tout le monde est incite a utiliser. 

Vous pouvez tres bien creer un site web uniquement en HTML, mais celui-ci ne sera 
pas tres beau : l'information apparaitra « brute ». C'est pour cela que le langage CSS 
vient toujours le completer. 

Pour vous donner une idee, la figure 6.1 montre ce que donne la meme page sans CSS 
puis avec le CSS. 

Le HTML definit le contenu (comme vous pouvez le voir, c'est brut de decoffrage !). Le 
CSS permet, lui, d'arranger le contenu et de definir la presentation : couleurs, image 
de fond, marges, taille du texte. . . 

Comme vous vous en doutez, le CSS a besoin d'une page HTML pour fonctionner. C'est 
pour cela que nous allons d'abord apprendre les bases du HTML avant de nous occuper 
de la decoration en CSS. Vos premieres pages ne seront done pas les plus esthetiques, 
mais qu'importe! Cela ne durera pas longtemps. 
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HTML 

(pas de CSS) 



HTML + CSS 





Figure 1.4 - Avec et sans CSS 



Les differentes versions de HTML et CSS 



Au fil du temps, les langages HTML et CSS ont beaucoup evolue. Dans la toute premiere 
version de HTML (HTML 1.0) il n'etait meme pas possible d'afficher des images! 

Voici un tres bref historique de ces langages pour votre culture generale. 



Les versions de HTML 

- HTML 1 : c'est la toute premiere version creee par Tim Berners-Lee en 1991. 

- HTML 2 : la deuxieme version du HTML apparait en 1994 et prend fin en 1996 
avec l'apparition du HTML 3.0. C'est cette version qui posera en fait les bases des 
versions suivantes du HTML. Les regies et le fonctionnement de cette version sont 
donnes par le W3C (tandis que la premiere version a ete creee par un seul homme). 

- HTML 3 : apparue en 1996, cette nouvelle version du HTML rajoute de nombreuses 
possibilites au langage comme les tableaux, les applets, les scripts, le positionnement 
du texte autour des images, etc. 

- HTML 4 : il s'agit de la version la plus repandue du HTML (plus precisement, 
il s'agit de HTML 4.01). Elle apparait pour la premiere fois en 1998 et propose 
l'utilisation de frames (qui decoupent une page web en plusieurs parties), des tableaux 
plus complexes, des ameliorations sur les formulaires, etc. Mais surtout, cette version 
permet pour la premiere fois d'exploiter des feuilles de style, notre fameux CSS ! 

- HTML 5 : c'est LA derniere version. Encore assez peu repandue, elle fait beau- 
coup parler d'elle car elle apporte de nombreuses ameliorations comme la possibility 
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L'EDITEUR DE TEXTE 



d'inclure facilement des videos, un meilleur agencement du contenu, de nouvelles 
fonctionnalites pour les formulaires, etc. C'est cette version que nous allons decou- 
vrir ensemble. 

Les versions de CSS 

- CSS 1 : des 1996, on dispose de la premiere version du CSS. Elle pose les bases de 
ce langage qui permet de presenter sa page web, comme les couleurs, les marges, les 
polices de caracteres, etc. 

- CSS 2 : apparue en 1999 puis completee par CSS 2.1, cette nouvelle version de 
CSS rajoute de nombreuses options. On peut desormais utiliser des techniques de 
positionnement tres precises, qui nous permettent d'afficher des elements ou on le 
souhaite sur la page. 

- CSS 3 : c'est la derniere version, qui apporte des fonctionnalites particulierement 
attendues comme les bordures arrondies, les degrades, les ombres, etc. 

Notez que HTML5 et CSS3 ne sont pas encore des versions totalement fi- 
nalisees par le W3C. Cependant, meme s'il peut y avoir des changements 
mineurs dans ces langages, je vous recommande chaudement de commencer 
des aujourd'hui avec ces nouvelles versions. Leurs apports sont nombreux et 
valent vraiment le coup. D'ailleurs, de nombreux sites web profession nels se 
construisent aujourd'hui sur ces dernieres versions. 



L'editeur de texte 

©De quel logiciel vais-je avoir besoin pour creer mon site web? Vais-je devoir 
casser ma tirelire pour acheter un logiciel tres complexe que je vais mettre 
des mois a comprendre? 

II existe effectivement de nombreux logiciels dedies a la creation de sites web. Mais, je 
vous rassure, vous n'aurez pas a debourser un seul centime. Pourquoi aller chercher un 
logiciel payant et complique, alors que vous avez deja tout ce qu'il faut chez vous? 

Eh oui, accrochez-vous bien parce qu'il suffit de. . . Bloc-Notes (figure 5.5) ! 

Incroyable mais vrai : on peut tout a fait creer un site web uniquement avec Bloc- 
Notes, le logiciel d'edition de texte integre par defaut a Windows. D'ailleurs, j'avoue, 
c'est comme cela que j'ai commence moi-meme il y a quelques annees. 

II y a cependant des logiciels plus puissants aujourd'hui et personne n'utilise vraiment 
Bloc-Notes. On peut classer ces logiciels de creation de site web en deux categories : 

- Les WYSIWYG ( What You See Is What You Get - Ce Que Vous Voyez Est Ce Que 
Vous Obtenez) : ce sont des programmes qui se veulent tres faciles d'emploi, ils per- 
mettent de creer des sites web sans apprendre de langage particulier. Parmi les plus 
connus d'entre eux : Mozilla Composer, Microsoft Expression Web, Dreamweaver. . . 
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1 - 1 151 '-^1 



Fichier Edition Format Affichage 



? 



ce true permet vrai merit de creer un site web ? 



Figure 1.5 - Le logiciel Bloc-notes de Windows 



et meme Word ! Leur principal defaut est la qualite souvent assez mauvaise du code 
HTML et CSS qui est automatiquement genere par ces outils. Un bon createur de 
site web doit tot ou tard connaitre HTML et CSS, e'est pourquoi je ne recommande 
pas l'usage de ces outils. 
- Les editeurs de texte : ce sont des programmes dedies a l'ecriture de code. On 
peut en general les utiliser pour de multiples langages, pas seulement HTML et CSS. 
lis se revelent Stre de puissants allies pour les createurs de sites web ! 

Vous l'aurez compris, je vais vous inviter a utiliser un editeur de texte dans ce cours. 
Voici quelques conseils, selon que vous etes sous Windows, Mac OS X ou Linux. 

Sous Windows 

II existe une grande quantite d'editeurs de texte, je ne pourrai pas vous les presenter 
tous. Neanmoins, je vous invite a vous pencher sur Notepad++, l'un des plus utilises 
parmi ceux disponibles pour Windows. Ce logiciel est simple, en francais et gratuit. 



Voici a quoi ressemble Notepad++ lorsque vous le lancez (figure 1.6). 

Je vous conseille de faire la manipulation suivante : allez dans le menu Langage > H > 
HTML. Cela permettra au logiciel de savoir que l'on va taper du HTML. Lorsque vous 





Si vous ne savez pas utiliser les codes web, je vous renvoie a la page iii de ce 
livre, que vous trouverez dans I'avant-propos. 
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^ new 1 - Notepad++ 
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Figure 1.6 - Notepad++ 



utiliserez le logiciel, il colorera votre code (figure 1.7), ce qui vous permettra de vous 
reperer plus facilement. 
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open standards," said Prof. Michel Cosnard, Inria Chairman and CEO. "We have 
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Figure 1.7 - Coloration sous Notepad++ 
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Pour I'instant, ne vous preoccupez pas de savoir ce que signifie tout ce cha- 
rabia que vous pouvez voir. Je souhaitais simplement vous donner un apercu 
des possibilites du logiciel. 



II existe d'autres editeurs disponibles sous Windows. Si Notepad++ ne vous convient 
pas, vous pouvez essayer : 

- jEdit ; 

- PSpad; 

- ConTEXT; 

- . . . et bien d'autres si vous recherchez « Editeur de texte » sur le Web. 



Sous Mac OS X 

Vous pouvez essayer l'un des logiciels suivants : 

- jEdit ; 

- Smultron ; 

- Text Wrangler. 

Sous Linux 

Les editeurs de texte sont legion sous Linux. Certains d'entre eux sont installes par 
defaut, d'autres peuvent etre telecharges facilement via le centre de telechargement 
(sous Ubuntu notamment) ou au moyen de commandes comme apt-get et aptitude. 
Voici quelques logiciels que vous pouvez tester : 

- gEdit ; 

- Kate ; 

- vim ; 

- Emacs ; 

- jEdit. 



Les navigateurs 

Pourquoi le navigateur est important 

Le navigateur est le programme qui nous permet de voir les sites web. Comme je vous 
l'ai explique plus tot, le travail du navigateur est de lire le code HTML et CSS pour 
afficher un resultat visuel a l'ecran. Si votre code CSS dit « Les titres sont en rouge », 
alors le navigateur affichera les titres en rouge. Le role du navigateur est done essentiel ! 

On ne dirait pas, mais un navigateur est un programme extremement complexe. En 
effet, comprendre le code HTML et CSS n'est pas une mince affaire. Le principal pro- 
bleme, vous vous en rendrez vite compte, e'est que les differents navigateurs n'affichent 
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pas le meme site exactement de la meme facon ! II faudra vous y faire et prendre l'ha- 
bitude de verifier regulierement que votre site fonctionne correctement sur la plupart 
des navigateurs. 

Les navigateurs sur ordinateur 

Telecharger les navigateurs 

II existe de nombreux navigateurs differents. Voici les principaux a connaitre : 



Google Chrome : le navigateur de Google, simple d'emploi et tres rapide. 
C'est le navigateur que j 'utilise au quotidien. 
Compatibilite : Windows, Mac et Linux 
Code web : 901626 



Mozilla Firefox : le navigateur de la fondation Mozilla, celebre et repute. 
Je l'utilise frequemment pour tester mes sites web. 
Compatibilite : Windows, Mac et Linux 
Code web : 882142 



Internet Explorer : le navigateur de Microsoft, qui equipe tous les PC 
Windows. Je l'utilise frequemment pour tester mes sites web. 
Compatibilite : Windows 
Code web : 577078 



Safari : le navigateur d'Apple, qui equipe tous les Mac. 
Compatibilite : Windows et Mac 
Code web : 521278 



O 



Opera : l'eternel outsider. II est moins utilise mais propose de nombreuses 
fonctionnalites. 

Compatibilite : Windows, Mac et Linux 
Code web : 260892 



// est conseille d'installer plusieurs navigateurs sur son ordinateur pour s'as- 
surer que son site fonctionne correctement sur chacun d'eux. De maniere ge- 
nerale, je conseille de tester son site web regulierement au moins sur Google 
Chrome, Mozilla Firefox et Internet Explorer. Notez que Safari et Google 
Chrome affichent les sites web quasiment de la meme facon. II n'est pas for- 
cement necessaire de tester son site sur Safari et Google Chrome, meme si 
c'est toujours plus sur. 



La figure 1.8 vous montre un apercu du resultat produit par quelques-uns de ces prin- 
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cipaux navigateurs sur la page d'accueil de Google. 



Google Chrome 



Google 



Mozilla Firefox 



Google 



Internet Explorer 



Google 



Figure 1.8 - Apergu de quelques navigateurs 



Comprendre les differences entre navigateurs 

Comme je vous le disais plus tot, les navigateurs n'affichent pas toujours un meme 
site web exactement de la meme facon. Pourquoi ? Cela est du au fait que les naviga- 
teurs ne connaissent pas toujours les dernieres fonctionnalites de HTML et CSS. Par 
exemple, Internet Explorer a longtemps ete en retard sur certaines fonctionnalites CSS 
(et paradoxalement, il a aussi ete en avance sur quelques autres). 

Pour compliquer les choses, plusieurs versions des navigateurs co-existent : 

- Firefox 2, Firefox 3.5, Firefox 3.6, Firefox 4 ; 

- Internet Explorer 6, Internet Explorer 7, Internet Explorer 8, Internet Explorer 9 ; 

- Chrome 8, Chrome 9, Chrome 10 ; 

- etc. 

Chaque version prend en charge de nouvelles fonctionnalites mais, si les utilisateurs ne 
mettent pas a jour leur(s) navigateur(s), cela devient un probleme pour les webmas- 
ters comme vous qui creent des sites web. Chrome a resolu en grande partie le probleme 
en mettant en place des mises a jour automatiques, sans intervention de l'utilisateur. 
Les utilisateurs de Firefox ne pensent pas toujours a mettre a niveau leur navigateur; 
quant a Internet Explorer, les utilisateurs sont d'autant moins incites a mettre a jour 
leur navigateur que les dernieres versions necessitent aussi de passer a une version re- 
cente de Windows (Internet Explorer 9 n'est pas disponible pour Windows XP, par 
exemple) . 

Des sites comme normansblog.de et caniuse.com tiennent notamment a jour une 
liste des fonctionnalites CSS prises en charge par les differentes versions de chaque 
navigateur (figure 1.9). 



> 



[Liste sur normansblog.de 
{Code web : 720397 



Comme vous le voyez, c'est. . . complique. 
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Figure 1.9 - Les fonctionnalites gerees par les differents navigateurs 



L'essentiel des soucis viendra le plus souvent des anciennes versions d'Internet Explorer 
(IE6, IE7, IE8). II faudra verifier comment le site s'affiche sous ces anciennes versions. . . 
Attendez-vous a des surprises ! Verifiez surtout que votre site s'affiche sans erreur, sans 
chercher a obtenir exactement le meme rendu sur les vieilles versions de ces navigateurs. 

Oil existe sous Windows un programme appele lETester. II permet de verifier 
le rendu son site sous differentes versions d'Internet Explorer. A noter que ce 
programme est relativement instable (il plante souvent) mais il a le merite 
d'exister. 



Telecharger lETester 
Code web : 541385 



Les navigateurs sur mobile 

En plus des navigateurs que je vous ai presentes, il faut savoir qu'il existe des va- 
riantes de ces navigateurs congues pour les telephones portables, en particulier pour les 
smartphones. De plus en plus de personnes consultent aujourd'hui des sites web sur 
leur portable, il faut done connaitre un minimum le fonctionnement des navigateurs 
des telephones. 

En fait, vous n'allez pas etre depayses : la plupart des navigateurs sur smartphones 
sont les memes que sur ordinateur, dans une version plus legere adaptee aux mobiles. 
Tout depend du type de telephone. 

- iPhone : sur 1'iPhone d'Apple, le navigateur utilise est Safari Mobile. II s'agit d'une 
version light et neanmoins tres complete de Safari pour ordinateur. 

- Android : les portables sous Android beneficient du navigateur Chrome Mobile. La 
encore, il s'agit d'une version adaptee aux mobiles. 
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- Windows Phone : sous Windows Phone, on retrouve. . . Internet Explorer Mobile ! 
Le principe est le meme que pour les precedents navigateurs : il s'agit d'une version 
dediee aux mobiles. 

- Blackberry : les Blackberry font exception car ils ont leur propre navigateur (il 
n'existe pas d'equivalent sur ordinateur). Neanmoins, les versions les plus recentes 
de ce navigateur se basent sur un noyau commun a Safari et Chrome (il s'agit du 
moteur de rendu Webkit). Par consequent, 1'afHchage est en general proche de celui 
propose par Safari et Chrome. 

Les navigateurs pour mobiles prennent en charge la plupart des dernieres fonctionnalites 
de HTML et CSS. De plus, le systeme de mise a jour automatise des mobiles nous 
garantit que les utilisateurs auront le plus souvent les dernieres versions. 

Sachez neanmoins que des differences existent entre ces differents navigateurs mobiles 
et qu'il est conseille de tester son site sur ces appareils aussi ! En particulier, l'ecran 
etant beaucoup moins large, il faudra verifier que votre site s'affiche correctement. 

Les tablettes tactiles sont equipees des memes navigateurs, l'ecran est sim- 
plement plus large. Ainsi, I'iPad est fourni avec Safari Mobile. 



En resume 

- Le Web a ete invente par Tim Berners-Lee au debut des annees 1990. 

- Pour creer des sites web, on utilise deux langages informatiques : 

- HTML : permet d'ecrire et organiser le contenu de la page (paragraphes, titres. . .) ; 

- CSS : permet de mettre en forme la page (couleur, taille. . .). 

- II y a eu plusieurs versions des langages HTML et CSS. Les dernieres versions sont 
HTML5 et CSS3. 

- Le navigateur web est un programme qui permet d'afficher des sites web. II lit les 
langages HTML et CSS pour savoir ce qu'il doit afficher. 

- II existe de nombreux navigateurs web differents : Google Chrome, Mozilla Firefox, 
Internet Explorer, Safari, Opera. . . Chacun affiche un site web de maniere legerement 
differente des autres navigateurs. 

- Dans ce cours, nous allons apprendre a utiliser les langages HTML et CSS. Nous 
travaillerons dans un programme appele « editeur de texte » (Notepad++, jEdit, 
vim. . .). 
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Votre premiere page web en HTML 



Difficulty : A_ 

Ca y est, vous avez installe tous les logiciels? Vous devriez maintenant avoir un editeur 
de texte pour creer votre site (comme Notepad++) et plusieurs navigateurs pour le 
/ tester (Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer. . .). 

Dans ce chapitre, nous allons commencer a pratiquer ! Nous allons decouvrir les bases du 
langage HTML et enregistrer notre toute premiere page web ! Alors oui, bien sur, ne vous 
attendez pas encore a realiser une page web exceptionnelle des ce second chapitre, mais 
patience. . . cela viendra ! 
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Creer une page web avec l'editeur 

Allez, mettons-nous en situation ! Comme je vous l'ai dit, nous allons creer notre site 
dans un editeur de texte. Vous avez du en installer un suite a mes conseils dans le 
premier chapitre : qu'il s'appelle Notepad++, PSpad, jEdit, vim, Text Wrangler. . . peu 
importe. Ces logiciels ont un but tres simple : vous permettre d'ecrire du texte ! 

Dans la suite de ce cours, je travaillerai avec Notepad++. Je vais done l'ouvrir (figure 
2.1). 



Zj new 1- Notepad + + 
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DosWindows. 


ANSI INS 





Figure 2.1 - Ouverture de Notepad++ 



Bon, qu'est-ce qu'on fait maintenant ? Qu'est-ce qu'on ecrit sur cette feuille blanche ? 

On va faire un petit essai. Je vous invite a ecrire ce qui vous passe par la tete, comme 
moi a la figure 2.2. 

Vous pouvez ecrire les meimes phrases que moi ou ce que vous voulez ; le but est d'ecrire 
quelque chose. 

Maintenant, enregistrons ce fichier. Pour cela, e'est tres simple : comme dans tous les 
programmes, vous avez un menu Fichier > Enregistrer. Une boite de dialogue vous 
demande ou enregistrer le fichier et sous quel nom. Enregistrez-le ou vous voulez. Don- 
nez au fichier le nom que vous voulez, en terminant par .html, par exemple test .html, 
comme indique a la figure 2.3. 

OJe vous recommande de creer un nouveau dossier dans vos documents qui 
contiendra les fichiers de votre site. Pour ma part j'ai cree un dossier test 
dans lequel j'ai mis mon fichier test.html. 
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Figure 2.2 - Du texte dans Notepad++ 
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Figure 2.3 - Enregistrement d'un fichier sous Notepad- 



19 



CHAPITRE 2. VOTRE PREMIERE PAGE WEB EN HTML 



Ouvrez maintenant l'explorateur de fichiers dans le dossier ou vous avez enregistre 
votre page. Vous y verrez le fichier que vous venez de creer (figure 2.4). 
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Figure 2.4 - Le fichier dans l'explorateur 



L'icone qui represente le fichier depend de votre navigateur web par defaut. Ici, l'icone 
est celle de Google Chrome, mon navigateur par defaut, mais le fichier a peut-etre 
une autre icone chez vous. Voici par exemple les icones qui apparaissent lorsque votre 
navigateur principal est Firefox ou Internet Explorer (figure 2.5). 

I ^ 

test.html test.html 

Figure 2.5 - Icone d'un fichier HTML sous Firefox et Internet Explorer 

Faites simplement un double-clic sur ce fichier et. . . votre navigateur s'ouvre et, comme 
a la figure 2.6, affiche le texte que vous avez ecrit. 

Cela ne marche pas bien, on dirait ! Tout le texte s'affiche sur la meme ligne 
alors qu'on avait ecrit deux lignes de texte differentes ! ? 

En effet, bien vu ! Le texte s'affiche sur la meme ligne alors qu'on avait demande a 
l'ecrire sur deux lignes differentes. Que se passe-t-il ? 

En fait, pour creer une page web il ne suffit pas de taper simplement du texte comme 
on vient de le faire. En plus de ce texte, il faut aussi ecrire ce qu'on appelle des balises, 
qui vont donner des instructions a l'ordinateur comme « aller a la ligne », « afficher 
une image », etc. 
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O test, htm I 

^ O fi 0"file:///E:/DropboK/Dacuments/Tutos/html-cs&/ch2/test/testhtml ^ ^ 



Bonjour a tous les Zero? ! Bienvenue sm man site web ! 



Figure 2.6 - La page web affichee 



Les balises et leurs attributs 



Bon, tout cela etait trop facile. Evidemment, il a fallu que ces satanes informaticiens 
s'en melent et compliquent les choses. II ne suffit pas d'ecrire « simplement » du texte 
dans l'editeur, il faut aussi donner des instructions a l'ordinateur. En HTML, on utilise 
pour cela des balises. 



Les balises 

Les pages HTML sont remplies de ce qu'on appelle des balises. Celles-ci sont invisibles 
a l'ecran pour vos visiteurs, mais elles permettent a l'ordinateur de comprendre ce qu'il 
doit afficher. Les balises se reperent facilement. Elles sont entourees de « chevrons », 
c'est-a-dire des symboles < et >, comme ceci : <balise> 

A quoi est-ce qu'elles servent ? Elles indiquent la nature du texte qu'elles encadrent. 
Elles veulent dire par exemple : « Ceci est le titre de la page » , « Ceci est une image » , 
« Ceci est un paragraphe de texte », etc. 

On distingue deux types de balises : les balises en paires et les balises orphelines. 



Les balises en paires 

Elles s'ouvrent, contiennent du texte, et se ferment plus loin. Voici a quoi elles res- 
semblent : 

l| <titre>Ceci est un titre</titre> 

On distingue une balise ouvrante (<titre>) et une balise fermante (</titre>) qui 
indique que le titre se termine. Cela signifie pour l'ordinateur que tout ce qui n'est pas 
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entre ces deux balises. . . n'est pas un titre. 

1 Ceci n'est pas un titre <titre>Ceci est un t it re </ t it re > Ceci n 
'est pas un titre 

Les balises orphelines 

Ce sont des balises qui servent le plus souvent a inserer un element a un endroit precis 
(par exemple une image). II n'est pas necessaire de delimiter le debut et la fin de 
l'image, on veut juste dire a l'ordinateur « Insere une image ici ». 

Une balise orpheline s'ecrit comme ceci : 

1 | < image / > 



Notez que le / de fin n'est pas obligatoire. On pourrait ecrire seulement 
<image>. Neanmoins, pour ne pas les confondre avec le premier type de 
balise, les webmasters recommandent de rajouter ce / (slash) a la fin des 
balises orphelines. Vous me verrez done mettre un / aux balises orphelines et 
je vous recommande de faire de meme, e'est une bonne pratique. 



Les attributs 

Les attributs sont un peu les options des balises. lis viennent les completer pour donner 
des informations supplementaires. L'attribut se place apres le nom de la balise ouvrante 
et a le plus souvent une valeur, comme ceci : 

l| <balise at t ribut =" valeur " > 

A quoi cela sert-il? Prenons la balise <image /> que nous venons de voir. Seule, elle ne 
sert pas a grand chose. On pourrait rajouter un attribut qui indique le nom de l'image 
a afficher : 

l| <image nom= " phot o . j pg " /> 

L'ordinateur comprend alors qu'il doit afficher l'image contenue dans le fichier photo . jpg. 

Dans le cas d'une balise fonctionnant « par paire », on ne met les attributs que dans 
la balise ouvrante et pas dans la balise fermante. Par exemple, ce code indique que la 
citation est de Neil Armstrong et qu'elle date du 21 Juillet 1969 : 

1 <citation auteur="Meil Armstrong" dat e = " 2 1 / 07 / 1969 " > 

2 C ' est un petit pas pour 1 ' homme , mais un bond de geant pour 1' 

humanit e . 

3 </ citation) 




Toutes les balises que nous venons de voir sont fictives. Les vraies balises ont 
des noms en anglais (eh oui !), nous allons les decouvrir dans la suite de ce 



cours. 
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Structure de base d'une page HTML5 

Reprenons notre editeur de texte (dans mon cas Notepad++). Je vous invite a ecrire 
ou a copier-coller le code source ci-dessous dans Notepad++. Ce code correspond a la 
base d'une page web en HTML5 : 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 



[> 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 
<title>Titre</title> 
</head> 

<body > 

</body > 
</html > 



Copier ce code 
v Code web : 310363 



J'ai mis des espaces au debut de certaines lignes pour « decaler » les balises. 
Ce n'est pas obligatoire et cela n'a aucun impact sur I'affichage de la page, 
mais cela rend le code source plus lisible. On ap pelle cela I'indentation. 
Dans votre editeur, il suffit d'appuyer sur la touche [ Tab ) pour avoir le meme 
resultat. 

Copie dans Notepad++, cela donne la figure 2.7. 

Vous noterez que les balises s'ouvrent et se ferment dans un ordre precis. Par exemple, 
la balise <html> est la premiere que l'on ouvre et c'est aussi la derniere que l'on ferme 
(tout a la fin du code, avec </html>). Les balises doivent etre fermees dans le sens 
inverse de leur ouverture. Un exemple : 

- <html><body></body></html> : correct. Une balise qui est ouverte a l'interieur 
d'une autre doit aussi etre fermee a l'interieur. 

- <html><body></htmlx/body> : incorrect, les balises s'entremelent. 

Euh, on pourrait avoir des explications sur toutes les balises que l'on vient de 
copier dans l editeur, m'sieur? 




Bien sur, c'est demande si gentiment. Ne prenez pas peur en voyant toutes ces balises 
d'un coup, je vais vous expliquer leur role ! 



Le doctype 

1 I < ! DOCTYPE html> 
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Of E:\DropboK\Docurnents\Tutos\html-css\ch2\tesl\testhtrril - Notepads 



Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Parametrage Macro 
Execution Complements Documents ? 



E9ae^ : feiai^[5]E]|3ci« i iii^^|[ssisjii 



U teat .html | 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 



<!DOCIYFE htir.l> 
n<-^trf.l> 
P <hea.d> 

<raeta cl- _ .ar3et="Titf-8" /> 
<title>Titre</title> 
</head> 

<fcody> 

</body> 
</hOHl>| 



length :] Ln : 11 Col: 8 Sei:0 



Do ^Windows ANSI 



Figure 2.7 - Code HTML5 minimal dans Notepad- 



La toute premiere ligne s'appelle le doctype. Elle est indispensable car c'est elle qui 
indique qu'il s'agit bien d'une page web HTML. Ce n'est pas vraiment une balise 
comme les autres (elle commence par un point d'exclamation), vous pouvez considerer 
que c'est un peu l'exception qui confirme la regie. 



Cette ligne du doctype etait autrefois incroyablement complexe. II etait 
impossible de la retenir de tete. Pour XHTML 1.0, il fallait ecrire : 
<! DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">. Dans le 
cadre de HTML5, il a ete decide de la simplifier, pour le plus grand bonheur 
des webmasters. Quand vous voyez une balise doctype courte (<! DOCTYPE 
html>), cela signifie que la page est ecrite en HTML5. 



La balise </html> 



<html> 
</html> 



C'est la balise principale du code. Elle englobe tout le contenu de votre page. Comme 
vous pouvez le voir, la balise fermante </html> se trouve tout a la fin du code ! 
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L'en-tete <head> et le corps <body> 

Une page web est constitute de deux parties : 

- L'en-tete <head> : cette section donne quelques informations generales sur la page 
comme son titre, l'encodage (pour la gestion des caracteres speciaux), etc. Cette 
section est generalement assez courte. Les informations que contient l'en-tete ne sont 
pas affichees sur la page, ce sont simplement des informations generales a destination 
de l'ordinateur. Elles sont cependant tres importantes ! 

- Le corps <body> : c'est la que se trouve la partie principale de la page. Tout ce que 
nous ecrirons ici sera affiche a l'ecran. C'est a l'interieur du corps que nous ecrirons 
la majeure partie de notre code. 

Pour le moment, le corps est vide (nous y reviendrons plus loin). Interessons-nous par 
centre aux deux balises contenues dans l'en-tete. . . 



L'encodage (charset) 

l| <meta char set = " utf - 8 " /> 

Cette balise indique l'encodage utilise dans votre fichier .html. 

Sans rentrer dans les details, car cela pourrait vite devenir complique, l'encodage in- 
dique la facon dont le fichier est enregistre. C'est lui qui determine comment les ca- 
racteres speciaux vont s'afficher (accents, ideogrammes chinois et japonais, caracteres 
arabes, etc.). 

II y a plusieurs techniques d'encodage portant des noms bizarres et utilisees en fonction 
des langues : ISO-8859-1, OEM 775, Windows-1253. . . Une seule cependant devrait etre 
utilisee aujourd'hui autant que possible : UTF-8. Cette methode d'encodage permet 
d'afRcher sans aucun probleme pratiquement tous les symboles de toutes les langues 
de notre planete! C'est pour cela que j'ai indique utf -8 dans cette balise. 

II faut aussi que votre fichier soit bien enregistre en UTF-8. C'est le cas le plus souvent 
sous Linux par defaut mais, sous Windows, il faut generalement le dire au logiciel. 

Sous Notepad++, allez dans le menu Encodage > Encoder en UTF-8 
(sans BOM) pour que votre fichier soit enregistre en UTF-8 des le debut. 
Cela ne s'applique qu'au fichier actuellement ouvert. Pour ne pas avoir a 
le faire pour chaque nouveau fichier, je vous conseille d'aller dans le menu 
Parametrage > Preferences, onglet Nouveau document /Dossier. Selec- 
tionnez UTF-8 sans BOM dans la liste. 

Si vous avez un probleme d'affichage des accents plus tard sur votre page web, 
c'est qu'il y a un probleme avec l'encodage. Verifiez que la balise indique bien 
UTF-8 et que votre fichier est enregistre en UTF-8 (votre editeur de texte 
est capable de vous le dire, Notepad++ le fait dans le menu Encodage). 
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Le titre principal de la page 



1 <title> 



C'est le titre de votre page, probablement l'element le plus important ! Toute page doit 
avoir un titre qui decrit ce qu'elle contient. II est conseille de garder le titre assez court 
(moms de 100 caracteres en general). 

Le titre ne s'affiche pas dans votre page mais en haut de celle-ci (souvent dans l'onglet 
du navigateur). Enregistrez votre page web et ouvrez-la dans votre navigateur. Vous 
verrez que le titre s'affiche dans l'onglet, comme sur la figure 2.8. 




Figure 2.8 - Le titre de la page apparait en haut du navigateur 

II faut savoir que le titre apparait aussi dans les resultats de recherche, comme sur 
Google (figure 2.9). 



Go. gle 



siteduzero 



Recherche Environ 1 330 000 resultats [0.07 secondesr 



Tout h Lb Site dj Zero site communautaire de tutoriels qratuits 

'wwwateduzerocc 



' ma 9 es Tutoriels pour debutants en programmation et developpement web. 



Figure 2.9 - Le titre de la page apparait dans les recherches Google 



Autant vous dire que bien choisir son titre est important ! 



Les comment aires 



Nous avons appris a creer notre premiere vraie page HTML dans ce chapitre. Avant de 
terminer, j'aimerais vous presenter le principe des commentaires. 

Un commentaire en HTML est un texte qui sert simplement de memo. II n'est pas 
affiche, il n'est pas lu par l'ordinateur, cela ne change rien a l'affichage de la page. 
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Bref, cela ne sert a rien ? 



Eh bien si ! Cela sert a vous et aux personnes qui liront le code source de votre page. 
Vous pouvez utiliser les commentaires pour laisser des indications sur le fonctionnement 
de votre page. 

Quel interest ? Cela vous permettra de vous rappeler comment fonctionne votre page si 
vous revenez sur votre code source apres un long moment d'absence. Ne rigolez pas, 
cela arrive a tous les webmasters. 



Inserer un commentaire 

Un commentaire est une balise HTML avec une forme bien speciale : 
l| <!-- Ceci est un commentaire --> 

Vous pouvez le mettre ou vous voulez au sein de votre code source : il n'a aucun impact 
sur votre page, mais vous pouvez vous en servir pour vous aider a vous reperer dans 
votre code source (surtout s'il est long). 



9 

10 
ii 

12 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<!-- En-tete de la page - 
<meta charset = "utf -8 " /> 
<title>Titre</title> 
</head> 

<body > 

<!-- Corps de la page --3 
</body > 
</html > 



Tout le monde peut voir vos commentaires. . . et tout votre code 
HTML! 

Terminons par une remarque importante : tout le monde peut voir le code HTML de 
votre page une fois celle-ci mise en ligne sur le Web. II suffit de faire un clic droit sur 
la page et de selectionner « Afficher le code source de la page » (l'intitule peut changer 
selon votre navigateur), comme le montre la figure 2.10. 

Le code source s'affiche alors (figure 2.11). 

Vous pouvez tester cette manipulation sur n'importe quel site web, cela marche ! Ga- 
ranti a 100%. Cela s'explique assez facilement : le navigateur doit obtenir le code HTML 
pour savoir ce qu'il faut afficher. Le code HTML de tous les sites est done public. 
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<• Ct fi O file:///E:/Dropbox/Document 







Retour 

Avancer 

RafraTchir 








Enregistrer sous... 
Imp rimer... 








Afficher le code source de la page 
























Inspected 1' element 





Figure 2.10 - Menu afficher le code source 







C H O view-source:file:///E:/Dropbox/Docur 


1 


< : 


CCTYFE r.tir.l> 


2 


<r:trr.l> 


3 




<head> 


4 




<■ — En-tete de la page — > 


5 




<rr.eta char3et= rr utf-S rr /> 


6 




<title>Titre</title> 


7 




</head> 


8 
9 




<body> 


10 




<■ — Corps de la page — > 


11 




</body> 


12 


</r,trr.l> 


13 


</code> 



Figure 2.11 - Affichage du code source 
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La morale de l'histoire ? Tout le monde pourra voir votre code HTML et vous ne 
pouvez pas l'empecher. Par consequent, ne mettez pas d'informations sensibles comme 
des mots de passe dans les commentaires. . . et soignez votre code source, car je pourrai 
venir verifier si vous avez bien suivi mon cours a la lettre ! 

Lorsque vous regarderez le code de certains sites web, ne prenez pas peur s'il 
vous paraTt long ou ne pas respecter les memes regies que celles que je vous 
presente dans ce livre. Tous les sites ne sont pas ecrits en HTML5 (loin de 
la) et, parfois, certains webmasters redigent tres mal leur code, ce ne sont 
pas toujours des exemples a suivre ! 




En resume 

- On utilise l'editeur de texte (Notepad++, jEdit, vim. . .) pour creer un fichier ayant 
l'extension .html (par exemple : test.html). Ce sera notre page web. 

- Ce fichier peut etre ouvert dans le navigateur web simplement en faisant un double- 
clic dessus. 

- A l'interieur du fichier, nous ecrirons le contenu de notre page, accompagne de balises 
HTML. 

- Les balises peuvent avoir plusieurs formes : 

- <balise> </balise> : elles s'ouvrent et se ferment pour delimiter le contenu 
(debut et fin d'un titre, par exemple). 

- <balise /> : balises orphelines (on ne les insere qu'en un seul exemplaire), elles 
permettent d'inserer un element a un endroit precis (par exemple une image). 

- Les balises sont parfois accompagnees d'attributs pour donner des indications sup- 
plementaires (exemple : <image nom="photo . jpg" />). 

- Une page web est constitute de deux sections principales : un en-tete (<head>) et un 
corps (<body>). 

- On peut afficher le code source de n'importe quelle page web en faisant un clic droit 
puis en selectionnant Afficher le code source de la page. 
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Chapitre 



3 



Organiser son texte 



Difficulte : 



on , la page blanche c'est bien joli, mais votre site web risque d'avoir un succes mitige 



Nous allons decouvrir de nombreuses balises HTML dans ce chapitre. Certaines existent 
depuis la toute premiere version de HTML, d'autres ont ete introduites plus recemment 
dans HTML5. 

Nous allons voir successivement dans ce chapitre : 

- comment rediger des paragraphes; 

- comment structurer sa page avec les titres ; 

- comment donner de I'importance a certains mots de son texte; 

- comment organiser les informations sous forme de listes. 

Motives? Allez, vous allez voir, ce n'est pas complique. 




si vous le laissez comme cela. 
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Les paragraphes 

La plupart du temps, lorsqu'on ecrit du texte dans une page web, on le fait a l'interieur 
de paragraphes. Le langage HTML propose justement la balise <p> pour delimiter les 
paragraphes. 

1 | <p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! </p> 

- <p> signifie « Debut du paragraphe » ; 

- </p> signifie « Fin du paragraphe ». 

Comme je vous l'ai dit au chapitre precedent, on ecrit le contenu du site web entre les 
balises <body></body>. II nous suffit done de mettre notre paragraphe entre ces deux 
balises et nous aurons enfin notre premiere vraie page web avec du texte ! 

Je rep rends done exactement le meme code qu'au chapitre precedent et j'y ajoute mon 
paragraphe : 



i 

2 
3 
4 
5 
6 
T 
8 
9 
10 
11 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<title>Paragraphes</title> 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p> 
</body > 
</html> 



Essayez, vous allez voir le resultat ! Bon, ok, ce n'est pas encore le nirvana mais e'est 
un bon debut. 

Mais ne nous arrgtons pas en si bon chemin. Nous allons voir maintenant quelque chose 
d'un peu particulier en HTML : le saut de ligne. Cela parait simple et pourtant, cela 
ne fonctionne pas vraiment comme dans un traitement de texte habituel. . . 



Sauter une ligne 

En HTML, si vous appuyez sur la touche ( Entree ] , cela ne cree pas une nouvelle ligne 
comme vous en avez l'habitude. Essayez done ce code : 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 

<title >Essais de sauts de ligne </title > 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! 
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10 



11 



Ceci est mon premier test alors soyez indulgents s' 
il vous plait, j ' apprends petit a petit comment 
cela marche . 

Pour 1 ' instant c ' est un peu vide , mais revenez dans 
2-3 jours quand j 1 aurai appris un peu plus de 
choses , je vous assure que vous allez etre 
surpris ! </p> 

</body > 
</html > 



Tout le texte s'affiche sur la m&ne ligne alors qu 'on est bien alle a la ligne dans le 
code ! Taper frenetiquement sur la touche [ Entree ) dans l'editeur de texte ne sert done 
strictement a rien. 

Comme vous devez vous en douter, il y a pourtant bien un moyen de faire des sauts de 
ligne en HTML, 

En fait, si vous voulez ecrire un deuxieme paragraphe, il vous suffit d'utiliser une 
deuxieme balise <p>. Votre code HTML devrait done etre au final rempli de balises de 
paragraphe ! 

Un exemple : 



10 

ii 



<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 
<title>Paragraphes</title> 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Ceci est mon premier test alors soyez indulgents s 1 il 
vous plait, j ' apprends petit a petit comment cela 
marche . </p> 

<p>Pour 1 ' instant c ' est un peu vide , mais revenez dans 
2-3 jours quand j ' aurai appris un peu plus de choses 
, je vous assure que vous allez etre surpris ! </p> 

</body > 
</html > 



Le resultat se trouve a la figure 3.1. 



Oui, mais si je veux juste aller a la ligne dans un paragraphe et non pas sauter 
une ligne ? 



Eh bien devinez quoi : il existe une balise « Aller a la ligne » ! C'est une balise orpheline 
qui sert juste a indiquer qu'on doit aller a la ligne : <br />. Vous devez obligatoirement 
la mettre a I'interieur d'un paragraphe. 

Voici comment l'utiliser dans un code : 
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Q Paragraphed 



4- G O www.sdz-files.com/cour5/html-c55/pl/ch3/par_saut_p.html _Y *\ 



Bonjour et bienvenue sur mon site ! Ceci est mon premier test alors soyez indulgents s'il vous 
plait, japprends petit a petit comment ca marche. 

Pour l'instant c'est un peu vide, mais revenez dans 2-j jours quand j'aurai appris un pen phis de 

chos.es. je vous assure que vous. allez etre surpris I 



Figure 3.1 - Deux paragraphes avec 2 balises <p> 



<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<title>Sauts de ligne </ t it le > 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! <br /> 

Ceci est mon premier test alors soyez indulgents s'il 

vous plait, j ' apprends petit a petit comment cela 

marche . </p> 

<p>Pour l'instant c'est un peu vide, mais revenez dans 
2-3 jours quand j'aurai appris un peu plus de choses 
, je vous assure que vous allez etre surpris ! </p> 

</body > 
</html> 



Vous pouvez theoriquement mettre plusieurs balises <br /> d'affilee pour 
faire plusieurs sauts de lignes, mais on considere que c'est une mauvaise 
pratique qui rend le code delicat a maintenir. Pour decaler un texte avec plus 
de precision, on utilisera le CSS, ce langage qui vient completer le HTML et 
dont je vous parlerai un peu plus loin. 



Done c'est compris ? 

- <p> </p> : pour organiser son texte en paragraphes ; 

- <br /> : pour aller a la ligne. 

Maintenant qu'on sait ecrire des paragraphes, voyons voir comment on cree des titres. 
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Les titres 



Lorsque le contenu de votre page va s'etoffer avec de nombreux paragraphes, il va 
devenir difficile pour vos visiteurs de se reperer. C'est la que les titres deviennent 
utiles. 

En HTML, on est verni, on a le droit d'utiliser six niveaux de titres differents. Je veux 
dire par la qu'on peut dire « Ceci est un titre tres important », « Ceci est un titre un 
peu moins important », « Ceci est un titre encore moins important », etc. On a done 
six balises de titres differentes : 

- <hl> </hl> : signifie « titre tres important ». En general, on s'en sert pour afRcher 
le titre de la page au debut de celle-ci. 

- <h2> </h2> : signifie « titre important ». 

- <h3> </h3> : pareil, c'est un titre un peu moins important (on peut dire un « sous- 
titre » si vous voulez). 

- <h4> </h4> : titre encore moins important. 

- <h5> </h5> : titre pas important. 

- <h6> </h6> : titre vraiment, mais alors la vraiment pas important du tout. 

A Attention : ne confondez pas avec la balise <title> ! La balise <title> 
affiche le titre de la page dans la barre de titre du navigateur comme nous 
I'avons vu. Les titres <hl> et compagnie, eux, servent a creer des titres qui 
seront affiches dans la page web. 

Ne vous laissez pas impressionner par toutes ces balises. En fait, six niveaux de titres, 
c'est beaucoup. Dans la pratique, personnellement, je n'utilise que les balises <hl>, 
<h2> et <h3>, et tres rarement les autres (je n'ai pas souvent besoin de six niveaux de 
titres differents). Votre navigateur affiche le titre tres important en tres gros, le titre 
un peu moins important en un peu moins gros, etc. 

Ne choisissez pas votre balise de titre en fonction de la ta i I le qu'elle applique 
au texte ! II faut imperativement bien structurer sa page en commencant par 
un titre de niveau 1 (<hl>), puis un titre de niveau 2 (<h2>), etc. II ne devrait 
pas y avoir de sous-titre sans titre principal I Si vous voulez modifier la ta i I le 
du texte, sachez que nous apprendrons a faire cela en CSS un peu plus tard. 




Essayez de creer une page web avec des titres pour voir ce que cela donne : 

<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 
<title >Kiveaux de t it res </ t it le > 
</head> 

<body > 

<hl>Titre super important </hl > 
<h2>Titre important </h2 > 
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<h3>Titre un peu moins important ( sous - t itre ) </h3 > 

<h4>Titre pas trop important </h4> 
<h5>Titre pas important </h5 > 

<h6>Titre vraiment pas important du tout</h6> 
</body > 
</html> 



Allez, je vous donne un exemple d'utilisation des titres dans une page web (vous allez 
voir que je ne me sers pas de toutes les balises) : 

<html> 
<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 

< t i t le >Pr e sent at i on du Site du Zero</title> 
</head> 

<body > 

<hl >B ienvenue sur le Site du Zero !</hl> 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site : le Site du Zero . <br 

/> 

Le Site du Zero, qu'est-ce que c 1 est ?</p> 
<h2>Des cours pour debut ant s </h2 > 

<p>Le Site du Zero vous propose des cours (tutoriels) 
destines aux debutants : aucune connaissance n'est 
requise pour lire ces cours ! </p> 

<p>Vous pourrez ainsi apprendre , sans rien y connaitre 
auparavant , a creer un site web, a programmer, a 
construire des mondes en 3D ! </p> 

<h2>Une communaute active</h2> 

<p>Vous avez un probleme, un element du cours que vous ne 

comprenez pas ? Vous avez besoin d'aide pour creer votre 
site ?<br /> 

Rendez-vous sur les forums ! Vous y decouvrirez que vous n 
1 etes pas le seul dans ce cas et vous trouverez tres 
certainement quelqu ' un qui vous aidera aimablement a re 
soudre votre probleme . </p> 

</html> 



(Copier ce code 
[Code web : 937479 



Voila une page web qui prend forme ! 



LA MISE EN VALEUR 



Oui, mais moi je veux centrer mon titre, I'ecrire en rouge et le souligner ! 



Nous ferons tout cela lorsque nous apprendrons le CSS (des la deuxieme partie du 
cours). II faut savoir que <hl> ne signifie pas « Times New Roman, taille 16 pt », mais 
« Titre important ». 

Grace au langage CSS, vous pourrez dire « Je veux que mes titres importants soient 
centres, rouges et soulignes ». Pour le moment, en HTML, nous ne faisons que structurer 
notre page. Nous redigeons le contenu avant de nous amuser a le mettre en forme. 



La mise en valeur 



Au sein de vos paragraphes, certains mots sont parfois plus importants que d'autres et 
vous aimeriez les faire ressortir. HTML vous propose differents moyens de mettre en 
valeur le texte de votre page. 



Mettre un peu en valeur 



Pour mettre un peu en valeur votre texte, vous devez utiliser la balise <em> </ em>. 
Son utilisation est tres simple : encadrez les mots a mettre en valeur avec ces balises 
et c'est bon ! Je reprends un peu l'exemple de tout a l'heure et j'y mets quelques mots 
en evidence : 



<html> 
<head> 

<meta char set = " utf -8 " /> 
< title >Emphase </title> 
</head> 



<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! <br /> 

Ceci est mon premier test alors <em>soyez indulgent s </em> s 
1 il vous plait, j ' apprends petit a petit comment cela 
marche . </p> 

</body > 
</html > 



Comme vous pouvez le voir, utiliser la balise <em> a pour consequence de mettre le 
texte en italique. En fait, c'est le navigateur qui choisit comment afficher les mots. On 
lui dit que les mots sont assez importants et, pour faire ressortir cette information, il 
change l'apparence du texte en utilisant l'italique. 
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Mettre bien en valeur 

Pour mettre un texte bien en valeur, on utilise la balise <strong> qui signifie « fort », 
ou « important » si vous preferez. Elle s'utilise exactement de la meme maniere que 
<em> : 



10 
11 



<html> 
<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<title>Forte emphase </title > 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! </br /> 

Ceci est mon premier test alors < strong > s oyez indulgents</ 

strong> s 1 il vous plait, j ' apprends petit a petit 

comment cela marche . </p> 

</body > 
</html> 



Vous voyez surement le texte s'afHcher en gras. La encore, le gras n'est qu'une conse- 
quence. Le navigateur a choisi d'afficher en gras les mots importants pour les faire 
ressortir davantage. 

La balise <strong> ne signifie pas « mettre en gras » mais « important ». On pourra 
decider plus tard, en CSS, d'afficher les mots « importants » d'une autre fagon que le 
gras si on le souhaite. 



Marquer le texte 

La balise <mark> permet de faire ressortir visuellement une portion de texte. L'extrait 
n'est pas forcement considere comme important mais on veut qu'il se distingue bien 
du reste du texte. Cela peut etre utile pour faire ressortir un texte pertinent apres une 
recherche sur votre site par exemple. 

<html> 
<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
< t i t le >Marquage du t ext e </ t it le > 
</head> 

<body > 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! <br /> 
Ceci est mon premier test alors <mark>soyez indulgents</ 

mark> s ' il vous plait, j ' apprends petit a petit comment 
cela marche . </p> 

</body > 
</html> 



LA MISE EN VALEUR 



Par defaut, <mark> a pour effet de surligner le texte. On pourra changer l'affichage en 
CSS (decider de surligner dans une autre couleur, d'encadrer le texte, etc.). C'est le 
meme principe que ce que je vous disais pour les balises precedentes : elles indiquent 
le sens des mots et non pas comment ceux-ci doivent s'afficher. 



N'oubliez pas : HTML pour le fond, CSS pour la forme 

Je vais peut-etre vous sembler un peu lourd mais il est tres important qu'on se com- 
prenne bien car les debutants font souvent la m&ne grosse erreur a ce stade. lis ont 
vu les balises <em>, <strong>, <mark>. . . et ils se disent : « Chouette, j'ai decouvert 
comment mettre en italique, en gras et comment surligner du texte en HTML ! ». 

Et pourtant. . . ce n'est pas a cela que servent ces balises ! Je sais, je sais, vous allez 
me dire « Oui mais quand j 'utilise <strong> le texte apparait en gras, done c'est pour 
mettre en gras. » et pourtant, c'est une erreur de croire que cette balise sert a cela. 

Le role des balises est d'indiquer le sens du texte. Ainsi, <strong> indique a l'ordinateur 
« Ce texte est important ». C'est tout. Et pour montrer que le texte est important, 
l'ordinateur decide de le mettre en gras (mais il pourrait aussi bien l'ecrire en rouge !). 
La plupart des navigateurs affichent les textes importants en gras, mais rien ne les y 
oblige. 

Je ne comprends pas. A quoi cela sert-il que l'ordinateur sache qu'un texte 
est important? II n'est pas assez intelligent pour comprendre! 

Detrompez-vous ! De nombreux programmes analysent le code source des pages web, a 
commencer par les robots de moteurs de recherche. Ces robots parcourent le Web en 
lisant le code HTML de tous les sites. C'est le cas des robots de Google et de Bing, par 
exemple. Les mots-cles « importants » ont tendance a avoir plus de valeur a leurs yeux, 
done si quelqu'un fait une recherche sur ces mots, il a plus de chances de tomber sur 
votre site. Bien entendu, c'est une explication grossiere et il ne faut pas croire qu'utiliser 
la balise <strong> a tout-va ameliorera votre referencement. II faut simplement faire 
confiance aux ordinateurs : ils comprennent ce qu'un texte « important » veut dire et 
peuvent se servir de cette information. 

Mais alors, comment fait-on pour mettre specifiquement en gras, pour ecrire 
en rouge, et tout et tout ? 

Tout cela se fait en CSS. Souvenez-vous : 

- le HTML definit le fond (contenu, logique des elements) ; 

- le CSS definit la forme (apparence). 

Nous verrons le CSS plus loin, pour l'instant nous nous concentrons sur le HTML et 
ses balises, qui ont chacune un sens particulier. 
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Les listes 

Les listes nous permettent souvent de mieux structurer notre texte et d'ordonner nos 
informations. Nous allons decouvrir ici deux types de listes : 

- les listes non ordonnees ou listes a puces ; 

- les listes ordonnees ou listes numerotees ou encore enumerations. 



Liste non ordonnee 

Une liste non ordonnee ressemble a ceci : 

- Fraises 

- Framboises 

- Cerises 

C'est un systeme qui nous permet de creer une liste d'elements sans notion d'ordre 
(il n'y a pas de « premier » ni de « dernier »). Creer une liste non ordonnee est tres 
simple. II suffit d'utiliser la balise <ul> que l'on referme un peu plus loin avec </ul>. 
Commencez done a taper ceci : 

1 | <ulx/ul> 

Et maintenant, voila ce qu'on va faire : on va ecrire chacun des elements de la liste 
entre deux balises <lix/li>. Chacune de ces balises doit se trouver entre <ul> et 
</ul>. Vous allez comprendre de suite avec cet exemple : 

1 <ul> 

2 <li >Fraises </li > 

3 < li >Framboi ses </ li > 

4 <li >Cerises </li > 

5 </ul> 

Le resultat se trouve a la figure 3.2. 

Notez que la liste doit etre placee a l'interieur de <body></body>. A partir de mainte- 
nant, je ne mets pas tout le code de la page pour rester lisible. 

Retenez done ces deux balises : 

- <ulx/ul> delimite toute la liste ; 

- <lix/li> delimite un element de la liste (une puce). 

Vous pouvez mettre autant d'elements que vous voulez dans la liste a puces, vous n'etes 
pas limites a trois elements. 

Et voila, vous savez creer une liste a puces ! Pas si dur une fois qu'on a compris comment 
imbriquer les balises. 
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C O www.sdz-files.com/cours/htrnl-css/pl/ch3/lis-te_ba5e.html 0$ ^ 



• Fraises 

• Framboises 

• Cerises 



Figure 3.2 - Une liste non ordonnee 

Pour ceux qui ont besoin de faire des listes complexes, sachez que vous pouvez 
imbriquer des listes a puces (creer une liste a puces dans une liste a puces). 
Si vous voulez faire ca, ouvrez une seconde balise <ul> a I'interieur d'un 
element <lix/li>. Si vous fermez les balises dans le bon ordre, vous n'aurez 
pas de probleme. Attention neanmoins, cette technique est un peu compliquee 
a maTtriser. 



Liste ordonnee 

Une liste ordonnee fonctionne de la mSme fagon, seule une balise change : il faut 
remplacer <ulx/ul> par <olx/ol>. A I'interieur de la liste, on ne change rien : on 
utilise toujours des balises <lix/li> pour delimiter les elements. 

L'ordre dans lequel vous placez les elements de la liste est important. Le 
premier <lix/li> sera I'element n ° 1, le second sera le n ° 2 etc. . . 



Comme c'est particulierement intuitif, je vous laisse admirer la simplicite de cet exemple 
(resultat a la figure 3.3) : 



<hl>Ma journee</hl> 
<ol> 

<li>Je me leve.</li> 
<li>Je mange et je bois.</li> 
<li>Je retourne me coucher . </li > 
</ol> 



Par rapport a l'exemple precedent, tout ce qu'on a eu a changer est done la balise <ol>. 
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^*^*"^ j {_j Liste a puces ordonnee 



^ O O www.sdz-files.cam/cour5-/html-css/pl/ch3/liste_ordonnee.html ^ 



Ma journee 

1 . Je me live 

2. Je mange etjebois 

3. Jeretourne me coucher 



Figure 3.3 - Une liste ordonnee 



Pour information, il existe un troisieme type de liste, beaucoup plus rare : 
la liste de definitions. Elle fait intervenir les balises <dl> (pour delimiter la 
liste), <dt> (pour delimiter un terme) et <dd> (pour delimiter la definition 
de ce terme). 



En resume 

- Le HTML comporte de nombreuses balises qui nous permettent d'organiser le texte 
de notre page. Ces balises donnent des indications comme « Ceci est un paragraphe », 
« Ceci est un titre », etc. 

- Les paragraphes sont definis par la balise <p> </p> et les sauts de ligne par la balise 
<br />. 

- II existe six niveaux de titre, de <hl> </hl> a <h6> </h6>, a utiliser selon l'impor- 
tance du titre. 

- On peut mettre en valeur certains mots avec les balises <strong>, <em> et <mark>. 

- Pour creer des listes, on doit utiliser la balise <ul> (liste a puces, non ordonnee) ou 
<ol> (liste ordonnee). A l'interieur, on insere les elements avec une balise <li> pour 
chaque item. 
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Chapitre 



Creer des liens 



Difficulty : BL_ 

Au chapitre precedent, vous avez appris a creer une page HTML toute simple. D'accord, 
elle n'etait pas franchement magnifique, mais c'etait une vraie page HTML quand 
meme. 

Comme vous le savez, un site web est compose de plusieurs pages. Comment faire pour 
a Her d'une page vers une autre? A I'aide de liens pardi ! Dans ce chapitre, nous allons 
justement apprendre a creer des liens entre nos pages. 

Je suppose que chacun d'entre vous sait ce qu'est un lien : il s'agit d'un texte sur lequel on 
peut cliquer pour se rendre sur une autre page. On peut faire un lien d une page a. html 
vers une page b.html, mais on peut aussi faire un lien vers un autre site (par exemple, 
http : //www. siteduzero . com). Dans les deux cas, nous allons voir que le fonctionnement 
est le meme. 
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Un lien vers un autre site 

II est facile de reconnaitre les liens sur une page : ils sont ecrits d'une facon differente 
(par defaut, en bleu et soulignes) et un curseur en forme de main apparait lorsqu'on 
pointe dessus. 

Je vous propose d'essayer de coder le lien qui amene vers le Site du Zero, comme a la 
figure 4.1. 

Bonjour. Souhaitez-vous visiter le Site du Zero ? 
C'est un bon site ! ;-) ^5 

Figure 4.1 - Lien vers le Site du Zero 

Pour faire un lien, la balise que nous allons utiliser est tres simple a retenir : <a>. II 
faut cependant lui ajouter un attribut, href, pour indiquer vers quelle page le lien doit 
conduire. 

Par exemple, le code ci-dessous est un lien qui amene vers le Site du Zero, situe a 
l'adresse http : //www. siteduzero . com : 

l| <a href =" http : //www . s it eduzero . com "> Sit e du Zero</a> 

Nous allons placer ce lien au sein d'un paragraphe. Void done comment reproduire 
l'exemple de la figure 4.1 : 

l| <p>Bon j our . Souhaitez-vous visiter le <a href =" http : //www . 

siteduzero . com" >Site du Zero</a> ?<br /> 
2 C'est un bon site ! ;-)</p> 

OPar defaut, le lien s'affiche en bleu souligne. Si vous avez deja ouvert la page, 
le lien s'affiche en violet. Nous verrons comment changer cette apparence 
lorsque nous etudierons le CSS. 

Si vous voulez faire un lien vers un autre site, il suffit done de copier son adresse (on 
parle d'URL) en http://. Notez que certains liens commencent parfois par https:// 
(sites securises) ou d'autres prefixes (ftp://,...). 

Si vous faites un lien vers un site qui comporte une adresse un peu bizarre avec 
des &, comme : http: //www. site . com/?data=15&name=mateo21, vous 
devrez remplacer tous les « & » par « &amp ; » dans votre lien comme ceci : 
http://www.site.com/?data=15&name=mateo21. Vous ne verrez pas 
la difference, mais cela est necessaire pour avoir une page web correctement 
construite en HTML5. 

Les liens que nous venons de voir sont appeles liens absolus car on indique l'adresse 
complete. Nous allons maintenant voir que l'on peut ecrire les liens d'une fagon un peu 
differente, ce qui va nous etre utile pour faire des liens entre les pages de notre site. 
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Un lien vers une autre page de son site 

Nous venons d'apprendre a creer des liens vers des sites existants. Mais je suis sur que 
vous aimeriez faire des liens entre les differentes pages de votre site, non ? 

©Oui, justement, comment je fais pour faire un lien vers une autre page de 
mon site? Je ne connais pas son adresse en http://. . . , je commence a 
peine a creer mon site la I Je n'ai pas d'adresse. 

En effet, pour le moment, vous etes en train de creer votre site sur votre ordinateur. 
Vous etes le seul a pouvoir le voir et il n'a pas encore « d'adresse web » qui commence 
en http:// comme la plupart des sites. Heureusement, cela ne va pas nous empgcher 
de travailler. 



Deux pages situees dans un merae dossier 

Pour commencer, nous allons creer deux fichiers correspondant a deux pages HTML 
differentes. Comme je suis tres inspire, je vous propose de les appeler pagel.html et 
page2.html. Nous aurons done ces deux fichiers sur notre disque dans le meme dossier 
(figure 4.2). 
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Figure 4.2 - Plusieurs fichiers HTML dans un m&ne dossier 



Comment faire un lien de la page 1 vers la page 2, sans avoir d'adresse en http: // ? En 
fait, e'est facile : si les deux fichiers sont situes dans le meme dossier, il suffit d'ecrire 
comme cible du lien le nom du fichier vers lequel on veut amener. Par exemple : <a 
href ="page2 .html">. On dit que e'est un lien relatif. 

Void le code que nous allons utiliser dans nos fichiers pagel.html et page2.html. 
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pagel .html 

1 <p>Bonjour. Souhaitez - vous consulter <a href =" page2 . html "> la 
page 2</a> ?</p> 

page2.html 

La page 2 (page d'arrivee) affichera simplement un message pour indiquer que l'on est 
bien arrive sur la page 2 : 

l| <hl >Bienvenue sur la page 2 !</hl> 

Deux pages situees dans des dossiers differents 

Les choses se corsent un petit peu si les pages sont situees dans des dossiers differents. 
Idealement, elles ne devraient pas etre trop loin l'une de l'autre (dans un sous-dossier 
par exemple). 

Imaginons que page2.html se trouve dans un sous-dossier appele contenu, comme a 
la figure 4.3. 
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Figure 4.3 - Le fichier page2.html se trouve a l'interieur du dossier contenu 

Dans ce cas de figure, le lien doit etre redige comme ceci : 
l| <a href =" contenu/page2 . html " > 

S'il y avait plusieurs sous-dossiers, on ecrirait ceci : 

l| <a href =" contenu/autredossier /page2 . html " > 




Et si le fichier ne se trouve pas dans un sous-dossier mais dans un dossier 
« parent », on fait comment? 
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Si votre fichier cible est place dans un dossier qui se trouve « plus haut » dans l'arbo- 
rescence, il faut ecrire deux points comme ceci : 

l| <a href = ".. /page2 . html 11 > 



Resume en images 

Les liens relatifs ne sont pas bien compliques a utiliser une fois qu'on a compris le 
principe. II suffit de regarder dans quel « niveau de dossier » se trouve votre fichier 
cible pour savoir comment ecrire votre lien. La figure 4.4 fait la synthese des differents 
liens relatifs possibles. 

| site | 




Figure 4.4 - Les differents liens relatifs 



Un lien vers une ancre 

Une ancre est une sorte de point de repere que vous pouvez mettre dans vos pages 
HTML lorsqu'elles sont tres longues. En effet, il peut alors etre utile de faire un lien 
amenant plus bas dans la meme page pour que le visiteur puisse sauter directement a 
la partie qui l'interesse. 

Pour creer une ancre, il suffit de rajouter l'attribut id a une balise qui va alors servir 
de repere. Ce peut Stre n'importe quelle balise, un titre par exemple. Utilisez l'attribut 
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id pour dormer un nom a l'ancre. Cela nous servira ensuite pour faire un lien vers cette 
ancre. Par exemple : 

l| <h2 id= " mon_ancre " >Titre </h2 > 

Ensuite, il suffit de creer un lien comme d'habitude, mais cette fois l'attribut href 
contiendra un diese (#) suivi du nom de l'ancre. Exemple : 

l| <a href = " #mon_ancr e " > Aller vers l'ancre</a> 

Normalement, si vous cliquez sur le lien, cela vous amenera plus bas dans la mtoe 
page (a condition que la page comporte suffisamment de texte pour que les barres 
de defilement se deplacent automatiquement). Voici un exemple de page comportant 
beaucoup de texte et utilisant les ancres (j'ai mis n'importe quoi dans le texte pour 
remplir ) : 



9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 



<hl>Ma grande page</hl> 
<P> 

Aller directement a la partie traitant de : <br /> 
<a href = " # cuis ine " >La cuisine </a><br /> 
<a href = "#rollers " >Les rollers </a><br /> 
<a href ="# arc " >Le tir a l'arc</a><br /> 

</p> 

<h2 id= " cuis ine " >La cuisine</h2> 
<p> . . . (beaucoup de texte) . . . </p> 
<h2 id="rollers ">Les rollers</h2> 
<p> . . . (beaucoup de texte) . . . </p> 
<h2 id="arc">Le tir a l'arc</h2> 
<p> . . . (beaucoup de texte) . . . </p> 



S'il ne se passe rien quand vous cliquez sur les liens, c'est qu'il n'y a pas assez de 
texte. Dans ce cas, vous pouvez soit rajouter du blabla dans la page pour qu'il y ait 
(encore) plus de texte, soit reduire la taille de la fenetre de votre navigateur pour faire 
apparaitre les barres de defilement sur le cote. 



L'attribut id sert a donner un nom « unique » a une balise, pour s'en servir de 
repere. Et, croyez-moi, vous n'avez pas fini d'entendre parler de cet attribut. 
Ici, on s'en sert pour faire un lien vers une ancre mais, en CSS, il nous sera 
tres utile pour « reperer » une balise precise, vous verrez. Evitez cependant de 
creer des id avec des espaces ou des caracteres speciaux, utilisez simplement, 
dans la mesure du possible, des lettres et chiffres pour que la valeur soit 
reconnue par tous les navigateurs. 
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Lien vers une ancre situee dans une autre page 

Alors la je vous previens, on va faire le Megamix! 

L'idee, c'est de faire un lien qui ouvre une autre page ET qui amene directement a une 
ancre situee plus bas sur cette page. En pratique c'est assez simple a faire : il suffit de 
taper le nom de la page, suivi d'un diese (#), suivi du nom de l'ancre. 

Par exemple : <a href ="ancres . html#rollers"> 

. . . vous amenera sur la page ancres.html, directement au niveau de l'ancre appelee 
rollers. 

Voici une page qui contient trois liens, chacun amenant vers une des ancres de la page 
de l'exemple precedent : 

1 <hl>Le Megamix</hl> 

2 <p> 

3 Rendez-vous quelque part sur une autre page : <br /> 

4 <a href =" ancres . html # cuis ine " >La cuisine </a><br /> 

5 <a href =" ancres . html # roller s " >Les rollers </a><br /> 
<a href =" ancres . html #arc " >Le tir a l'arc</a><br /> 

</p> 



Cas pratiques d' utilisation des liens 

Je vais essayer de vous montrer ici quelques cas pratiques d'utilisation des liens. Par 
exemple, saviez-vous qu'il est tres facile de faire des liens qui lancent un telecharge- 
ment ? Qui creent un nouvel e-mail ? Qui ouvrent une nouvelle fenetre ? 

Non ? Eh bien nous allons voir tout cela ici. 

Un lien qui affiche une infobulle au survol 

Vous pouvez utiliser l'attribut title qui affiche une bulle d'aide lorsqu'on pointe sur 
le lien. Cet attribut est facultatif. 

Vous aurez un resultat ressemblant a la figure 4.5. 

Souhaitez-vous visiter le Site . du Zero ? 
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Receive aux debutants 



Figure 4.5 - Une infobulle 

La bulle d'aide peut etre utile pour informer le visiteur avant meme qu'il n'ait clique 
sur le lien. Voici comment reproduire ce resultat : 

<p>Bonjour. Souhaitez-vous visiter le <a href =" http :// www . 

siteduzero.com" title= "Reserve aux debut ant s "> Sit e du Zero</ 
a> ?</p> 
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Un lien qui ouvre une nouvelle fenetre 

II est possible de « forcer » l'ouverture d'un lien dans une nouvelle fenetre. Pour cela, 
on rajoutera target="_blank" a la balise <a> : 

1 <p>Bonjour. Souhaitez - vous visiter le <a href =" http : //www . 

siteduzero.com" t arget = " _blank " > Sit e du Zero</a> ?<br /> 

2 Le site s'affichera dans une autre fenetre. </p> 



e 



Selon la configuration du navigateur, la page s'affichera dans une nouvelle 
fenetre ou un nouvel onglet. Vous ne pouvez pas choisir entre l'ouverture 
d'une nouvelle fenetre ou d'un nouvel onglet. 



Notez cependant qu'il est deconseille d'abuser de cette technique car el le 
perturbe la navigation. Le visiteur lu i-me me peut decider s'il veut ouvrir le 
lien dans une nouvelle fenetre. II fera ^ Maj j + Clic sur le lien pour ouvrir dans 

une nouvelle fenetre ou ( Ctrl ) + Clic pour ouvrir dans un nouvel onglet. 



Un lien pour envoyer un e-mail 

Si vous voulez que vos visiteurs puissent vous envoyer un e-mail, vous pouvez utiliser 
des liens de type mailto. Rien ne change au niveau de la balise, vous devez simplement 
modifier la valeur de l'attribut href comme ceci : 

I <p><a href =" mailt o : votrenom@bidule . com " >Envoyez -moi un e-mail ! 

</a></p> 

II sufHt done de faire commencer le lien par mailto: et d'ecrire l'adresse e-mail ou on 
peut vous contacter. Si vous cliquez sur le lien, un nouveau message vide s'ouvre, pret 
a gtre envoye a votre adresse e-mail. 



Un lien pour telecharger un fichier 

Beaucoup d'entre vous se demandent comment cela se passe pour le telechargement 
d'un fichier. . . En fait, il faut proceder exactement comme si vous faisiez un lien vers 
une page web, mais en indiquant cette fois le nom du fichier a telecharger. 

Par exemple, supposez que vous vouliez faire telecharger monfichier.zip. Placez sim- 
plement ce fichier dans le meme dossier que votre page web (ou dans un sous-dossier) 
et faites un lien vers ce fichier : 

l| <p><a href =" monf ichier . zip " >Tele charger le f ichier </a></p> 

C'est tout ! Le navigateur, voyant qu'il ne s'agit pas d'une page web a afHcher, va lancer 
la procedure de telechargement lorsqu'on cliquera sur le lien. 
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En resume 

- Les liens permettent de changer de page et sont, par defaut, ecrits en bleu et soulignes. 

- Pour inserer un lien, on utilise la balise <a> avec l'attribut href pour indiquer 
l'adresse de la page cible. Exemple : <a href ="http : //www. siteduzero . com">. 

- On peut faire un lien vers une autre page de son site simplement en ecrivant le nom 
du fichier : <a href ="page2 .html">. 

- Les liens permettent aussi d'amener vers d'autres endroits sur la mtoe page. II faut 
creer une ancre avec l'attribut id pour « marquer » un endroit dans la page, puis 
faire un lien vers l'ancrc commc ccci : <a href ="#ancre">. 
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Chapitre 



Les images 



Difficulty : m 

Inserer une image dans une page web? Vous allez voir, c'est d'une facilite deconcer- 
tante. . . Enfin presque. II existe differents formats d'image que Ton peut utiliser sur 
des sites web, et on ne doit pas les choisir au hasard. En effet, les images sont parfois 
volumineuses a telecharger, ce qui ralentit le temps de chargement de la page (beaucoup 
plus que le texte !). 

Pour faire en sorte que vos pages restent lisibles et rapides a telecharger, suivez done 
activement mes conseils ! 
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Les differents formats d'images 

Savez-vous ce qu'est un format d'image ? 

Quand vous avez une image « entre les mains », vous avez la possibility de l'enregistrer 
dans plusieurs « formats » differents. Le poids (en Ko, voire en Mo) de l'image sera 
plus ou moins eleve selon le format choisi et la qualite de l'image va changer. 

Par exemple, le logiciel de dessin Paint (meme si c'est loin d'etre le meilleur) vous 
propose de choisir entre plusieurs formats lorsque vous enregistrez une image (figure 
5.1). 



Ncm du fichier : 
lype: 


Sanstitre.png 




PNG (*.png) 




Bitmap monochrome (".bmp^.dib] 
Bitmap 16 couleurs (*.bmp;*.dib] 
Bitmap 256 couleurs (*.bmp;*.dib) 
Bitmap 24 bits (*.bmp;*.dib) 




JPEG (*.jpg;*.jpeg;*.jpe;*.jfif] 

GIF(*.gif] 

TIFF (*.tif;*.tiff] 


PNG (*.pnq) | 



Figure 5.1 - Differents formats d'image proposes par Paint 

Certains formats sont plus adaptes que d'autres selon l'image (photo, dessin, image 
animee. . .). Notre but ici est de faire le tour des differents formats utilises sur le Web 
pour que vous les connaissiez et sachiez choisir celui qui convient le mieux a votre 
image. Rassurez-vous, il n'y a pas beaucoup de formats differents, cela ne sera done 
pas bien long. 

Toutes les images diffusees sur Internet ont un point commun : elles sont compressees. 
Cela veut dire que l'ordinateur fait des calculs pour qu'elles soient moins lourdes et 
done plus rapides a charger. 



Le JPEG 

Les images au format JPEG (Joint Photographic Expert Group) sont tres repandues 
sur le Web. Ce format est congu pour reduire le poids des photos (e'est-a-dire la taille 
du fichier associe), qui peuvent comporter plus de 16 millions de couleurs differentes. 
La figure 5.2 est une photo enregistree au format JPEG. 

Les images JPEG sont enregistrees avec l'extension . jpg ou . jpeg. 

Notez que le JPEG deteriore un peu la qualite de l'image, d'une facon generalement 
imperceptible. C'est ce qui le rend si efficace pour reduire le poids des photos. Quand 
il s'agit d'une photo, on ne peut generalement pas detecter la perte de qualite. Par 
contre, si ce n'est pas une photo, vous risquez de voir l'image un peu « baver ». Dans 
ce cas, il vaut mieux utiliser le format PNG. 
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Figure 5.2 - Une photo de montagne en JPEG 



Le PNG 

Le format PNG (Portable Network Graphics) est le plus recent de tous. Ce format est 
adapte a la plupart des graphiques (je serais tente de dire « a tout ce qui n'est pas une 
photo »). Le PNG a deux gros avantages : il peut £tre rendu transparent et il n'altere 
pas la qualite de l'image. 

Le PNG a ete invente pour concurrencer un autre format, le GIF, a l'epoque ou il 
fallait payer des royalties pour pouvoir utiliser des GIF. Depuis, le PNG a bien evolue 
et c'est devenu le format le plus puissant pour enregistrer la plupart des images. 

Le PNG existe en deux versions, en fonction du nombre de couleurs que doit comporter 
l'image : 

- PNG 8 bits : 256 couleurs ; 

- PNG 24 bits : 16 millions de couleurs (autant qu'une image JPEG). 

La figure 5.3 est une image PNG en 24 bits, representant la celebre mascotte Zozor du 
Site du Zero. 




Figure 5.3 - Zozor en PNG 
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OUne vieille version d'lnternet Explorer (IE6) ne peut pas afficher correctement 
les images PNG 24 bits transparentes. Ce navigateur tend a etre de moins en 
moins utilise, mais gardez quand meme cette information en tete. 

©Au fait, si le PNG 24 bits peut afficher autant de couleurs qu'une image 
JPEG, et qu'en plus il peut etre rendu transparent sans modifier la qualite de 
I'image. . . quel est I'interet du JPEG ? 

La compression du JPEG est plus puissante sur les photos. Une photo enregistree en 
JPEG se chargera toujours beaucoup plus vite que si elle etait enregistree en PNG. Je 
vous conseille done toujours de reserver le format JPEG aux photos. 

Le GIF 

C'est un format assez vieux, qui a ete neanmoins tres utilise (et qui reste tres utilise 
par habitude). Aujourd'hui, le PNG est globalement bien meilleur que le GIF : les 
images sont generalement plus legeres et la transparence est de meilleure qualite. Je 
vous recommande done d'utiliser le PNG autant que possible. 

Le format GIF est limite a 256 couleurs (alors que le PNG peut aller jusqu'a plusieurs 
millions de couleurs). 

Neanmoins, le GIF conserve un certain avantage que le PNG n'a pas : il peut etre 
anime. 

Un GIF anime 
I Code web : 280031 



II existe un format adapte a chaque image 

Si on resume, voici quel format adopter en fonction de I'image que vous avez : 

- Une photo : utilisez un JPEG. 

N'importe quel graphique avec peu de couleurs (moins de 256) : utilisez un 
PNG 8 bits ou event uellement un GIF. 

N'importe quel graphique avec beaucoup de couleurs : utilisez un PNG 24 
bits. 

Une image animee : utilisez un GIF anime. 

Les erreurs a eviter 

Bannissez les autres formats 

Les autres formats non cites ici, comme le format BITMAP (* .bmp) sont a bannir car 
bien souvent ils ne sont pas compresses, done trop gros. lis ne sont pas du tout adaptes 
au Web. On peut en mettre sur son site mais le chargement sera vraiment extremement 
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long ! 



Choisissez bien le nom de votre image 

Si vous voulez eviter des problemes, prenez l'habitude d'enregistrer vos fichiers avec 
des noms en minuscules, sans espace ni accent, par exemple : mon_image.png. 

Vous pouvez remplacer les espaces par le caractere underscore (« _ ») comme je l'ai 



Inserer une image 

Revenons maintenant au code HTML pour decouvrir comment placer des images dans 
nos pages web ! 

Insertion d'une image 

Quelle est la fameuse balise qui va nous permettre d'inserer une image? II s'agit de. . . 
<img />! 

C'est une balise de type orpheline (comme <br />). Cela veut dire qu'on n'a pas 
besoin de l'ecrire en deux exemplaires comme la plupart des autres balises que nous 
avons vues jusqu'ici. En effet, nous n'avons pas besoin de delimiter une portion de 
texte, nous voulons juste inserer une image a un endroit precis. 

La balise doit £tre accompagnee de deux attributs obligatoires : 

- src : il permet d'indiquer ou se trouve l'image que l'on veut inserer. Vous pouvez 
soit mettre un chemin absolu (ex. : http://www.site.com/fleur.png), soit mettre 
le chemin en relatif (ce qu'on fait le plus souvent). Ainsi, si votre image est dans un 
sous-dossier images, vous devrez taper : src="images/f leur .png" 

- alt : cela signifie « texte alternatif ». On doit toujours indiquer un texte alternatif a 
l'image, c'est-a-dire un court texte qui decrit ce que contient l'image. Ce texte sera 
affiche a la place de l'image si celle-ci ne peut pas etre telechargee (cela arrive), ou 
dans les navigateurs de personnes handicapees (non-voyants) qui ne peuvent malheu- 
reusement pas « voir » l'image. Cela aide aussi les robots des moteurs de recherche 
pour les recherches d'images. Pour la fleur, on mettrait par exemple : alt="Une 
f leur" . 

Les images doivent se trouver obligatoirement a l'interieur d'un paragraphe (<p></p>). 
Void un exemple d'insertion d'image : 



fait ici. 



1 



<P> 



2 



3 



Voici une photo que j ' ai prise lors de mes dernieres 
vacances a la montagne : <br /> 

<img src= " images /montagne . jpg " alt="Photo de montagne" /> 



4 



</p> 
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Bref, l'insertion d'image est quelque chose de tres facile pour peu qu'on sache indiquer 
ou se trouve l'image, comme on avait appris a le faire avec les liens. La plus grosse 
« difficulte » (si on peut appeler cela une difficulte) consiste a choisir le bon format 
d'image. Ici, c'est une photo done e'est evidemment le format JPEG qu'on utilise. 

Je le repete : evitez a tout prix les accents, majuscules et espaces 
dans vos noms de fichiers et de dossiers. Voici un chemin qui va 
poser probleme : "Images du site/Image toute bete. jpg". II fau- 
drait supprimer les espaces (ou les remplacer par le symbole « _ »), 
supprimer les accents et tout mettre en minuscules comme ceci 
"images_du_site/image_toute_bete. jpg". Sachez done que, si votre 
image ne s'affiche pas, c'est tres certainement parce que le chemin est in- 
correct ! Simplifiez au maximum vos noms de fichiers et de dossiers, et tout 
ira bien. 



Ajouter une infobulle 

L'attribut permettant d'afficher une bulle d'aide est le meme que pour les liens : il 
s'agit de title. Cet attribut est facultatif (contrairement a alt). 

Voici ce que cela peut donner : 

1 <p> 

2 Voici une photo que j 1 ai prise lors de mes dernieres 

vacances a la montagne : <br /> 

3 < i m g sre =" images /montagne . j pg " alt="Photo de montagne" 

title="C ' est beau les Alpes quand meme !" /> 

4 </p> 

Survolez la photo avec la souris pour voir l'infobulle apparaitre. 

Miniature cliquable 

Si votre image est tres grosse, il est conseille d'en afficher la miniature sur votre site. 
Ajoutez ensuite un lien sur cette miniature pour que vos visiteurs puissent afficher 
l'image en taille originale. 

II existe des millions de logiciels permettant de creer des miniatures d'images. J'utilise 
personnellement Easy Thumbnails. Je vais ainsi disposer de deux versions de ma photo, 
comme a la figure 5.4) : la miniature et l'image d'origine. 

Easy Thumbnails 
[ Code web : 663893 , 

Je les place toutes les deux dans un dossier appele par exemple img. J'affiche la version 
montagne_mini . jpg sur ma page et je fais un lien vers montagne . jpg pour que l'image 
agrandie s'affiche lorsqu'on clique sur la miniature. 

Voici le code HTML que je vais utiliser pour cela : 
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rnontagne_mini.jpg 

Figure 5.4 - La miniature et son image d'origine 

1 <p> 

2 Vous souhaitez voir 1 ' image dans sa taille d'origine ? 

Cliquez dessus ! <br /> 

3 <a href = " img/mont agne . jpg " >< img src = " img/mont agne_mini . j pg " 

alt="Photo de montagne" t it le = " C liquez pour agrandir" / 
></a> 

4 </p> 





Parfois, certains navigateurs choisissent d'afficher un cadre bleu (ou violet) 
pas tres esthetique autour de votre image cliquable. Heureusement, nous 
pourrons retirer ce cadre dans peu de temps grace au CSS. 



Les figures 

Au cours de la lecture de ce livre, vous avez deja rencontre plusieurs fois des figures. 
Ce sont des elements qui viennent enrichir le texte pour completer les informations de 
la page. 

Les figures peuvent etre de differents types : 

- images ; 

- codes source ; 

- citations ; 

- etc. 

Bref, tout ce qui vient illustrer le texte est une figure. Nous aliens ici nous interesser aux 
images mais, contrairement a ce qu'on pourrait croire, les figures ne sont pas forcement 
des images : un code source aussi illustre le texte. 

Creation d'une figure 

Reprenons par exemple cette capture d'ecran du premier chapitre, representee a la 
figure 5.5. 

En HTML5, on dispose de la balise <f igure>. Void comment on pourrait l'utiliser : 
l | <f igure > 
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Sans titre - Bloc-notes 



IE 



Fichier Edition Format Affichage ? 



Ce true permet vraimervt de creer un site web ? 



Figure 5.5 - Le logiciel Bloc-Notes 



2 <inig sre = " images /bl ocnotes . png " alt = "Bloc -Notes " /> 

3 </figure> 

Une figure est le plus souvent accompagnee d'une legende. Pour ajouter une legende, 
utilisez la balise <f igcaption> a l'interieur de la balise <f igure>, comme ceci : 

1 <figure> 

2 <img sre =" images /bl ocnotes . png " alt= "Bloc -Motes " /> 

3 < f igcapt ion >Le logiciel Bloc -Wot es </ f igcapt ion > 

4 </f igure > 



Bien comprendre le role des figures 

Un peu plus tot dans ce chapitre, je vous ai dit que les images devaient Stre situees 
dans des paragraphes (placees a l'interieur d'une balise <p></p>). Ce n'est pas tout a 
fait vrai. 

Si vous faites de votre image une figure, l'image peut etre situee en-dehors d'un para- 
graphe. 

<p>Connai s sez - vous le logiciel Bloc-Notes ? On peut faire des 
sites web avec ! </p> 



<f igure > 

<img sre = " images /bl ocnotes . png " alt = "Bloc -Notes " /> 
<f igcaption>Le logiciel Bloc -Not es </ f igcapt ion > 
</ f igure > 
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Je ne vois pas vraiment de changement. Quand dois-je placer mon image 
dans un paragraphe et quand dois-je la placer dans une figure? 



Bonne question ! Tout depend de ce que votre image apporte au texte : 

- Si elle n'apporte aucune information (c'est juste une illustration pour decorer) : 
placez l'image dans un paragraphe. 

- Si elle apporte une information : placez l'image dans une figure. 

La balise <f igure> a un role avant tout semantique. Cela veut dire qu'elle indique a 
l'ordinateur que l'image a du sens et qu'elle est importante pour la bonne comprehen- 
sion du texte. Cela peut permettre a un programme de recuperer toutes les figures du 
texte et de les referencer dans une table des figures, par exemple. 

Enfin, sachez qu'une figure peut tres bien comporter plusieurs images. Void un cas ou 
cela se justifie : 



<f igure > 

<img src= " images /internetexplorer . png " alt = "Logo Internet 
Explorer" /> 

<img src= " images /f iref ox . png " alt="Logo Mozilla Firefox" /> 
<img sr c= " images / chrome . png " alt="Logo Google Chrome" /> 
<f igcapt i on>Logos des differents navigat eur s </ f igcapt ion> 
</ f igure > 



En resume 

- II existe plusieurs formats d'images adaptees au Web : 

- JPEG : pour les photos ; 

- PNG : pour toutes les autres illustrations ; 

- GIF : similaire au PNG, plus limite en nombre de couleurs mais qui peut etre 
anime. 

- On insere une image avec la balise <img />. Elle doit obligatoirement comporter 
au moins ces deux attributs : src (nom de l'image) et alt (courte description de 
l'image). 

- Si une image illustre le texte (et n'est pas seulement decorative), il est conseille de 
la placer au sein d'une balise <f igure>. La balise <f igcaption> permet d'ecrire la 
legende de l'image. 
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Deuxieme partie 

Les joies de la mise en forme 

avec CSS 



Chapitre 




Mettre en place le CSS 



Difficulty : m 

Apres avoir passe toute une premiere partie du cours a ne travailler que sur le HTML, 
nous allons maintenant decouvrir le CSS que j'avais volontairement mis a I'ecart. Le 
CSS n'est pas plus complique que le HTML. II vient le completer pour vous aider a 
mettre en forme votre page web. 

Dans ce premier chapitre sur le CSS, nous allons voir la theorie sur le CSS : qu'est-ce 
que c'est? A quoi cela ressemble-t-il ? Ou est-ce qu'on ecrit du code CSS? Ces aspects 
theoriques ne sont pas bien compliques mais vous devez obligatoirement les connaTtre car 
c'est la base du CSS. C'est d'ailleurs la seule chose que je vous demanderai de retenir par 
cceur en CSS, vous pourrez retrouver le reste dans le memo en annexe. 

Allez, ne tramons pas, je vois que vous brulez d'impatience I 
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La petite histoire du CSS 

Je vous avais avertis des le debut de ce cours : nous allons apprendre deux langages. 
Nous avons deja bien entame notre decouverte du HTML, meme s'il reste encore de 
nombreuses choses a apprendre (nous y reviendrons dans quelques chapitres). En re- 
vanche, il est temps maintenant de nous interesser au CSS. 

CSS (Cascading Style Sheets), c'est cet autre langage qui vient completer le HTML. 
Vous vous souvenez de son role ? Gerer la mise en forme de voire site. 



Petit rappel : a quoi sert CSS ? 

CSS ? C'est lui qui vous permet de choisir la couleur de votre texte. Lui qui vous permet 
de selectionner la police utilisee sur votre site. Lui encore qui permet de definir la taille 
du texte, les bordures, le fond. . . 

Et aussi, c'est lui qui permet de faire la mise en page de votre site. Vous pourrez dire : 
je veux que mon menu soit a gauche et occupe telle largeur, que l'en-tete de mon site 
soit cale en haut et qu'il soit toujours visible, etc. 

Souvenez-vous de ce petit comparatif que nous avions vu des le premier chapitre (figure 
6.1). 



HTML 

(pas de CSS) 



i'** A n (pindrn 





Figure 6.1 - La meme page HTML, sans et avec CSS (www.csszengarden.com) 

Grace au HTML, nous avons pu rediger le contenu de notre site mais il est brut de 
decoffrage. Le CSS vient completer ce code pour mettre en forme tout cela et donner 



LA PETITE HISTOIRE DU CSS 



au contenu l'apparence que l'on souhaite. 



CSS : des debuts difficiles 

II faut savoir qu'aux debuts du Web, CSS n'existait pas. En fait, il n'y avait initialement 
que le langage HTML. Le HTML est ne en 1991 et CSS en 1996. Alors, vous vous dites 
surement : comment faisait-on la mise en forme de 1991 a 1996 ? Eh bien, uniquement 
en HTML! II y avait en effet des balises HTML dediees a la mise en forme. <font 
color="#aablc3">, par exemple, permettait de definir la couleur du texte. 

Cependant, les pages HTML commengaient a devenir assez complexes. II y avait de plus 
en plus de balises et c'etait un joyeux melange entre le fond et la forme, qui rendait la 
mise a jour des pages web de plus en plus complexe. C'est pour cela que l'on a cree le 
langage CSS. 

Cependant, le CSS n'a pas ete adopte immediatement par les webmasters, loin de la. 
II fallait se defaire de certaines mauvaises habitudes et cela a pris du temps. Encore 
aujourd'hui, on peut trouver des sites web avec des balises HTML de mise en forme, 
anciennes et obsoletes, comme <f ont> ! 



CSS : la prise en charge des navigateurs 

Tout comme le HTML, le CSS a evolue. Je vous avais indique qu'il y avait quatre 
versions importantes de CSS : 



En fait, la version CSS 3 n'est pas encore totalement finalisee (ce n'est pas 
encore une version officielle). Cependant, el le est bien avancee et aujourd'hui 
deja bien prise en charge par de nombreux navigateurs, ce qui fait qu'on peut 
deja s'en servir. II serait dommage de passer a cote car CSS 3 apporte de 
nombreuses fonctionnalites a CSS (leur nombre double par rapport a CSS 
2.1 !). Nous nous baserons done dans ce cours sur CSS 3, qui reprend et 
complete la plupart des fonctionnalites de CSS 2.1. 

Ce sont les navigateurs web qui font le travail le plus complexe : ils doivent lire le code 
CSS et comprendre comment afficher la page. 

Au debut des annees 2000, Internet Explorer etait le navigateur le plus repandu mais 
sa gestion du CSS est longtemps restee assez mediocre (pour ne pas dire carrement 
mauvaise). C'etait la grande epoque de la version 6 (IE6), helas encore utilisee au- 
jourd'hui par une petite partie des internautes (heureusement, cette proportion tend a 
diminuer) . 



CSS 1; 
CSS 2.0; 
CSS 2.1: 
CSS 3. 



© 
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Depuis, de nombreux navigateurs sont arrives et ont chahute Internet Explorer : Mozilla 
Firefox bien sur, mais aussi Google Chrome. Et je ne vous parle pas du succes des Mac 
et iPhone avec leur navigateur Safari. Cela a incite Microsoft a reagir et publier (apres 
une longue periode d'inactivite) IE 7, puis IE 8 et IE 9. On parle deja de IE 10. 




Bon, ton cours d'histoire, c'est bien joli mais en quoi cela me concerne-t-il 
aujourd'hui ? 



Que faut-il retenir de tout cela ? Que les navigateurs ne connaissent pas toutes les pro- 
prietes CSS qui existent. Plus le navigateur est vieux, moins il connait de fonctionnalites 
CSS. 

Je vais vous presenter dans ce cours un certain nombre de fonctionnalites de CSS qui 
ne marchent pas forcement sur les navigateurs les plus vieux. Je ne peux pas l'eviter, 
c'est comme cela : aucun navigateur ne connait parfaitement toutes les fonctionnalites 
CSS de toute fagon ! Au pire, si le navigateur ne connait pas une propriete CSS, il 
l'ignore et ne met pas en forme, mais cela ne fait pas planter votre page : celle-ci sera 
done toujours lisible. 

Je vous recommande fortement de mettre dans vos favoris les sites www.caniuse.com 
et www.normansblog.de qui proposent des tables de compatibilite des fonctionnalites 
de HTML et CSS sur differents navigateurs (et sur leurs differentes versions). Regardez 
en particulier les tables de compatibilite pour CSS de www.caniuse.com (figure 6.2). 
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Figure 6.2 - Table de compatibilite CSS du site www.caniuse.com 



www.caniuse.com 




Code web : 264222 






www.normansblog.de 


\ 


Code web : 697092 


J 



Ou ecrit-on le CSS ? 

Vous avez le choix car on peut ecrire du code en langage CSS a trois endroits differents : 

- dans un fichier .ess (methode la plus recommandee) ; 

- dans l'en-tete <head> du fichier HTML ; 
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- directement dans les balises du fichier HTML via un attribut style (methode la 
moins recommandee) . 

Je vais vous presenter ces trois methodes mais sachez d'ores et deja que la premiere. . . 
est la meilleure. 



Dans un fichier .ess (recommande) 

Comme je viens de vous le dire, on ecrit le plus souvent le code CSS dans un fichier 
special ayant l'extension . ess (contrairement aux fichiers HTML qui ont l'extension 
.html). C'est la methode la plus pratique et la plus souple. Cela nous evite de tout 
melanger dans un meme fichier. J'utiliserai cette technique dans toute la suite de ce 
cours. 

Commengons a pratiquer des maintenant ! Nous allons partir du fichier HTML suivant : 



i 

2 
3 
4 
5 
(3 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 

14 
15 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . cs s " /> 
<title >Premiers tests du CSS</title> 
</head> 

<body > 

<hl>Mon super site</hl> 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site !</p> 
<p>Pour le moment, mon site est un peu <em> vide </em> , 
Patientez 

</body > 
</html > 



Vous noterez le contenu de la ligne 5, <link rel="stylesheet" href ="style . ess" 
/> : c'est elle qui indique que ce fichier HTML est associe a un fichier appele style . ess 
et charge de la mise en forme. 

Enregistrez ce fichier sous le nom que vous voulez (par exemple page.html). Pour le 
moment, rien d'extraordinaire a part la nouvelle balise que nous avons ajoutee. 

Maintenant, creez un nouveau fichier vide dans votre editeur de texte (par exemple 
Notepad++) et copiez-y ce bout de code CSS (rassurez-vous, je vous expliquerai tout 
a l'heure ce qu'il veut dire) : 

1 P 

2 { 

3 color : blue ; 

4 } 
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Pour activer la coloration du code dans Notepad++, passez par les menus 
Langage > C > CSS. 



Enregistrez le fichier en lui dormant un nom qui se termine par . ess, comme style . ess. 
Placez ce fichier . ess dans le m&ne dossier que votre fichier .html. 

Dans Notepad++, vous devriez observer quelque chose de similaire a la figure 6.3. 



[, "Y F:\nrnphf5y\noriimpnt^\Tiito^\himJ-r^^\p?Vrh1\rnrJe^V^tylp.r^^ - Notepsd + + 1 1=1 1 ^ |^^^^ 


Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Parametrage Macro Execution 
Complements Documents ? X 




> 


1 

1 E 




|1 Votre code CSS 














Votre fichier .html 






length : 25 


Ln:4 Col: 2 Sd : DosVWindows UTF-8 INS 



Figure 6.3 - Fichiers HTML et CSS dans Notepad++ 



Dans votre explorateur de fichiers, vous devriez les voir apparaitre cote a cote. D'un 
cote le .html, de l'autre le . ess, comme a la figure 6.4. 

Ouvrez maintenant votre fichier page . html dans votre navigateur pour le tester, comme 
vous le faites d'habitude. Regardez, e'est magique : vos paragraphes sont ecrits en bleu, 
comme dans la figure 6.5 ! 




II est inutile d'ouvrir directement le fichier style, ess dans le navigateur. II 
faut ouvrir le fichier page.html (il fera automatiquement appel au fichier 
style . ess). 



Dans l'en-tete <head> du fichier HTML 

II existe une autre methode pour utiliser du CSS dans ses fichiers HTML : cela consiste 
a inserer le code CSS directement dans une balise <style> a l'interieur de l'en-tete 
<head>. 

Voici comment on peut obtenir exactement le meme resultat avec un seul fichier .html 
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Favoris 
K Bureau 
.' Ern placements, rec 

Telechargements 
Mateo 

Drop box 

Bibliotheques 
Documents 
B Images 
$ Musique 

2 element^] 



page.html rtyle.css 



Figure 6.4 - Fichiers HTML et CSS dans Pexplorateur de fichiers 



Q Premierstests du CSS 

<- Ct ii Q file:///E:/Drapbax/Documents/Tutas/html-ns/p2/chl/codes/| |^ & ^ 



Mon super site 



Bonjcmr et bieiiveiiue sur nion site ! 

Pour le moment mon site est un peu vide. Panentez encore un peu I 



Figure 6.5 - Le texte est ecrit en bleu 
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qui contient le code CSS (lignes 5 a 10) : 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<style> 

P 
{ 

color : blue ; 

} 

</style> 

<title >Premiers tests du CSS</title> 
</head> 

<body > 

<hl>Mon super site</hl> 

<p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! </p> 
<p>Pour le moment , mon site est un peu <em> vide </em> . 
Patientez encore un peu !</p> 

</body > 
</html> 

Testez, vous verrez que le resultat est le meme. 



Directement dans les balises (non recommande) 

Derniere methode, a manipuler avec precaution : vous pouvez ajouter un attribut style 
a n'importe quelle balise. Vous insererez votre code CSS directement dans cet attribut : 



9 

10 

ii 

12 

13 
14 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<title>Premiers tests du CSS</title> 
</head> 

<body > 

<hl>Mon super site</hl> 

<p style = " color : blue ;" >Bonj our et bienvenue sur mon 
site ! </p> 

<p>Pour le moment , mon site est un peu <em> vide </em> . 
Patientez encore un peu ! </p> 

</body > 
</html> 



Cette fois, seule le texte du premier paragraphe (ligne 11), dont la balise contient le 
code CSS, sera colore en bleu (figure 6.6). 
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i I' 



4- C O www.sdz-files.com/cours/html-css/p2/chl/page_style.html 



Mon super site 



Bonjour et bietivemie sur mon site I 

Pour le moment mon site est un pen vide. Pau'entez encore un peu ! 



Figure 6.6 - Le premier paragraphe est ecrit en bleu 



Quelle methode choisir ? 




Je trouve que la premiere methode que tu recommandes est plus compliquee 
que les deux autres ! Pourquoi nous conseilles-tu de creer deux fichiers, j'etais 
bien, moi, avec juste un fichier .html ! 



Je vous recommande fortement de prendre l'habitude de travailler avec la premiere 
methode parce que c'est celle utilisee par la majorite des webmasters. . . Pourquoi? 

Pour le moment, vous faites vos tests sur un seul fichier HTML. Cependant, votre site 
sera plus tard constitue de plusieurs pages HTML, on est d'accord ? Imaginez : si vous 
placez le code CSS directement dans le fichier HTML, il faudra copier ce code dans 
tous les fichiers HTML de votre site ! Et si demain vous changez d'avis, par exemple si 
vous voulez que vos paragraphes soient ecrits en rouge et non en bleu, il faudra modifier 
chaque fichier HTML un a un, comme le montre la figure 6.7. 



s paragraphs soot Us paragraphes son: les paragraphes sour 
en bleu en bleu en bleu 



•1 



Figure 6.7 - Le code CSS est repete dans chaque fichier HTML 
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Si vous travaillez avec un fichier CSS externe, vous n'aurez besoin d'ecrire cette ins- 
truction qu'une seule fois pour tout votre site, comme le montre la figure 6.8. 



site 

Les paragraphs sent 
en bleu 




pagel-html page2.html pjge3.html 



Figure 6.8 - Le code CSS est donne une fois pour toutes dans un fichier CSS 



Appliquer un style : selectionner une balise 

Maintenant que nous savons ou placer le code CSS, interessons-nous de plus pres a ce 
code. Je vous ai donne, sans vous l'expliquer, un premier bout de code CSS : 

1 P 

2 { 

3 color : blue ; 

4 } 

Dans un code CSS comme celui-ci, on trouve trois elements differents : 

- Des noms de balises : on ecrit les noms des balises dont on veut modifier l'appa- 
rence. Par exemple, si je veux modifier l'apparence de tous les paragraphes <p>, je 
dois ecrire p. 

- Des proprietes CSS : les « effets de style » de la page sont ranges dans des pro- 
prietes. II y a par exemple la propriete color qui permet d'indiquer la couleur du 
texte, font-size qui permet d'indiquer la taille du texte, etc. II y a beaucoup de 
proprietes CSS et, comme je vous l'ai dit, je ne vous obligerai pas a les connaitre 
toutes par cceur. 

- Les valeurs : pour chaque propriete CSS, on doit indiquer une valeur. Par exemple, 
pour la propriete color, il faut indiquer le nom de la couleur. Pour font-size, il 
faut indiquer quelle taille on veut, etc. 

Schematiquement, une feuille de style CSS ressemble done a cela : 

1 balisel 

2 { 

3 proprietel: valeurl ; 

4 propriete2 : valeur2 ; 
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propriete3 : valeur3 ; 



balise2 
{ 



proprietel 
propriete2 
propriete3 
propriete4 



valeurl ; 
valeur2 ; 
valeur3 ; 
valeur4 ; 



balise3 
{ 

proprietel: valeurl; 

} 



Vous reperez dans cet extrait de code les balises, proprietes et valeurs dont je viens de 
vous parler. 

Comme vous le voyez, on ecrit le nom de la balise (par exemple hi) et on ouvre des 
accolades pour, a l'interieur, mettre les proprietes et valeurs que l'on souhaite. On peut 
mettre autant de proprietes que l'on veut a l'interieur des accolades. Chaque propriete 
est suivie du symbole « deux-points » ( : ) puis de la valeur correspondante. Enfin, 
chaque ligne se termine par un point-virgule ( ; ) . 

Je vous apprendrai de nombreuses proprietes dans les chapitres suivants. Pour le mo- 
ment, dans les exemples, on va juste changer la couleur pour s'entrainer. 

Le code CSS que nous avons utilise jusqu'ici : 

1 P 

2 { 

3 color : blue ; 

4 } 

. . . signifie done en francais : « Je veux que tous mes paragraphes soient ecrits en bleu. ». 
Le resultat est visible a la figure 6.9. 

Essayez de changer le nom de la balise affectee par le code CSS. Par exemple, si j'ecris 
hi, e'est le titre qui sera ecrit en bleu. Modifiez votre fichier style, ess comme ceci : 

1 hi 

2 { 

3 color : blue ; 

4 } 

Maintenant, ouvrez a nouveau votre page HTML (souvenez-vous, e'est la page HTML 
qu'on ouvre dans le navigateur, pas le fichier CSS !) : vous devriez voir son titre s'afficher 
en bleu (figure 6.10) ! 
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Cf H O file:///E:/Dropbox/Document5/Tutos/htir)l-c&s/p2/chl/codes/| ^ & "\ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Pour le moment, mon site est un peu vide. Patientez encore un peu 1 



Figure 6.9 - Paragraphes ecrits en bleu 



1 Q Premierstests du CSS 



<■ OHO file:///E:/Dropbox/Documents/Tutos/htir)l-c5s/p2/chl/f:Qdes/| ^ & *\ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Pour le moment, mon site est un peu vide. Patientez encore un peu 1 



Figure 6.10 - Titre ecrit en bleu 
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Appliquer un style a plusieurs balises 



Prenons le code CSS suivant : 



hi 
{ 



em 
{ 



color : blue ; 



color : blue ; 



II signifie que nos titres <hl> et nos textes importants <em> doivent s'afficher en bleu. 
Par contre, c'est un peu repetitif, vous ne trouvez pas ? 

Heureusement, il existe un moyen en CSS d'aller plus vite si les deux balises doivent 
avoir la meme presentation. II suffit de combiner la declaration en separant les noms 
des balises par une virgule, comme ceci : 



hi , em 
{ 

color : blue ; 

} 



Le resultat se trouve a la figure 6.11. 



/ Premier ^ te5t5duC ^ 

<- OH Ofile:///E:/DropboK/Documents/Tutos/htinl-c5s/p2/chl/co[Jes/||p & ^ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sur moil site ! 

Pour le moment mon site est un peu rids. Patientez encore un peu I 



Figure 6.11 - Titre et texte important ecrits en bleu 

Cela signifie : « Je veux que le texte de mes <hl> et <em> soit ecrit en bleu ». 
Vous pouvez indiquer autant de balises a la suite que vous le desirez. 
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Des commentaires dans du CSS 

Comme en HTML, il est possible de mettre des commentaires. Les commentaires ne 
seront pas affiches, ils servent simplement a indiquer des informations pour vous, par 
exemple pour vous y retrouver dans un looong fichier CSS. 

D'ailleurs, vous allez vous en rendre compte, en general le fichier HTML est assez court 
et la feuille CSS assez longue (si elle contient tous les elements de style de votre site, 
c'est un peu normal). Notez qu'il est possible de creer plusieurs fichiers CSS pour votre 
site si vous ressentez le besoin de separer un peu votre code CSS (en fonction des 
differentes sections de votre site, par exemple). 

. . . De quoi on parlait deja? Ah oui, les commentaires en CSS. 

Done, pour faire un commentaire, c'est facile! Tapez /*, suivi de votre commentaire, 
puis */ pour terminer votre commentaire. Vos commentaires peuvent etre ecrits sur 
une ou plusieurs lignes. Par exemple : 



1 


/* 




2 


style . ess 


3 






4 






5 


Par 


Mathieu Nebra 


6 


*/ 




7 






8 


P 




9 


{ 




10 




color : blue ; /* 


11 


} 





II est possible que j 'utilise les commentaires dans la suite du cours, pour vous donner 
des explications a l'interieur meme des fichiers . ess. 



Appliquer un style : class et id 

Ce que je vous ai montre jusqu'ici a quand meme un defaut : cela implique par exemple 
que TOUS les paragraphes possedent la meme presentation (ici, ils seront done tous 
ecrits en bleu). Comment faire pour que certains paragraphes seulement soient ecrits 
d'une maniere differente ? On pourrait placer le code CSS dans un attribut style sur 
la balise que l'on vise (c'est la technique que je vous ai presentee un peu plus tot) mais, 
comme je vous l'ai dit, ce n'est pas recommande (il vaut mieux utiliser un fichier CSS 
externe) . 

Pour resoudre le probleme, on peut utiliser ces attributs speciaux qui fonctionnent sur 
toutes les balises : 

- l'attribut class ; 

- l'attribut id. 

Que les choses soient claires des le debut : les attributs class et id sont quasiment 



78 



APPLIQUER UN STYLE : CLASS ET ID 



identiques. II y a seulement une petite difference que je vous devoilerai plus bas. Pour 
le moment, et pour faire simple, on ne va s'interesser qu'a l'attribut class. 

Comme je viens de vous le dire, c'est un attribut que l'on peut mettre sur n'importe 
quelle balise, aussi bien titre que paragraphe, image, etc. 

1 I <hl class = " "> </hl> 

2 <p class=""> </p> 

3 <img class="" /> 



Oui mais que met-on comme valeur a l'attribut class? 



En fait, vous devez ecrire un nom qui sert a identifier la balise. Ce que vous voulez, du 
moment que le nom commence par une lettre. 

Par exemple, je vais associer la classe introduction a mon premier paragraphe (ligne 
12) : 



9 
10 
11 
12 

13 

14 

15 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . cs s " /> 
<title >Premiers tests du CSS</title> 
</head> 

<body > 

<hl>Mon super site</hl> 

<p clas s = " int r oduct ion " >Bonj our et bienvenue sur mon 
site !</p> 

<p>Pour le moment, mon site est un peu <em> vide </em> , 
Patientez encore un peu !</p> 

</body > 
</html > 



Maintenant que c'est fait, votre paragraphe est identifies. II a un nom : introduction. 
Vous allez pouvoir reutiliser ce nom dans le fichier CSS pour dire : « Je veux que seules 
les balises qui ont comme nom 'introduction' soient affichees en bleu ». 

Pour faire cela en CSS, indiquez le nom de votre classe en commencant par un point, 
comme ci-dessous : 



. introduction 
{ 

color : blue ; 

} 



Testez le resultat : seul votre paragraphe appele introduction va s'afficher en bleu 
(figure 6.12) ! 
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Premiers tests du CSS 

<■ G ti Q file:///E:/Drapbox/Documents/Tutos/htinl-c5s/p2/chVcodes/- ft & \ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Pour le moment, mon site est un pen vide. Patientez encore un peu 1 



Figure 6.12 - Seul le premier paragraphe s'affiche en bleu 



Et I'attribut id alors? 



Lui, il fonctionne exactement de la meme maniere que class, a un detail pres : il ne 
peut etre utilise qu'une fois dans le code. 

Quel interet ? II y en a assez peu pour tout vous dire, cela vous sera utile si vous faites 
du JavaScript plus tard pour reconnaitre certaines balises. D'ailleurs, nous avons deja 
vu I'attribut id dans le chapitre sur les liens (pour realiser des ancres). En pratique, 
nous ne mettrons des id que sur des elements qui sont uniques dans la page, comme 
par exemple le logo : 

l| <img src =" images / logo . png " alt="Logo du site" id="logo" /> 

Si vous utilisez des id, lorsque vous defmirez leurs proprietes dans le fichier CSS, il 
faudra faire preceder le nom de l'id par un diese (#) : 



#logo 
{ 

/* Indiquez les proprietes CSS ici */ 

} 



Je ne vous propose pas de le tester, cela fonctionne exactement comme class. 



Si vous vous emmelez les pinceaux entre class et id retenez que deux balises 
peuvent avoir le meme nom avec I'attribut class. Un nom d id doit en 
revanche etre unique dans la page HTML. 
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Les balises universelles 

II arrivera parfois que vous ayez besoin d'appliquer une class (ou un id) a certains 
mots qui, a l'origine, ne sont pas entoures par des balises. 

En effet, le probleme de class, c'est qu'il s'agit d'un attribut. Vous ne pouvez done en 
mettre que sur une balise. Si, par exemple, je veux modifier uniquement « bienvenue » 
dans le paragraphe suivant : 

1 | <p>Bonjour et bienvenue sur mon site ! </p> 

Cela serait facile a faire s'il y avait une balise autour de « bienvenue » mais, malheu- 
reusement il n'y en a pas. Par chance, on a invente. . . la balise-qui-ne-sert-a-rien. 

En fait, on a invente deux balises dites universelles, qui n'ont aucune signification 
particuliere (elles n'indiquent pas que le mot est important, par exemple). II y a une 
difference minime (mais significative !) entre ces deux balises : 

- <span> </span> : c'est une balise de type inline, e'est-a-dire une balise que l'on 
place au sein d'un paragraphe de texte, pour selectionner certains mots uniquement. 
Les balises <strong> et <em> sont de la m&ne famine. Cette balise s 'utilise done 
au milieu d'un paragraphe et c'est celle dont nous allons nous servir pour colorer 
« bienvenue » . 

- <div> </div> : c'est une balise de type block, qui entoure un bloc de texte. Les 
balises <p>, <hl>, etc. sont de la meme famille. Ces balises ont quelque chose en 
commun : elles creent un nouveau « bloc » dans la page et provoquent done obli- 
gatoirement un retour a la ligne. <div> est une balise frequemment utilisee dans la 
construction d'un design, comme nous le verrons plus tard. 

Pour le moment done, nous allons utiliser plutot la balise <span>. On la met autour 
de « bienvenue », on lui ajoute une classe (du nom qu'on veut), on cree le CSS et c'est 
gagne ! 

1 <p>Bonjour et <span clas s = " salut at ions " >bienvenue </ span > sur 
mon site ! </p> 

1 . salutat i ons 

2 { 

3 color : blue ; 

4 } 

Vous pouvez voir le resultat a la figure 6.13. 

Appliquer un style : les selecteurs avarices 

En CSS, le plus difficile est de savoir cibler le texte dont on veut changer la forme. 
Pour cibler (on dit « selectionner ») les elements de la page a modifier, on utilise ce 
qu'on appelle des selecteurs. Vous en avez deja utilise quelques-uns un peu plus tot 
dans ce chapitre, resumons-les pour commencer. 
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Premiers tests du Css 

<■ G ti Q file:///E:/Drapbox/Documents/Tutos/htinl-c5s/p2/chVcodes/- ft & \ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sirr mon site ! 

Pour le moment mon site est un pen vide. Patientez encore un pen 



Figure 6.13 - Le mot « bienvenue » est ecrit en bleu 



Les selecteurs que vous connaissez deja 

Ces selecteurs, que nous avons vus precedemment, sont de loin les plus couramment 
utilises. II faut les connaitre par cceur. Commencons par la base de la base : 



. . . signifie « Je veux toucher tous les paragraphes ». Apres, c'est a vous de dire ce que 
vous faites a ces paragraphes (vous les ecrivez en bleu, par exemple). 

Nous avons aussi vu : 



hi , em 
{ 



. . . qui signifie « Tous les titres et tous les textes importants ». Nous avons selectionne 
deux balises d'un coup. 

Et enfin, nous avons vu comment selectionner des balises precises a qui nous avons 
donne un nom grace aux attributs class et id : 



. class 
{ 



82 



APPLIQUER UN STYLE : LES SELECTEURS AVANCES 



#id 
{ 



Vous savez quoi ? II existe des dizaines d'autres facons de cibler des balises en CSS ! 
Nous n'allons pas toutes les voir car il y en a beaucoup et certaines sont complexes, 
mais voici deja de quoi vous permettre d'etre plus efficaces en CSS ! 

Les selecteurs avances 

* : selecteur universel 



Selectionne toutes les balises sans exception. On l'appelle le selecteur universel. 
A B : une balise contenue dans une autre 



h3 em 
{ 



Selectionne toutes les balises <em> situees a l'interieur d'une balise <h3>. Notez qu'il 
n'y a pas de virgule entre les deux noms de balises. 

Exemple de code HTML correspondant : 

l| <h3>Titre avec <em>texte important </em></h3> 
A + B : une balise qui en suit une autre 



h3 + p 
{ 



Selectionne la premiere balise <p> situee apres un titre <h3>. 
Exemple : 



<h3>Titre</h3> 
<p>Paragraphe</p> 
A[attribut] : une balise qui possede un attribut 
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a [title] 
{ 



Selectionne tous les liens <a> qui possedent un attribut title. 
Exemple : 

l| <a href =" http :// s ite . com" t it le = " Inf obul le " > 

A[attribut="Valeur"] : une balise, un attribut et une valeur exacte 

a [ t it le = " Cliquez ici"] 
t { 

3 
4 

Idem, mais l'attribut doit en plus avoir exactement pour valeur « Cliquez ici ». 
Exemple : 

l| <a href =" http :// s ite . com" title= " Cliquez ici"> 
A[attribut*="Valeur"] : une balise, un attribut et une valeur 



a [title * = " ici "] 
{ 



Idem, l'attribut doit cette fois contenir dans sa valeur le mot « ici » (peu importe sa 
position). 

Exemple : 

l| <a href =" http :// s ite . com" t it le = " Quelque part par ici"> 

D'autres selecteurs existent ! 

Je ne vous ai presente ici qu'une partie des selecteurs CSS mais sachez qu'il en existe 
beaucoup d'autres. Si vous voulez une liste complete, vous pouvez vous renseigner 
directement a la source : sur le site du W3C ! C'est tres complet. 



> 



[Liste des selecteurs 
[Code web : 733661 



Sachez que nous decouvrirons certains de ces autres selecteurs dans la suite de ce cours ! 



En resume 

- CSS est un autre langage qui vient completer le HTML. Son role est de mettre en 
forme votre page web. 
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- II faut etre vigilant sur la compatibilite des navigateurs avec certaines fonctionnalites 
recentes de CSS3. Quand un navigateur ne connait pas une instruction de mise en 
forme, il l'ignore simplement. 

- On peut ecrire le code CSS a plusieurs endroits differents, le plus conseille etant de 
creer un fichier separe portant l'extension .ess (exemple : style, ess). 

- En CSS, on selectionne quelles portions de la page HTML on veut modifier et on 
change leur presentation avec des proprietes CSS : 

1 balisel 

2 { 

3 proprietel: valeurl ; 

4 propriete2: valeur2 ; 

5 } 

- II existe de nombreuses facons de selectionner la portion de la page que l'on veut 
mettre en forme. Par exemple, on peut viser : 

- toutes les balises d'un meme type, en ecrivant simplement leur nom (hi par 
exemple) ; 

- certaines balises specifiques, auxquelles on a donne des noms a l'aide des attributs 
class ou id (.nomclasse ou #nomid) ; 

- uniquement les balises qui se trouvent a l'interieur d'autres balises (h3 em). 

- etc. 
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Chapitre / 

Formatage du texte 



Difficulty : m 

Nous arrivons maintenant a un chapitre qui devrait beaucoup vous interesser. Non, le 
« formatage du texte » n'a rien a voir avec la destruction de toutes les donnees pre- 
sentes sur votre disque dur ! Cela signifie simplement que Ton va modifier I'apparence 
du texte (on dit qu'on le « met en forme »). 

Pas de surprise particuliere : nous sommes toujours dans le CSS et nous allons reutiliser 
ce que nous venons d'apprendre dans le chapitre precedent. Nous allons done travailler 
directement au sein du fichier .ess que nous avons cree. 

Ce chapitre va etre I'occasion de decouvrir de nombreuses proprietes CSS : nous allons voir 
comment modifier la ta i I le du texte, changer la police, aligner le texte. . . 



G 






G 
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La taille 

Pour modifier la taille du texte, on utilise la propriete CSS font-size. Mais comment 
indiquer la taille du texte? C'est la que les choses se corsent car plusieurs techniques 
vous sont proposees : 

- Indiquer une taille absolue : en pixels, en centimetres ou millimetres. Cette methode 
est tres precise mais il est conseille de ne l'utiliser que si c'est absolument necessaire, 
car on risque d'indiquer une taille trop petite pour certains lecteurs. 

- Indiquer une taille relative : en pourcentage, « em » ou « ex », cette technique a 
l'avantage d'etre plus souple. Elle s'adapte plus facilement aux preferences de taille 
des visiteurs. 

Une taille absolue 

Pour indiquer une taille absolue, on utilise generalement les pixels. Pour avoir un texte 
de 16 pixels de hauteur, vous devez done ecrire : 

l| font-size: 16px ; 

Les lettres auront une taille de 16 pixels, comme le montre la figure 7.1. 



— 

■■■■■ 

■■ ■■ 
■■■ •■■ 
■■ ■■ 
■■ ■■ 
■■ ■■ 


11 


■■ ■■ 





Figure 7.1 - Une lettre de 16 pixels de hauteur 

Voici un exemple d'utilisation (placez ce code dans votre fichier . ess) : 

1 P 

2 { 

3 font-size: 14px ; /* Paragraphes de 14 pixels */ 

4 } 

5 hi 

6 { 

7 font-size: 40px ; /* Titres de 40 pixels */ 

8 } 

Et le resultat est visible a la figure 7.2. 

OSi vous le souhaitez, vous pouvez egalement definir des tailles en centimetres 
ou millimetres. Remplacez « px » par « cm » ou « mm ». Ces unites sont 
cependant moins bien adaptees aux ecrans. 
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i@Ua-l 

Q Taille du texte 

4- C ft Ofile:///C:/User5/Mateo/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/p2/d^ ^ 




Mon super site 

Bonjour et bienvenue sur rnon site ! 

Pour le moment, mon site est un peu vide. Patientez encore un peu ! 



Figure 7.2 - Differentes tallies de texte 



Une valeur relative 

C'est la methode recommandee car le texte s'adapte alors plus facilement aux prefe- 
rences de tous les visiteurs. 

II y a plusieurs moyens d'indiquer une valeur relative. Vous pouvez par exemple ecrire 
la taille avec des mots en anglais comme ceux-ci : 

- xx-small : minuscule; 

- x- small : tres petit ; 

- small : petit ; 

- medium : moyen ; 

- large : grand ; 

- x-large : tres grand ; 

- xx -large : euh. . . gigantesque. 

Vous pouvez tester l'utilisation de ces valeurs dans votre code CSS : 

1 P 

2 { 

3 font -size: small; 

4 } 

5 hi 

6 { 

7 font -size: large; 

8 } 

Bon, cette technique a un defaut : il n'y a que sept tailles disponibles (car il n'y a que 
sept noms). Heureusement, il existe d'autres moyens. Ma technique preferee consiste a 
indiquer la taille en « em ». 

- Si vous ecrivez lem, le texte a une taille normale. 

- Si vous voulez grossir le texte, vous pouvez inscrire une valeur superieure a 1, comme 
1 . 3em. 

- Si vous voulez reduire le texte, inscrivez une valeur inferieure a 1, comme 0.8em. 
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Faites attention : pour les nombres decimaux, il faut mettre un point et non 
une virgule. Vous devez done ecrire « 1.4em » et non pas « l,4em » ! 

Exemple : 

1 P 

2 { 

3 font-size: 0.8em; 

4 } 

5 hi 

6 { 

T font-size: 1.3em; 

8 } 

D'autres unites sont disponibles. Vous pouvez essayer le « ex » (qui fonctionne sur le 
meme principe que le em mais qui est plus petit de base) et le pourcentage (80%, 
130%...)- 

La police 

Ah. . . La police. . . On touche un point sensible. 

En effet, il se pose un probleme : pour qu'une police s'affiche correctement, il faut 
que tous les internautes l'aient. Si un internaute n'a pas la mtsme police que vous, son 
navigateur prendra une police par defaut (une police standard) qui n'aura peut-etre 
rien a voir avec ce a quoi vous vous attendiez. 

La bonne nouvelle, e'est que depuis CSS 3, il est possible de faire telecharger automati- 
quement une police au navigateur. Je vous expliquerai dans un second temps comment 
faire cela. 

Modifier la police utilisee 

La propriete CSS qui permet d'indiquer la police a utiliser est font-family. Vous devez 
ecrire le nom de la police comme ceci : 

1 balise 

2 { 

3 font-family: police; 

4 } 

Seulement, pour eviter les problemes si l'internaute n'a pas la meme police que vous, 
on precise en general plusieurs noms de police, separes par des virgules : 

1 balise 

2 { 

3 f ont - f ami ly : policel, police2 , police3 , police4; 

4 } 
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Le navigateur essaiera d'abord d'utiliser la policel. S'il ne l'a pas, il essaiera la 
police2. S'il ne l'a pas, il passera a la police3, et ainsi de suite. En general, on indique 
en tout dernier serif, ce qui correspond a une police par defaut (qui ne s'applique que 
si aucune autre police n'a ete trouvee). 

Oil existe aussi une autre police par defaut appelee sans-serif. La difference 
entre les deux est la presence de petites pattes de liaison en bas des lettres, 
que la police sans-serif n'a pas. Oui, c'est subtil. 



Oui, mais quelles sont les polices les plus courantes qu'on a le « droit » d'utiliser, 
me direz-vous ? Voici une liste de polices qui fonctionnent bien sur la plupart des 
navigateurs : 

- Arial ; 

- Arial Black ; 

- Comic Sans MS ; 

- Courier New ; 

- Georgia; 

- Impact ; 

- Times New Roman ; 

- Trebuchet MS ; 

- Verdana. 

La figure 7.3 vous montre a quoi ressemblent ces polices. 



I - i ■ ■ I 




O H O www.sdz-files.com/cours/html-css/p2/ch2/policey 



Texts en Arial 

Texte en Arial Black 

Te*rre en Comic Sans MS 
Texte en Courier Hew 
Texte en Georgia 
Texte en Impact 

Texte ea Times New Roman 
Texte en Trebuchet MS 
Texte en Verdana 



Figure 7.3 - Differentes polices 



Ai 



nsi, si j ecns : 
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3 f ont - f ami ly : Impact, "Arial Black", Arial , Verdana, serif; 

4 } 

. . . cela signifie : « Mets la police Impact ou, si elle n'y est pas, Arial Black, ou sinon 
Arial, ou sinon Verdana, ou si rien n'a marche, mets une police standard (serif) ». 

En general, il est bien d'indiquer un choix de trois ou quatre polices (+ serif) afin de 
s'assurer qu'au moins l'une d'entre elles aura ete trouvee sur l'ordinateur du visiteur. 

Si le nom de la police comporte des espaces, je conseille de I'entourer de 
guillemets, comme je I'ai fait pour « Arial Black ». 



Utiliser une police personnalisee avec @f ont -face 

Je trouve le choix des polices trop limite. Comment puis-je utiliser ma police 
preferee sur mon site web? 

Pendant longtemps, cela n'etait pas possible. Aujourd'hui, avec CSS 3, il existe heureu- 
sement un moyen d'utiliser n'importe quelle police sur son site. Cela fonctionne bien 
avec la plupart des navigateurs. 

Mais attention, il y a des defauts (ce serait trop beau sinon) : 

- II faudra que le navigateur de vos visiteurs telecharge automatiquement le fichier de 
la police, dont le poids peut atteindre, voire depasser 1 Mo. . . 

- La plupart des polices sont soumises au droit d'auteur, il n'est done pas legal de les 
utiliser sur son site. Heureusement, il existe des sites comme www. font squirrel, com 
et www.dafont.com qui proposent en telechargement un certain nombre de polices 
libres de droits. Je recommande en particulier www.fontsquirrel.com car il permet 
de telecharger des packs prets a l'emploi pour CSS 3. 

- II existe plusieurs formats de fichiers de polices et ceux-ci ne fonctionnent pas sur 
tous les navigateurs. 

Voici les differents formats de fichiers de polices qui existent et qu'il faut connaitre : 

- .ttf : TrueType Font. Fonctionne sur IE9 et tous les autres navigateurs. 

- .eot : Embedded OpenType. Fonctionne sur Internet Explorer uniquement, toutes 
versions. Ce format est proprietaire, produit par Microsoft. 

- . otf : OpenType Font. Ne fonctionne pas sur Internet Explorer. 

- . svg : SVG Font. Le seul format reconnu sur les iPhones et iPads pour le moment. 

- .woff : Web Open Font Format. Nouveau format concu pour le Web, qui fonctionne 
sur IE9 et tous les autres navigateurs. 

En CSS, pour definir une nouvelle police, vous devez la declarer comme ceci : 

1 Of ont -face { 

2 font -family: 1 MaSuperPolice 1 ; 
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3 src : url ( ' MaSuperPolice . eot ' ) ; 

4 } 

Le fichier de police (ici MaSuperPolice. eot) doit ici etre situe dans le mtoe dossier que 
le fichier CSS (ou dans un sous-dossier, si vous utilisez un chemin relatif). 

Je croyais qu'il y avait plusieurs formats de police? 



Oui, d'ailleurs les . eot ne fonctionnent que sur Internet Explorer. L'ideal est de pro- 
poser plusieurs formats pour la police : le navigateur telechargera celui qu'il sait lire. 
Voici comment indiquer plusieurs formats : 



if ont - face { 

font-family: 'MaSuperPolice 1 ; 

src: url (' MaSuperPolice . eot ' ) f ormat ( 1 eot ' ) , 

ur 1 ( ' MaSuperPol ice . wof f ' ) f ormat ( ' wof f ' ) , 
url ( ' MaSuperPolice . ttf ' ) format ( 1 truetype 1 ) , 
url ( ' MaSuperPolice . svg ' ) format ( 1 svg 1 ) ; 



Pour tester le fonctionnement, je vous propose de telecharger une police sur Font Squir- 
rel, par exemple Learning Curve Pro. Cliquez sur « @font-face Kit », cela vous per- 
mettra de telecharger un kit prgt a l'emploi avec tous les formats pour cette police. 



> 



Telecharger Learning Curve 
Pro 

Code web : 771058 



Votre fichier CSS ressemblera au final a ceci : 

®f ont -face { /* Definition d ' une nouvelle police nominee 
LearningCurveProRegular */ 

2 font -family: 'LearningCurveProRegular'; 

3 src : url ( ' LearningCurve_OT -webf ont . eot ' ) ; 

4 src: url (' LearningCurve_OT - webf ont . eot ?# ief ix ' ) format (' 
embedded - opentype ') , 

url('LearningCurve_OT-webfont.woff ') f ormat ( ' wof f ' ) , 
url ( ' LearningCurve_OT -webf ont . ttf ' ) format ( ' truetype ' ) 

9 

url ( ' LearningCurve_OT -webf ont . svg# 

LearningCurveProRegular ' ) format ( ' svg ' ) ; 



8 


} 










9 












10 


hi 


/* Utilisation 
t it res * / 


de la police qu ' on 


vient 


de definir sur 


11 


{ 










12 




font - family : 


LearningCurveProRej 


;ular ' 


Arial , serif ; 


13 


} 
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La premiere (grosse) section @f ont-f ace permet de definir un nouveau nom de police 
qui pourra etre utilise dans le fichier CSS. Ensuite, nous utilisons ce nom de police avec 
la propriete font-family, que nous connaissons, pour modifier l'apparence des titres 
<hl>. Vous pouvez voir le resultat a la figure 7.4. 



O Policesdetexte 

<• OH Ofile:///C:/Users/Mateo/Drapbox/Documents/Tutos/html-css/p2/rtij \ 




Figure 7.4 - Affichage d'une police personnalisee 



Vous noterez quelques bizarreries dans le CSS genere par le site Font Squirrel. 
Le but est de pallier certains bugs sur Internet Explorer car les anciennes 
versions ne comprennent pas quand on definit plusieurs formats. Cela explique 
done la presence d'un ?#ief ix dans le code. 



Italique, gras, souligne. . . 

II existe en CSS une serie de proprietes classiques de mise en forme du texte. Nous allons 
decouvrir ici comment afficher le texte en gras, italique, souligne. . . et au passage nous 
verrons qu'il est m&ne possible d'aller jusqu'a le faire clignoter ! 



Mettre en italique 

Attends un peu la ! Je croyais que la balise <em> permettait de mettre un 
texte en italique ? I 

Je n'ai jamais dit cela. Retournez voir les chapitres precedents si vous avez des doutes, 
mais je n'ai jamais dit que la balise <em> etait faite pour mettre le texte en italique 
(de meme que je n'ai jamais dit que <strong> etait faite pour mettre en gras). 

<em>, mettez-vous bien cela dans la tete, est faite pour insister sur des mots. Cela 
veut dire que les mots qu'elle entoure sont assez importants. Pour representer cette 
importance, la plupart des navigateurs choisissent d'afficher le texte en italique, mais 
ce n'est pas une obligation. 

Le CSS lui, permet de dire reellement : « Je veux que ce texte soit en italique ». Rien 
ne vous empeche, par exemple, de decider que tous vos titres seront en italique. 
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Concretement, en CSS, pour mettre en italique, on utilise font-style qui peut prendre 
trois valeurs : 

- italic : le texte sera mis en italique. 

- oblique : le texte sera passe en oblique (les lettres sont penchees, le resultat est 
legerement different de l'italique proprement dit). 

- normal : le texte sera normal (par defaut). Cela vous permet d'annuler une mise 
en italique. Par exemple, si vous voulez que les textes entre <em> ne soient plus en 
italique, vous devrez ecrire : 

1 em 

2 { 

3 font -style: normal; 

4 } 

Ainsi, dans l'exemple suivant, je me sers de font-style pour mettre en italique tous 
mes titres <h2> : 

1 h2 

2 { 

3 font-style: italic; 

4 } 



Mettre en gras 

Et si nous passions a la mise en gras ? Alors, la encore, n'oubliez pas que ce n'est 
pas <strong> qui permet de mettre en gras (son role est d'indiquer que le texte est 
important, done le navigateur l'affiche generalement en gras). La mise en gras en CSS 
peut par exemple s'appliquer aux titres, a certains paragraphes entiers, etc. C'est a 
vous de voir. 

La propriete CSS pour mettre en gras est font-weight et prend les valeurs suivantes : 

- bold : le texte sera en gras ; 

- normal : le texte sera ecrit normalement (par defaut). 
Voici par exemple comment ecrire les titres en gras : 

1 hi 

2 { 

3 font-weight: bold; 

4 } 



Soulignement et autres decorations 

La propriete CSS associee porte bien son nom : text-decoration. Elle permet, entre 
autres, de souligner le texte, mais pas seulement. Voici les differentes valeurs qu'elle 
peut prendre : 

- underline : souligne. 
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- line-through : barre. 

- overline : ligne au-dessus. 

- blink : clignotant. Ne fonctionne pas sur tous les navigateurs (Internet Explorer et 
Google Chrome, notamment). 

- none : normal (par defaut). 

Ce CSS va vous permettre de tester les effets de text-decoration : 



3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 



hi 
{ 



text - decorat ion : blink; 



. souligne 
{ 

text - decorat ion : underline; 

} 

. barre 
{ 

text - decorat ion : line - through ; 

} 

. ligne_dessus 
{ 

text - decorat ion : overline; 

} 



Et le resultat est visible a la figure 7.5. 



<■ C H O file:///C:/Users/Mateo/DropbDx/Documents/Tutos/html-css/p2/ch •& \ 



A ne pas manquer 



La propriete CSS text-decoration permet de decorer un pen son texte : 
en le spuKgnant — 



..ou encore en mettant une Egne au-dessns. 



Figure 7.5 - Differentes mises en forme du texte 



L'alignement 

Le langage CSS nous permet de faire tous les alignements connus : a gauche, centre, a 
droite et justifie. 

C'est tout simple. On utilise la propriete text-align et on indique l'alignement desire : 

- left : le texte sera aligne a gauche (c'est le reglage par defaut). 

- center : le texte sera centre. 

- right : le texte sera aligne a droite. 
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- justify : le texte sera « justifie ». Justifier le texte permet de faire en sorte qu'il 
prenne toute la largeur possible sans laisser d'espace blanc a la fin des lignes. Les 
textes des journaux, par exemple, sont toujours justifies. 

Regardez les differents alignements sur cet exemple : 



i 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 



hi 

{ 



text-align: center; 



text-align: justify; 



s ignature 

text -align: right; 



Le resultat est visible a la figure 7.6. 
. ■ 



O fi O file:///C;/Users/Matea/Drapbax/Documents/Tutos/html-css/p2/ch "Cs \ 



Mon super site 



Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Pour le moment, mon site est nn pen vide. Patientez encore un pen ! En attendant, voici un pen de latin 
pour remplir et voir 1'effet justifie : Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing eHt. Proin lacus 
leo. consequat eget imperdiet nec, bibendum ac quam. Class aptent taciti sociosqu ad Htora torquent per 
conubia nostra, per inceptos himenaeos. Curabitur facilisis, diam eget tincidunt varius, feHs lectus. 
volutpat lectus, id rhoncus lorem justo sit amet augue. Aliquam dignissim enim sed risus scelerisque sed 
nitrum lorem suscipit. Pellentesque libero nibk varius. consectetur euismod ut pretium id mi. Etiam justo 
metus, hendrerit ut malesuada ut : tempus id nisi. Integer condimentum mi sed massa aliquam at aliquet 
tortor condimentum. Aliquam eleifend quam nec ante tincidunt eget aliquet tellus imperdiet. Proin in 
dolor ut purus cursus viVerra sit amet tempus diam. Suspendisse rhoncus pretium nibh, non sagittis nibh 
auctor a. Mauris at mauris nisi, iaculis vehicula purus. Morbi hictus viverra nisi : eget sagittis erat iaculis 
eget. l_.t sed urna augue. Integer pretium nisi adipisdng arcu eleifend tempus. 

Signe : MSteo^l 



Figure 7.6 - Alignements du texte 



o 



Vous ne pouvez pas modifier I'alignement du texte d'une balise inline (comme 
<span>, <a>, <em>, <strong>. . .). L'alignement ne fonctionne que sur des 
balises de type block (<p>, <div>, <hl>, <h2>, . . .) et e'est un peu logique, 
quand on y pense : on ne peut pas modifier l'alignement de quelques mots 
au milieu d'un paragraphe ! C'est done en general le paragraphe entier qu'il 
vous faudra aligner. 
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Les flottants 

Le CSS nous permet de faire flotter un element autour du texte. On dit aussi qu'on 
fait un « habillage ». 

Pour que vous voyiez bien de quoi on parle, la figure 13. f vous montre ce que nous 
allons apprendre a faire. 

Lorem ipsum dolor sit amet, 

■ n."r': trMrl .V ll| -L" 1 ! Ui^ cllt E'-Ii-r': 

vitae lorem imperdiet lacus rnolestie 
molestie. Cum sociis natoque penatibus 
et magnis dis parturient montes, nascetur ndiculus 
mus. Donee eu purus. Phasellus metus lorem, 
blandit et, posuere quis, tincidunt vitae, ante. 
Vivamus consequat mauns a diam. Vivamus nibh 
erat, hendrent nec, aliquet ut, hendrent quis, nunc. 
Vestibulum et turpis et elit tempor euismod. 

Figure 7.7 - Une image fiottante entouree par du texte 

J'imagine que, maintenant, la question qui vous brule les levres est : « Mais quelle est 
done la propriete magique qui fait flotter ? ». La reponse est. . . float (« flottant » en 
anglais). Cette propriete peut prendre deux valeurs tres simples : 

- left : l'element flottera a gauche. 

- right : l'element flottera. . . a droite ! Oui, bravo. 

L'utilisation des flottants est tres simple : 

1. Vous appliquez un float a une balise. 

2. Puis vous continuez a ecrire du texte a la suite normalement. 

OOn peut aussi bien utiliser la propriete float sur des balises block que sur 
des balises inline. II est courant de faire flotter une image pour qu'elle soit 
habillee par du texte, comme dans I'exemple precedent. 



Faire flotter une image 

Nous allons apprendre ici a faire flotter une image. Voici le code HTML que nous devons 
taper dans un premier temps : 

1 <p><img src= " flash . gif " clas s = " imagef 1 ot t ant e " alt="Image 

fiottante" /> Ceci est un texte normal de paragraphe , ecrit 
a la suite de 1 ' image et qui 1 ' habillera car 1 ' image est 
f lo t t ant e . </p> 




98 



LES FLOTTANTS 



Vous devez placer I'element flottant en premier dans le code HTML. Si vous 
placez I'image apres le paragraphe, I'effet ne fonctionnera pas. 

Void le seul bout de code CSS qu'on ait besoin de taper, qui permet de faire flotter 
I'image a gauche : 

1 . imagef lot t ant e 

2 { 

3 float : left ; 

4 } 

Amusez-vous aussi a faire flotter I'image a droite, c'est tout bete : il sufHt d'indiquer 
la valeur right et le tour est joue ! 

Stopper un flottant 

Quand vous mettez en place un flottant, le texte autour l'habille. Mais comment faire 
si vous voulez qu'au bout d'un moment le texte continue en dessous du flottant ? On 
pourrait enchainer plusieurs <br /> a la suite mais cela ne serait ni elegant ni tres 
propre. . . 

En gros, on aimerait pouvoir obtenir le meme resultat qu'a la figure 7.8. 

Ce texte entoure I'image. Bla 
bla bla bla bla bla bla bla 

Texte ecrit en-dessous 

Figure 7.8 - Le texte sous I'image ignore la propriete float 

II existe en fait une propriete CSS qui permet de dire : « Stop, ce texte doit etre en- 
dessous du flottant et non plus a cote ». C'est la propriete clear, qui peut prendre ces 
trois valeurs : 

- left : le texte se poursuit en-dessous apres un float : left ; 

- right : le texte se poursuit en-dessous apres un float: right; 

- both : le texte se poursuit en-dessous, que ce soit apres un float: left; ou apres 
un float: right;. 

Pour simplifier, on va utiliser tout le temps le clear: both, qui marche apres un 
flottant a gauche et apres un flottant a droite (cela fonctionne done a tous les coups). 
Pour illustrer son fonctionnement, on va prendre ce code HTML : 

1 <p><img sre = " f lash . gif " class =" imagef lot t ant e " alt="Image 

flottante" /></p> 

2 <p>Ce texte est ecrit a cote de I'image flottante . </p> 

3 <p clas s = " des s ous " >Ce texte est ecrit sous I'image flottante. </ 

P> 
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Et ce code CSS : 



2 



1 



. imagef lottante 
{ 



4 



3 



float : left ; 

} 



5 



. dessous 



8 



C 



T 



{ 

clear : both ; 

} 



Et voila le travail. 

On applique un clear: both; au paragraphe que l'on veut voir continuer sous l'image 
flottante et le tour est joue ! 

En resume 

- On modifie la taille du texte avec la propriete CSS font-size. On peut indiquer la 
taille en pixels (16px), en « em » (1.3em), en pourcentage (110%), etc. 

- On change la police du texte avec font -family. Attention, seules quelques polices 
sont connues par tous les ordinateurs. Vous pouvez cependant utiliser une police 
personnalisee avec la directive @f ont-f ace : cela forcera les navigateurs a telecharger 
la police de votre choix. 

- De nombreuses proprietes de mise en forme du texte existent : font-style pour 
l'italique, font-weight pour la mise en gras, text-decoration pour le soulignement, 
etc. 

- Le texte peut etre aligne avec text-align. 

- On peut faire en sorte qu'une image soit habillee (« entouree ») de texte avec float. 
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Chapitre 



La couleur et le fond 



Difficulty : — 

Continuons notre tour d'horizon des proprieties CSS existantes. Nous allons nous in- 
teresser ici aux proprietes liees de pres ou de loin a la couleur. Nous verrons entre 
autres : 

- comment changer la couleur du texte ; 

- comment mettre une couleur ou une image d'arriere-plan ; 

- comment ajouter des ombres ; 

- comment jouer avec les niveaux de transparence. 

Le CSS n'a pas fini de nous etonner ! 
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Couleur du texte 

Passons maintenant au vaste sujet de la couleur. 
Comment cela, « vaste » ? 



Vous connaissez deja la propriete qui permet de modifier la couleur du texte : il s'agit 
de color. Nous allons nous interesser aux differentes facons d'indiquer la couleur, car 
il y en a plusieurs. 

Indiquer le nom de la couleur 

La methode la plus simple et la plus pratique pour choisir une couleur consiste a taper 
son nom (in english, of course). Le seul defaut de cette methode est qu'il n'existe que 
seize couleurs dites « standard ». D'autres couleurs officieuses existent mais, comme 
elles ne fonctionneront pas forcement de la meme maniere sur tous les navigateurs, je 
vais eviter de vous les montrer. 

La figure 8.1 vous montre les seize couleurs que vous pouvez utiliser en tapant simple- 
ment leur nom. 

Vous pouvez les apprendre par cceur si cela vous chante, en plus cela vous fera reviser 
votre anglais. 

Pour passer tous les titres en marron, on peut done ecrire : 

1 hi 

2 { 

3 color : maroon ; 

4 } 

Vous trouverez le resultat a la figure 8.2. 

La notation hexadecimale 

Seize couleurs, e'est quand meme un peu limite quand on sait que la plupart des ecrans 
peuvent en afficher seize millions. D'un autre cote, remarquez, s'il avait fallu donner 
un nom a chacune des seize millions de couleurs. . . 

Heureusement, il existe en CSS plusieurs fagons de choisir une couleur parmi toutes 
celles qui existent. La premiere que je vais vous montrer est la notation hexadecimale. 
Elle est couramment utilisee sur le Web mais il existe aussi une autre methode que 
nous verrons plus loin. 

Un nom de couleur en hexadecimal, cela ressemble a : #FF5A28. Pour faire simple, e'est 
une combinaison de lettres et de chiffres qui indiquent une couleur. On doit toujours 
commencer par ecrire un diese (#), suivi de six lettres ou chiffres allant de a 9 
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white 






silver 






grey 








black 




red 


1 






maroon 


1 1 

1 ' 






lime 






green 


1 






yellow 






olive 








blue 


1 J 










navy 












fuchsia 












purple 








aqua 






teal 





Figure 8.1 - Les seize noms de couleurs utilisables en CSS 




<- OHO file:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/p2/ch •& \ 

Mon super site 

Bonjour et bienvenue sur mon site ! 

Pour le moment, mon site est un pen vide. Patientez encore un peu ! 



Figure 8.2 - Le titre est ecrit en marron 
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et de A a F. Ces lettres ou chiffres fonctionnent deux par deux. Les deux premiers 
indiquent une quantite de rouge, les deux suivants une quantite de vert et les deux 
derniers une quantite de bleu. En melangeant ces quantites (qui sont les composantes 
Rouge- Vert-Bleu de la couleur) on peut obtenir la couleur qu'on veut. 

Ainsi, #000000 correspond a la couleur noire et #FFFFFF a la couleur blanche. Mais 
maintenant, ne me demandez pas quelle est la combinaison qui produit de l'orange 
couleur « coucher de soleil », je n'en sais strictement rien. 

Certains logiciels de dessin, comme Photoshop, Gimp et Paint.NET, vous 
indiquent les couleurs en hexadecimal. II vous est alors facile de copier-coller 
le code hexadecimal d'une couleur dans votre fichier CSS. 

Voici par exemple comment on fait pour appliquer aux paragraphes la couleur blanche 
en hexadecimal : 

1 P 

2 { 

3 color: # FFFFFF ; 

4 } 

Notez qu'il existe une notation raccourcie : on peut ecrire une couleur avec 
seulement trois caracteres. Par exemple : #FA3 equivaut a ecrire #FFAA33. 



La methode RGB 

Que signifie RGB ? En anglais, Rouge- Vert-Bleu s'ecrit Red-Green-Blue, ce qui s'abrege 
en « RGB ». Comme avec la notation hexadecimale, pour choisir une couleur, on doit 
definir une quantite de rouge, de vert et de bleu. 

Encore cette histoire tordue de quantites de rouge-vert-bleu ? 



Oui mais la, vous allez voir que c'est beaucoup plus pratique et qu'avec un logiciel de 
dessin tout simple comme Paint, vous pouvez trouver la couleur que vous desirez. Voici 
la marche a suivre : 

1. Lancez le logiciel Paint depuis le menu Demarrer. 

2. Rendez- vous dans la section Modifier les couleurs, comme indique a la figure 
8.3. 

3. Une fenetre s'ouvre. Dans la zone qui apparait a droite, faites bouger les curseurs 
pour selectionner la couleur qui vous interesse. Supposons que vous soyez pris 
d'une envie folle d'ecrire vos titres <hl> en rose bonbon (supposons seulement). 
Selectionnez la couleur dans la fenetre, comme a la figure 8.4. 
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4. Relevez les quantites de Rouge- Vert-Bleu correspondantes, indiquees en bas a 
droite de la fenetre (ici 240-96-204). Recopiez ces valeurs dans cet ordre dans le 
fichier CSS, comme dans le code ci-dessous. 

1 P 

2 { 

3 color: rgb ( 240 , 96 , 204 ) ; 

4 } 




Figure 8.3 - Modification des couleurs sous Paint 



Couleurs de base : 

■ r r ■ r ■■■ 
irrimi 



Couleure peraonnalisees 

rrrrrrrr 
rrrrrrrr 

Defmir les couleurs personnalisees » 



1 



CouleurUnie 


Teinte : 210 
Satur. : 199 


Rouge : 240 
Vert : 96 
Heu : 204~ 


I" - " pouter aux couleure peraonnalisees 



Figure 8.4 - Selection d'une couleur dans Paint 
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Comme vous avez pu le constater dans l'exemple, pour utiliser la methode RGB, il faut 
taper rgb (Rouge, Vert, Bleu) en remplagant « Rouge, Vert, Bleu » par les nombres 
correspondants. Pour information, ces quantites sont toujours comprises entre et 255. 

Et en Bonus Track. . . 

Je vous conseille un petit logiciel tout simple, gratuit et en frangais, realise par Benjamin 
Chartier, precisement congu pour choisir vos couleurs. Nul doute qu'il vous sera tres 
utile pour vous aider a choisir vos couleurs. Ce logiciel s'appelle « La boite a couleurs » 
(figure 8.5). 



^jf La boite a couleurs 1 1 1 


' RVB ;| TLS | TSV | CMJ | CMJN | Visuel | Nom | 




Rouge J |246 
Vert | J |20S 
Bleu | J |82 




(* Octet C Pourcent 


|#f 6dl52 
|S ! H52dlf 6 



Figure 8.5 - La boite a couleurs 



[ Telecharger le logiciel 

[ Code web : 414953 , 

Comme vous pouvez le voir, il comporte plusieurs onglets. Je vous recommande de rester 
sur le premier (RVB) ou d'aller dans l'onglet Visuel. Les autres ne nous concernent pas. 
Evitez en particulier l'onglet Nom, qui propose des noms de couleurs parfois invalides (je 
vous rappelle qu'il existe seulement seize noms de couleurs « standard »). Vous pouvez 
recuperer en bas a droite le numero de la couleur en hexadecimal (le numero commence 
toujours par un #) ou encore recopier les valeurs de Rouge- Vert-Bleu (RVB) dans le 
CSS. 

Enfin, et c'est certainement la fonctionnalite la plus interessante du logiciel, vous pouvez 
utiliser la pipette en haut a droite pour recuperer n'importe quelle couleur s'affichant 
sur votre ecran ! Amusez-vous bien ! 

Couleur de fond 

Pour indiquer une couleur de fond, on utilise la propriete CSS background- color. Elle 
s'utilise de la meme maniere que la propriete color, c'est-a-dire que vous pouvez taper 
le nom d'une couleur, l'ecrire en notation hexadecimale ou encore utiliser la methode 
RGB. 

Pour indiquer la couleur de fond de la page web, il faut travailler sur la balise <body>. 
Eh oui, <body> correspond a l'ensemble de la page web, c'est done en modifiant sa 
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couleur de fond que l'on changera la couleur d'arriere-plan de la page. 
Regardez tres attentivement ce fichier CSS : 

1 /* On travaille sur la balise body, done sur TOUTE la page */ 

2 body 

3 { 

4 background - color : black; /* Le fond de la page sera noir */ 

5 color: white; /* Le texte de la page sera blanc */ 

6 } 

Void le rendu de ce code en figure 8.6. 



n . 




(=) | — ES — 


^ j Q Couleur defond 


4- G ii Ofile:///C:/User&/Mateo/Dropbox/Documents/TutoVhtml-c&s/p2/t:h^ ^ 


Qui a eteint la lumiere ? 

Brr : il fait tout noir sur ce site : c'est un peu inquietant comme ambiance non vous tmuvez pas 


7 



Figure 8.6 - Texte en blanc sur fond noir 




Eh mais tu as demande a ce que le texte de la balise <body> soit ecrit en blanc, 
et tous les paragraphes <p> et titres <hl> ont pris cette couleur. Comment 
cela se fait-il ? 



Je voulais justement profiter de l'occasion pour vous en parler. Ce phenomene s'appelle 
l'heritage. Je vous rassure tout de suite, personne n'est mort. 



Le CSS et l'heritage 

En CSS, si vous appliquez un style a une balise, toutes les balises qui se trouvent a 
l'interieur prendront le meme style. 

C'est en fait simple a comprendre et intuitif. La balise <body>, vous le savez, contient 
entre autres les balises de paragraphe <p> et de titre <hl>. 

Si j 'applique une couleur de fond noire et une couleur de texte blanche a la balise 
<body>, tous mes titres et paragraphes auront eux aussi un arriere-plan de couleur 
noire et un texte de couleur blanche. . . C'est ce phenomene qu'on appelle l'heritage : 
on dit que les balises qui se trouvent a l'interieur d'une autre balise « heritent » de ses 
proprietes. 

O C'est d'ailleurs de la que vient le nom « CSS », qui signifie « Cascading Style 
Sheets », e'est-a-dire « Feuilles de style en cascade ». Les proprietes CSS 
sont heritees en cascade : si vous donnez un style a un element, tous les 
sous-elements auront le meme style. 
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Cela veut dire que TOUT le texte de ma page web sera forcement ecrit en 
blanc ? 



Non, pas obligatoirement. Si vous dites par la suite que vous voulez vos titres en rouge, 
ce style aura la priorite et vos titres seront done en rouge. En revanche, si vous n'indi- 
quez rien de particulier (comme on l'a fait tout a l'heure), alors vos titres heriteront de 
la couleur blanche. Cela ne fonctionne pas uniquement pour la couleur, entendons-nous 
bien. Toutes les proprietes CSS seront heritees : vous pouvez par exemple demander 
une mise en gras dans la balise <body> et tous vos titres et paragraphes seront en gras. 



Exemple d'heritage avec la balise <mark> 

On a tendance a croire qu'on ne peut modifier que la couleur de fond de la page. 
C'est faux : vous pouvez changer le fond de n'importe quel element : vos titres, vos 
paragraphes, certains mots. . . Dans ce cas, ils apparaitront surlignes (comme si on avait 
mis un coup de marqueur dessus). 

Vous vous souvenez par exemple de la balise <mark> qui permet de mettre en valeur 
certains mots ? Utilisons-la a nouveau ici : 



<hl>Qui a eteint la lumiere ?</hl> 

<p>Brr , il fait tout noir sur ce site, c'est un peu <mark>inqui 
etant</mark> comme ambiance non vous trouvez pas ?</p> 



Par defaut, le texte s'afHche sur un fond jaune. Vous pouvez changer ce comportement 
en CSS : 



10 
11 



body 
{ 

background - color : black; 
color : white ; 

} 

mark 
{ 

/* La couleur de fond prend le pas sur celle de toute la 

page */ 
background - color : red; 

} 



Sur le texte de la balise <mark>, c'est la couleur de fond rouge qui s'applique. En effet, 
mSme si le fond de la page est noir, c'est la propriete CSS de l'element le plus precis 
qui a la priorite (figure 8.7). 
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<- C ft Ofile:///C:/U5ers/Mateo/Dropbox/Documents/Tutas/html-cs5/p2/cht^ ^ 



Qui a eteint la lumiere ? 

Brr : il fait tout noir sur ce site, c'est un peu comme ambiance non vous trauvez pas ? 



Figure 8.7 - Le CSS de la balise <mark> est prioritaire. 

Le mtae principe vaut pour toutes les balises HTML et toutes les proprietes CSS ! Si 
vous dites : 

- mes paragraphes ont une taille de 1.2 em ; 

- mes textes importants (<strong>) ont une taille de 1.4 em; 

. . . on pourrait penser qu'il y a un conflit. Le texte important fait partie d'un pa- 
ragraphe, quelle taille lui donner? 1.2 em ou 1.4 em? Le CSS decide que c'est la 
declaration la plus precise qui l'emporte : comme <strong> correspond a un element 
plus precis que les paragraphes, le texte sera ecrit en 1.4 em. 



Images de fond 

Dans les exemples qui suivent, je vais modifier l'image de fond de la page. Cependant, 
tout comme pour la couleur de fond, n'oubliez pas que l'image de fond ne s'applique 
pas forcement a la page entiere. On peut aussi mettre une image de fond derriere les 
titres, paragraphes, etc. 



Appliquer une image de fond 

La propriete permettant d'indiquer une image de fond est background- image. Comme 
valeur, on doit renseigner url("nom_de_l_image.png"). Par exemple : 

1 body 

2 { 

3 background - image : url ( " neige . png " ) ; 

4 } 

Ce qui nous donne la figure 8.8. 

Bien entendu, votre fond n'est pas forcement en PNG, il peut aussi etre en JPEG ou 
en GIF. L'adresse indiquant ou se trouve l'image de fond peut etre ecrite en absolu 
(http://. . .) ou en relatif (fond. png). 
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Q Image defond 

<■ C 1i Ofile:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutas/html-css/p2/cht> ^ 



Bienvenue a la montagne 



Icl il □ beaucoup neige ces derniers temps. Ca se vott non ': 



Figure 8.8 - Une image de fond sur la page 



o 



Attention lorsque vous ecrivez une adresse en relatif dans le fichier CSS ! 
L'adresse de I'image doit etre indiquee par rapport au fichier .ess et non 
pas par rapport au fichier .html. Pour simplifier les choses, je vous conseille 
de placer I'image de fond dans le meme dossier que le fichier .ess (ou dans 
un sous-dossier). 



Options disponibles pour I'image de fond 

On peut completer la propriete background- image que nous venons de voir par plu- 
sieurs autres proprietes qui permettent de changer le comportement de I'image de fond. 



background-attachment : fixer le fond 

La propriete CSS background-attachment permet de « fixer » le fond. L'effet obtenu 
est interessant car on voit alors le texte « glisser » par-dessus le fond. Deux valeurs 
sont disponibles : 

- fixed : I'image de fond reste fixe ; 

- scroll : I'image de fond defile avec le texte (par defaut). 

1 body 

2 { 

3 background - image : url (" neige . png ") ; 

4 background - at t achment : fixed; /* Le fond restera fixe */ 

5 } 
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background-repeat : repetition du fond 

Par defaut, l'image de fond est repetee en mosaique. Vous pouvez changer cela avec la 
propriete background-repeat : 

- no-repeat : le fond ne sera pas repete. L'image sera done unique sur la page. 

- repeat-x : le fond sera repete uniquement sur la premiere ligne, horizontalement. 

- repeat -y : le fond sera repete uniquement sur la premiere colonne, verticalement. 

- repeat : le fond sera repete en mosaique (par defaut). 

Exemple d'utilisation : 

1 body 

2 { 

3 background - image : ur 1 ( " s oleil . png " ) ; 

4 background - repeat : no-repeat; 

5 } 



background-position : position du fond 

On peut indiquer ou doit se trouver l'image de fond avec background-position. 
Cette propriete n'est interessante que si elle est combinee avec background-repeat : 
no-repeat; (un fond qui ne se repete pas). 

Vous devez donner a background-position deux valeurs en pixels pour indiquer la 
position du fond par rapport au coin superieur gauche de la page (ou du paragraphe, 
si vous appliquez le fond a un paragraphe). Ainsi, si vous tapez : 

l| background - pos it ion : 30px 50px ; 

. . . votre fond sera place a 30 pixels de la gauche et a 50 pixels du haut. II est aussi 
possible d'utiliser ces valeurs en anglais : 

- top : en haut ; 

- bottom : en bas ; 

- left : a gauche ; 

- center : centre ; 

- right : a droite. 

II est possible de combiner ces mots. Par exemple, pour aligner une image en haut a 
droite, vous taperez : 

l| background - pos it ion : top right; 

Ainsi, si je veux afficher un soleil en image de fond (figure 8.9), en un unique exemplaire 
(no-repeat), toujours visible (fixed) et positionne en haut a droite (top right), jc 
vais ecrire ceci : 

1 body 

2 { 

3 background - image : ur 1 (" s oleil . png ") ; 

4 background - attachment : fixed; /* Le fond restera fixe */ 
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background - repeat : no-repeat; /* Le fond ne sera pas repete 
*/ 

background - pos it i on : top right; /* Le fond sera place en 
haut a droite */ 



Q Image defend 

<■ C ft Ofile:///C;/Users/Mateo/Dropbax/Documents/Tutos/html-css/p2/ch^f ^ 



Bienvenue a la montagne 



D y a du soleil et des nuages en ce moment ! 



Lorem rpsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. Donee et orci ac mi mattis vrveira non ac 
Hgula. Integer interdum lacinia turpis id hendrerit. Maecenas neque sapieiL gravida tempor porta eget : 
aliquam sit amet odio. Ut felis leo, semper et vestibulum at, euismod ac nulla. Suspendisse in magna 
nec risus blandit accumsan eu cursus tortor. Curabitur son tethis ; iaculis. ac condimentum imperdiet 
ullamcorper a sem. Morbi blandit arcu vitae nibh cursus a condimentum nunc blandit. Cras solHcitudin 
tristique turpis, vitae laoreet purus vulputate a. In hac habitasse platea dictumst. Nam vulputate ipsum 
ac ante cursus vehicula. Vestibulum scelerisque teltus non feHs egestas pharetra. Pellentesque habitant 
morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Nam dapibus, o-dio eu 
ullamcorper accumsan : metus tortor lucrus dolor, vitae rhoncus quam orci non dui_ Morbi sed nibh id 
nisi fermentum consequat. Suspendisse commodo ; augue vitae accumsan tincidunt : lectus est 
consequat ligula, eget fermentum risus augue eu eHt. Nulla placerat metus leo. Morbi vulputate tellus 
at lacus facilisis puhinar convaUis qui? ligula_ Phaseltus viverra s ollicirudin sapien in dapibus. Praesent 
tincidunt lacus quis mi imperdiet pellentesque. Aenean elementum nulla non risus vehicula in sagittis 
dolor imperdiet. Nulla c andinienturri urna eu erat porta euismod. Phaselhis id orci vitae sem sus.cipit 



Figure 8.9 - Un soleil place en image de fond, en haut a droite 



Combiner les proprietes 

Si vous utilisez beaucoup de proprietes en rapport avec le fond (comme e'est le cas 
sur ce dernier exemple), vous pouvez utiliser une sorte de « super-propriete » ap- 
pelee background dont la valeur peut combiner plusieurs des proprietes vues pre- 
cedemment : background- image, background-repeat, background-attachment et 
background-position. 

On peut done tout simplement ecrire : 

1 body 

2 { 

3 background: url ( " s oleil . png " ) fixed no-repeat top right; 

4 } 

C'est la premiere « super-propriete » que je vous montre, il y en aura d'autres. II faut 
savoir que : 

- L'ordre des valeurs n'a pas d'importance. Vous pouvez combiner les valeurs dans 
n'importe quel ordre. 

- Vous n'etes pas obliges de mettre toutes les valeurs. Ainsi, si vous ne voulez pas 
ecrire fixed, vous pouvez l'enlever sans probleme. 
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Plusieurs images de fond 

Depuis CSS3, il est possible de dormer plusieurs images de fond a un element. Pour 
cela, il suffit de separer les declarations par une virgule, comme ceci : 

1 body 

2 { 

3 background: url ( " s ole i 1 . png " ) fixed no-repeat top right, 

url ( " neige . png " ) fixed; 

4 } 



La premiere image de cette liste sera placee par-dessus les autres (figure 8.10). Attention 
done, l'ordre de declaration des images a son importance : si vous inversez le soleil et 
la neige dans le code CSS precedent, vous ne verrez plus le soleil! 



*■ Cf ti O file:///C:/Users/Mateo/DropbDx/Documents/Tutos/html-css/p2/ch is \ 



Bienvenue a la montagne ! 



II y a du soleiL des nuages. et de la neige en ce moment I 



Lorem tpsura dolor sit amet consectetur adipiscing elit. Donee et orci ac mi math's viverra non ac 
ligula. Integer interdum lacinia turpis id hendrerit. Maecenas neque sapien, gravida temp or porta eget. 
aliquam sit amet odio. Ut feris leo, semper et vestibuhrm at euismod ac nulla. Suspendisse in magna 
nec risus. blandit accutusan eu cursus tortor. Curabitur sem tellus, iaculis ac condiirientum imperdiet 
ullamcorper a sem. Morbi blandit arcu vitae nibh cursus a condimenrum nunc blandit. Cras sollicitudin 
tristique turpis : \itae laoreet pums vulputate a. In hac habitasse platea dictumst Nam vulputate ipsum 
ac ante cursus vehicula. Vestibulum scelerisque tellus non felis egestas pharetra. Pellentesque habitant 
morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Nam daplbus : odio eu 
ullamcorper accumsam metus tortor luctus dolor, vitae rhoucus quam orci non dui. Morbi sed nibh id 
nisi fermentnm consequat. Suspendisse commodo ; augue vitae accumsan tincidunt lectus est 
consequat ligula, eget fermentum risus augue eu elit. Nulla placerat metus leo. Morbi vulputate. tellus 
at lacus facilisis puhinar convallis quis ligula_ Phasellus viverra sollicitudin sapien in dapibus. Praesent 
tincidunt lacus quis mi imperdiet pellentesque. Aenean elementum nulla non risus vehicula in sagittis 
dolor imperdiet. Nulla c □ndimentum uma eu erat porta euismod. Phasellus id orci vitae sem suscipit 



Figure 8.10 - Images de fond multiples 



A noter que les images de fond multiples fonctionnent sur tous les navigateurs sauf sur 
les anciennes versions d'Internet Explorer, qui ne reconnait cette fonctionnalite qu'a 
partir de la version 9 (IE9). 

Une derniere chose avant d'en terminer avec les images de fond : dans tous 
ces exemples, j'ai applique un fond a la page entiere (body). Mais cela ne 
doit pas vous faire oublier qu'on peut appliquer un fond a n'importe quel 
element (un titre, un paragraphe, certains mots d'un paragraphe, etc.). Je 
vous conseille done, pour vous entramer, d'essayer d'appliquer un fond a vos 
titres ou paragraphes. Si vous avez un peu de gout (contrairement a moi !) 
vous arriverez certainement a donner une tres belle allure a votre page web. 
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CHAPITRE 8. LA COULEUR ET LE FOND 



La transparence 

Le CSS nous permet de jouer tres facilement avec les niveaux de transparence des 
elements ! Pour cela, nous allons utiliser des fonctionnalites de CSS3 : la propriete 
opacity et la notation RGBa. 



La propriete opacity 

La propriete opacity, tres simple, permet d'indiquer le niveau d'opacite (c'est l'inverse 
de la transparence). 

- Avec une valeur de 1, l'element sera totalement opaque : c'est le comportement par 
defaut. 

- Avec une valeur de 0, l'element sera totalement transparent. 

II faut done choisir une valeur comprise entre et 1. Ainsi, avec une valeur de 0.6, 
votre element sera opaque a 60%. . . et on verra done a travers ! 

Voici comment on peut l'utiliser : 

1 P 

2 { 

3 opacity : 0.6; 

4 } 



Voici un exemple qui va nous permettre d'apprecier la transparence. Vous en trouverez 
le rendu a la figure 8.11. 



body 
{ 



background : url ( 1 neige . png ' ) ; 



background - color : black; 
color : white ; 
opacity : 0.3; 



Notez que la transparence fonctionne sur tous les navigateurs recents, y compris Inter- 
net Explorer a partir de IE9. 

A Si vous appliquez la propriete opacity a un element de la page, tout le 
contenu de cet element sera rendu transparent (meme les images, les autres 
blocs a I'interieur, etc.). Si vous voulez juste rendre la couleur de fond trans- 
parente, utilisez plutot la notation RGBa que nous allons decouvrir. 
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LA TRANSPARENCE 




Figure 8.11 - Un paragraphe transparent avec opacity 



La notation RGBa 

CSS3 nous propose une autre facon de jouer avec la transparence : la notation RGBa. 
II s'agit en fait de la notation RGB que nous avons vue precedemment, mais avec un 
quatrieme parametre : le niveau de transparence (appele « canal alpha »). De la meme 
fagon que precedemment, avec une valeur de 1, le fond est completement opaque. Avec 
une valeur inferieure a 1, il est transparent. 

1 P 

2 { 

3 background - color : rgba(255 , , , 0.5); /* Fond rouge a 

moitie transparent */ 

4 } 

C'est aussi simple que cela. Vous pouvez obtenir exactement le meme effet qu'avec 
opacity juste en jouant avec la notation RGBa, essayez ! 

Cette notation est connue de tous les navigateurs recents, y compris Internet Explorer 
(a partir de IE9). Pour les navigateurs plus anciens, il est recommande d'indiquer la 
notation RGB classique en plus de RGBa. Pour ces navigateurs, le fond ne sera alors 
pas transparent mais, au moins, il y aura bien une couleur d'arriere-plan. 

1 P 

2 { 

3 background - color : rgb ( 255 , , ) ; /* Pour les navigateurs 

anciens */ 

4 background - color : rgba ( 255 , , , . 5 ) ; /* Pour les 

navigateurs plus recents */ 

5 } 
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En resume 

- On change la couleur du texte avec la propriete color, la couleur de fond avec 
background- color. 

- On peut indiquer une couleur en ecrivant son nom en anglais (black, par exemple), 
sous forme hexadeciale (#FFC8D3) ou en notation RGB (rgb(250,25, 118)). 

- On peut ajouter une image de fond avec background- image. On peut choisir de fixer 
l'image de fond, de l'afficher en mosaique ou non, et meme de la positionner ou on 
veut sur la page. 

- On peut rendre une portion de la page transparente avec la propriete opacity ou 
avec la notation RGBa (identique a la notation RGB, avec une quatrieme valeur 
indiquant le niveau de transparence) . 
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Chapitre 

Les bordures et les ombres 



Difficulty : ^ 

Nouveau chapitre, nouveau lot de proprietes CSS. Ici, nous allons nous interesser aux 
bordures et aux effets d'ombrage que Ton peut appliquer, aussi bien sur le texte que 
sur les blocs qui constituent notre page. 

Nous reutiliserons en particulier nos connaissances sur les couleurs pour choisir la couleur 
de nos bordures et de nos ombres. 

Prets a vous en mettre une nouvelle fois plein la vue? 




117 
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Bordures standard 

Le CSS vous offre un large choix de bordures pour decorer votre page. De nom- 
breuses proprietes CSS vous permettent de modifier l'apparence de vos bordures : 
border-width, border-color, border-style. . . 

Pour aller a l'essentiel, je vous propose ici d'utiliser directement la super-propriete 
border qui regroupe l'ensemble de ces proprietes. Vous vous souvenez de la super- 
propriete background ? Cela fonctionne sur le m&ne principe : on va pouvoir combiner 
plusieurs valeurs. 

Pour border on peut utiliser jusqu'a trois valeurs pour modifier l'apparence de la 
bordure : 

- La largeur : indiquez la largeur de votre bordure. Mettez une valeur en pixels 
(comme 2px). 

- La couleur : c'est la couleur de votre bordure. Utilisez, comme on l'a appris, soit un 
nom de couleur (black, red,...), soit une valeur hexadecimale (#FF0000), soit une 
valeur RGB (rgb(198, 212, 37)). 

- Le type de bordure : la, vous avez le choix. Votre bordure peut etre un simple trait, 
ou des pointilles, ou encore des tirets, etc. Void les differentes valeurs disponibles : 

- none : pas de bordure (par defaut) ; 

- solid : un trait simple ; 

- dotted : pointilles ; 

- dashed : tirets ; 

- double : bordure double ; 

- groove : en relief; 

- ridge : autre effet relief; 

- inset : effet 3D global enfonce ; 

- outset : effet 3D global sureleve. 

Ainsi, pour avoir une bordure bleue, en tirets, epaisse de 3 pixels autour de mes titres, 
je vais ecrire : 

1 hi 

2 { 

3 border: 3px blue dashed; 

4 } 

La figure 9.1 vous presente les differents styles de bordures que vous pouvez utiliser. 

En haut, a droite, a gauche, en bas. . . 

Qui a dit que vous etiez obliges d'appliquer la meme bordure aux quatre cotes de votre 
element ? Taratata, si vous voulez mettre des bordures differentes en fonction du cote 
(haut, bas, gauche ou droite), vous pouvez le faire sans probleme. Dans ce cas, vous 
devrez utiliser ces quatre proprietes : 

- border-top : bordure du haut ; 

- border-bottom : bordure du bas ; 
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BORDURES ARRONDIES 




groove 



ridge 



dashed 




Figure 9.1 - Les differents types de bordures 



- border-left : bordure de gauche ; 

- border-right : bordure de droite. 

Oil existe aussi des equivalents pour parametrer chaque detail de la bordure si 
vous le desirez : border-top-width pour modifier I'epaisseur de la bordure 
du haut, border-top-color pour la couleur du haut, etc. 

Ce sont aussi des super-proprietes, elles fonctionnent comme border mais ne s'ap- 
pliquent done qu'a un seul cote. 

Pour aj outer une bordure uniquement a gauche et a droite des paragraphes, on ecrira 
done : 

1 P 

2 { 

3 border-left: 2px solid black; 

4 border - right : 2px solid black; 

5 } 

OOn peut modifier les bordures de n'importe quel type d'element sur la page. 
Nous I'avons fait ici sur les paragraphes mais on peut aussi modifier la bordure 
des images, des textes importants comme <strong>, etc. 



Bordures arrondies 

Les bordures arrondies, e'est un peu le Saint Graal attendu par les webmasters depuis 
des millenaires (ou presque). Depuis que CSS3 est arrive, il est enfin possible d'en creer 
facilement ! 

La propriete border-radius va nous permettre d'arrondir facilement les angles de 
n'importe quel element. II sufRt d'indiquer la taille (« l'importance ») de l'arrondi en 
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pixels : 



border - radius : lOpx; 



L'arrondi se voit notamment si l'element a des bordures, comme sur la figure 9.2. 



Q Bordures arrondies 



<■ C it Q file:///C:/Users/Mateo/Drapbox/Documents/Tutas/html-css/p2/cBi ft ^ 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit Cras ullamcorper sodales elit sit amet 
pellentesque lectu.5 aliquet quis. Etism sem ipsum. rhoncus eu aliquam nee, mattis consectetur tortor. 
Mauris, noti lectus. magna, vel interdum elit Sed fermentum commodo commodo. Fusee imperdiet 
(.-estibuhim neque = id puhiriar uma ultricies ullamcorper. Donee euismocL ipsum vehicula pretium 
:empor ; mauris odio pellentesque metus, et ultrices arcu. mauris sit amet leo. Curabitur ac scelerisque 
aem. 



Figure 9.2 - Des bordures arrondies 
ou s'il a une couleur de fond, comme sur la figure 9.3. 



Q Bordures arrondies 

<■ OH OfilB:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutas/html-css/p2/cli^ ^ 




Figure 9.3 - Un fond aux coins arrondis 



On peut aussi preciser la forme de l'arrondi pour chaque coin. Dans ce cas, indiquez 
quatre valeurs : 

1 P 

2 { 

3 border - radius : lOpx 5px lOpx 5px ; 

4 } 

Les valeurs correspondent aux angles suivants dans cet ordre : 
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1. en haut a gauche ; 

2. en haut a droite ; 

3. en bas a droite ; 

4. en bas a gauche. 

Enfin, il est possible d'affiner l'arrondi de nos angles en creant des courbes elliptiques 
figure 9.4). Dans ce cas, il faut indiquer deux valeurs separees par une barre oblique 
(slash, caractere /). Le mieux est certainement de tester pour voir l'effet : 

1 P 

2 { 

3 border - radius : 20px / lOpx; 

4 } 



<" Ct ft Ofile:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutas/html-css/p2/ch •& \ 



Lorem rpsum dolor sit amet consectetur adrpiscing elit. Cras uHamcorper sodales elit sit amet 
pelleatesque lectus aliquet quis. Etiam sem ipsum : rhoncus eu aliquam nec : mattis consectetur tortor. 
Mauris non lectus magna, vel interdum elit. Sed fermentum commodo comtnodQ. Fusee imperdiet 
vestibuhim neque : id puhinar urna uhricies ullamccFrper. Donee euismooL ipsum vehicula pretrum tempor : 
gauris odio peEentesque metus, et ultrices arcu mauris sit amet leo. Curabitur ac scelerisque sem. ^ 



Figure 9.4 - Bordures arrondies elliptiques 



Les bordures arrondies fonctionnent avec tous les navigateurs recents, y com- 
pris Internet Explorer a partir de la version 9 (I E9) . Pour les anciennes versions 
de Mozilla Firefox, Chrome et Safari, il etait necessaire d'utiliser ce qu'on ap- 
pelle des « prefixes vendeurs », e'est-a-dire qu'il fallait ecrire dans le code 
CSS differentes versions de la propriete (-moz-border-radius pour Firefox, 
-webkit -border-radius pour Safari, etc.). Ce n'est heureusement plus ne- 
cessaire aujourd'hui, sauf si vous voulez gerer les anciennes versions de ces 
navigateurs. 



Les ombres 



Les ombres font partie des nouveautes recentes proposees par CSS3. Aujourd'hui, il 
sufRt d'une seule ligne de CSS pour ajouter des ombres dans une page! 

Nous allons ici decouvrir deux types d'ombres : 
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- les ombres des boites ; 

- les ombres du texte. 

box- shadow : les ombres des boites 

La propriete box-shadow s'applique a tout le bloc et prend quatre valeurs dans l'ordre 
suivant : 

1. le decalage horizontal de l'ombre; 

2. le decalage vertical de l'ombre; 

3. l'adoucissement du degrade ; 

4. la couleur de l'ombre. 

Par exemple, pour une ombre noire de 6 pixels, sans adoucissement, on ecrira : 

1 P 

2 { 

3 box-shadow: 6px 6px Opx black; 

4 } 

Cela donne le resultat illustre a la figure 9.5 (j'ai ajoute une bordure au paragraphe 
pour qu'on voie mieux l'effet). 

Q Ombres 

C ft O file:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Document5/Tutos/html-css/p2/clh ^ ^ 

ip5um dolor sit amet consectetur adipLscing elit. Cra? ullamcorper so dales eHt sit amet 
pellentesque lectus aliquet quis. Etiam sem ipsum : rhoncus eu aliquam nec : mam's consectetur tortor. 
Mauris non lectus magna, vel interdum elit_ Sed fermentum commode commodo. Fusee rmperdiet 
vestibulum neque = id puhinar uma ultricies uflamcorper. Donee euistnod_ ipsutn vehicula pretium 
tempor. naauris odio pellentesque metus, etukrices arcumauris sit ametleo. Curabitur ac scelerisque 
sem. 



Figure 9.5 - Une ombre sous le paragraphe 

Ajoutons un adoucissement grace au troisieme parametre (figure 9.6). L'adoucissement 
peut £tre faible (inferieur au decalage), normal (egal au decalage) ou eleve (superieur 
au decalage). Essayons un decalage normal : 
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box-shadow: 6px 6px 6px black; 



' O Ombres 

4- C H Ofile:///C:/Usefs/Mateo/DrcpbDx/Document5/Tutas/html-cs5/p2/cEi^ ^ 



Lorem rpsum dolor sit amet consectetur adrpiscing elit Cras ullamcorper sodales eHt sit amet 
pellentesque lectus aliquet quis, Etiam sem ipsum : rhoncus eu aliquam nec : mam's consectetur tortor. 
Mauris non lectus magna, vel interdutn elit. Sed fermeritum cammodo comraodo. Fus.ce rmperdiet 
vestibuhnn neque, id purviriar uma ultricies ullamcorper. Donee euismoci ipsum vehicula pretium 
temper, mauris odio pellentesque metus, etultrices arcumauris sit ametleo. Curabitur ac scelerisque 
5 em 



Figure 9.6 - Une ombre adoucie sous le paragraphe 



On peut aussi rajouter une quatrieme valeur facultative : inset. Dans ce cas, l'ombre 
sera placee a l'interieur du bloc, pour donner un effet enfonce : 

1 P 

2 { 

3 box-shadow: 6px 6px 6px black inset; 

4 } 

Je vous laisse essayer de voir le resultat. 

La propriete box-shadow fonctionne sur tous les navigateurs recents, 
IE9 inclus. Pour certains navigateurs, en particulier les navigateurs mo- 
biles, il faut encore rajouter un prefixe. Ainsi, il faudra ecrire une version 
-webkit -box- shadow pour que cela fonctionne sur les navigateurs Android 
et iOS. 




text- shadow : l'ombre du texte 

Avec text -shadow, vous pouvez aj outer une ombre directement sur les lettres de votre 
texte! Les valeurs fonctionnent exactement de la mtoe facon que box-shadow : deca- 
lage, adoucissement et couleur. 
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text -shadow: 2px 2px 4px black; 



Le resultat est illustre a la figure 9.7. 



Q Ombres 

<■ OHO file:///C:/Users/Mateo/Drapbox/Documents/Tutas/html-css/p2/cii •& -\ 



Lorern ipsum dolor sit arne-t. consectetur adrpiseing elit. Cras ullameeirper sodales elit. sit amet 
pellentesque lectus aUquet quis. Etiatri seal ipsmn : rhoncus eu aliquam nec : niattis consectetur toiler. 
Mauris non lectus magna, vel inter duin clit. Sed fermentnm conimodo oommodo. Fusee imperdiet 
vestibutum neque. id pulvrnar urna nitrides ullamcorper. Donee euismod. ipsum vehieula pretium tempor. 
mauris odio pellentesque metus = et ultrices arcu mauris sit amet leo. Curabitur ae scelerisque sem. 



Figure 9.7 - Texte ombre 




Cette propriete est reconnue par tous les navigateurs recents, sauf Internet 
Explorer, qui ne la reconnaTt qu'a partir de la version IE10. 



En resume 

- On peut appliquer une bordure a un element avec la propriete border. II faut indiquer 
la largeur de la bordure, sa couleur et son type (trait continu, pointilles. . .). 

- On peut arrondir les bordures avec border-radius. 

- On peut ajouter une ombre aux blocs de texte avec box- shadow. On doit indiquer le 
decalage vertical et horizontal de l'ombre, son niveau d'adoucissement et sa couleur. 

- Le texte peut lui aussi avoir une ombre avec text -shadow. 
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Chapitre 



Creation d'apparences dynamiques 



Difficulte : 

C'est une de ses forces : le CSS nous permet aussi de modifier I'apparence des elements 
de facon dynamique, c'est-a-dire que des elements peuvent changer de forme une fois 
que la page a ete chargee. Nous allons faire appel a une fonctionnalite puissante du 
CSS : les pseudo-formats. 

Nous verrons dans ce chapitre comment changer I'apparence : 

- au survol ; 

- lors du die ; 

- lors du focus (element selectionne) ; 

- lorsqu'un lien a ete consulte. 

Vous allez voir que le langage CSS n'a pas fini de nous etonner ! 
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Au survol 

Nous allons decouvrir dans ce chapitre plusieurs pseudo-formats CSS. Le premier que 
je vais vous montrer s'appelle : hover. Comme tous les autres pseudo-formats que nous 
allons voir, c'est une information que l'on rajoute apres le nom de la balise (ou de la 
classe) dans le CSS, comme ceci : 



a : hover 
{ 

} 



: hover signifie « survoler ». a: hover peut done se traduire par : « Quand la souris est 
sur le lien » (quand on pointe dessus). 

A partir de la, c'est a vous de definir l'apparence que doivent avoir les liens lorsqu'on 
pointe dessus. Laissez libre cours a votre imagination, il n'y a pas de limite. 

Voici un exemple de presentation des liens, mais n'hesitez pas a inventer le votre : 



i 

2 
3 
4 
5 
6 
T 
8 
9 
10 
11 
12 



a /* Liens par defaut (non survoles) */ 
{ 

text - decorat ion : none; 
color : red ; 
font-style: italic; 

} 

a:hover /* Apparence au survol des liens */ 
{ 

text - decorat ion : underline; 
color : green ; 

} 



On a defini ici deux versions des styles pour les liens : 

- pour les liens par defaut (non survoles) ; 

- pour les liens au survol. 

Le resultat se trouve a la figure 10.1. 
Sympa, n'est-ce pas ? 

M&ne si on l'utilise souvent sur les liens, vous pouvez modifier l'apparence de n'importe 
quel element. Par exemple, vous pouvez modifier l'apparence des paragraphes lorsqu'on 
pointe dessus : 



p: hover /* Quand on pointe sur un paragraphe */ 
{ 
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AU CLIC ET LORS DE LA SELECTION 




<- -> C ii ©file:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/p2/ch^ ^ 



Quelques bonnes adresses 

Vous connaissez Google ? C'est le moteur de recherche le phis utilise au monde ! 
Vous connaissez le W3C ? Ce sont les personnes qui definissent HTML et CSS. 
Vous connaissez le Site du Zero ? Ah ben oui. quelle question stupide... 



vvw. : ited uiero . c o m 



Figure 10.1 - Changement d'apparence au survol de la souris 



Au clic et lors de la selection 



Vous pouvez interagir encore plus fmement en CSS. Nous allons voir ici que nous 
pouvons changer l'apparence des elements lorsque l'on clique dessus et lorsqu'ils sont 
selectionnes ! 



: active : au moment du clic 

Le pseudo-format : active permet d'appliquer un style particulier au moment du clic. 
En pratique, il n'est utilise que sur les liens. 

Le lien gardera cette apparence tres peu de temps : en fait, le changement intervient 
lorsque le bouton de la souris est enfonce. En clair, ce n'est pas forcement toujours bien 
visible. 

On peut par exemple changer la couleur de fond du lien lorsque l'on clique dessus : 

1 a: active /* Quand le visiteur clique sur le lien */ 

2 { 

3 background - color : #FFCC66 ; 

4 } 
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: focus : lorsque l'element est selectionne 

La, c'est un peu different. Le pseudo-format : focus applique un style lorsque l'element 
est selectionne. 




C'est-a-dire ? 



Une fois que vous avez clique, le lien reste « selectionne » (il y a une petite bordure en 
pointilles autour). C'est cela, la selection. 

Ce pseudo-format pourra etre applique a d'autres balises HTML que nous 
n'avons pas encore vues, comme les elements de formulaires. 

Essayons pour l'instant sur les liens : 

1 a: focus /* Quand le visiteur selectionne le lien */ 

2 { 

3 background - color : #FFCC66; 

4 } 



Sous G oogle Chrome et Safari, I'effet ne se voit que si Ton appuie sur la 
touche [ Tab ) . 



Lorsque le lien a deja ete consulte 

II est possible d'appliquer un style a un lien vers une page qui a deja ete vue. Par 
defaut, le navigateur colore le lien en un violet assez laid (de mon point de vue du 
moins !). 

Vous pouvez changer cette apparence avec : visited (qui signifie « visite »). En pra- 
tique, sur les liens consultes, on ne peut pas changer beaucoup de choses a part la 
couleur (figure 10.2). 

1 a: visited /* Quand le visiteur a deja vu la page concernee */ 

2 { 

3 color: #AAA; /* Appliquer une couleur grise */ 

4 } 

Si vous ne souhaitez pas que les liens deja visites soient colores d'une facon differente, il 
vous faudra leur appliquer la mtsme couleur qu'aux liens normaux. De nombreux sites 
web font cela (le Site du Zero y compris!). Une exception notable : Google... ce qui 
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LORSQUE LE LIEN A DEJA ETE CONSULTE 



f 




1 ° I B US-I ) 



O Li, 



<? O file:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documerr & Q 3 Q H O ^ 



Quelques bonnes adresses 



Vous connaissez ? C'est le moteur de recherche le phis utilise au monde ! 

Vous connaissez le WSC ? Ce sont les personnes qui deftnissent HTN^'IL et CSS. 
Vous connaissez ? Ah ben oui : quelle question stupide... 

Saviez-vous qu'il existe une version Google H4xQr ? C'est un langage pas facile a lire quand on n'a pas 
l'habitude, mais il faut reconnaitre que Google a quand meme de rhumour ! 



^ > 



est plutot pratique, puisque l'on peut voir dans les resultats d'une recherche si on a 
deja consulte ou non les sites que Google nous presente. 

En resume 

- En CSS, on peut modifier l'apparence de certaines sections dynamiquement, apres 
le chargement de la page, lorsque certains evenements se produisent. On utilise pour 
cela les pseudo- formats. 

- Le pseudo-format : hover permet de changer l'apparence au survol (par exemple : 
a: hover pour modifier l'apparence des liens lorsque la souris pointe dessus). 

- Le pseudo-format : active modifie l'apparence des liens au moment du clic, : visited 
lorsqu'un lien a deja ete visite. 

- Le pseudo-format : focus permet de modifier l'apparence d'un element selectionne. 



Figure 10.2 - Liens visites en gris 
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Troisieme partie 

Mise en page du site 



131 



Chapitre A. A 

Structurer sa page 



Difficulty : m 

Nous approchons de plus en plus du but. Si nos pages web ne ressemblent pas en- 
core tout a fait aux sites web que nous connaissons, c'est qu'il nous manque les 
connaissances necessaires pour faire la mise en page. 

En general, une page web est constitute d'un en-tete (tout en haut), de menus de navigation 
(en haut ou sur les cotes), de differentes sections au centre. . . et d'un pied de page (tout 
en bas). 

Dans ce chapitre, nous allons nous interesser aux nouvelles balises HTML dediees a la 
structuration du site. Ces balises ont ete introduites par HTML5 (elles n'existaient pas 
avant) et vont nous permettre de dire : « Ceci est mon en-tete », « Ceci est mon menu 
de navigation », etc. 

Pour le moment, nous n'allons pas encore faire de mise en page. Nous allons en fait preparer 
notre document HTML pour pouvoir decouvrir la mise en page dans les prochains chapitres. 
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Les balises structurantes de HTML5 

Je vais vous presenter ici les nouvelles balises introduites par HTML5 pour structurer 
nos pages. Vous allez voir, cela ne va pas beaucoup changer l'apparence de notre site 
pour le moment, mais il sera bien construit et pret a etre mis en forme ensuite! 

<header> : l'en-tete 

La plupart des sites web possedent en general un en-tete, appele header en anglais. On 
y trouve le plus souvent un logo, une banniere, le slogan de votre site. . . 

Vous devrez placer ces informations a l'interieur de la balise <header> : 

1 <header> 

2 <!-- Placez ici le contenu de l'en-tete de votre page --> 

3 </header> 

La figure 11.1, par exemple, represente une partie du Site du Zero et vous pouvez voir 
son en-tete. 



H^^^j leSitedu 

Ill^JiZero 
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<header> 


■ 
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Figure 11.1 - L'en-tete du Site du Zero 



L'en-tete peut contenir tout ce que vous voulez : images, liens, textes. . . 




II peut y avoir plusieurs en-tetes dans votre page. Si celle-ci est decoupee en 
plusieurs sections, chaque section peut en effet avoir son propre <header>. 



<f ooter> : le pied de page 

A l'inverse de l'en-tete, le pied de page se trouve en general tout en bas du document. 
On y trouve des informations comme des liens de contact, le nom de l'auteur, les 
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mentions legales, etc. 



<footer> 

<!-- Placez ici le contenu du pied de page --> 
</footer> 



La figure 11.2 vous montre a quoi ressemble le pied de page du Site du Zero. 




Figure 11.2 - Pied de page du Site du Zero 



<nav> : principaux liens de navigation 

La balise <nav> doit regrouper tous les principaux liens de navigation du site. Vous y 
placerez par exemple le menu principal de votre site. 

Generalement, le menu est realise sous forme de liste a puces a l'interieur de la balise 
<nav> : 

1 <nav> 

2 <ul> 

3 <li><a href = "index . html " >Accueil</aX/li > 

4 <li><a href = "f orum . html " >Forum</aX/li > 

5 <li><a href ="contact . html " >Contact </a></li > 

6 </ul> 

7 </nav> 

En figure 11.3, vous pouvez observer le menu principal de navigation du Site du Zero, 
qui pourrait utiliser la balise <nav>. 



<section> : une section de page 

La balise <section> sert a regrouper des contenus en fonction de leur thematique. Elle 
englobe generalement une portion du contenu au centre de la page. 
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Figure 11.3 - Le menu de navigation du Site du Zero 



<section> 

<hl>Ma section de page</hl> 

<p>Bla bla bla bla</p> 

</section> 



Sur la page d'accueil du portail Free.fr, on trouve plusieurs blocs qui pourraient etre 
consideres comme des sections de page (figure 11.4). 
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Figure 11.4 - Des sections de page sur le portail de Free 
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© 



Chaque section peut avoir son titre de niveau 1 (<hl>), de meme que I'en-tete 
peut contenir un titre <hl> lui aussi. Chacun de ces blocs etant independant 
des autres, il n'est pas illogique de retrouver plusieurs titres <hl> dans le code 
de la page web. On a ainsi « Le titre <hl> du <header> », « Le titre <hl> 
de cette <section> », etc. 



<aside> : informations complementaires 

La balise <aside> est congue pour contenir des informations complementaires au do- 
cument que l'on visualise. Ces informations sont generalement placees sur le cote (bien 
que ce ne soit pas une obligation). 

1 <aside> 

2 <!-- Placez ici des informations complementaires --> 

3 </ as ide > 

II peut y avoir plusieurs blocs <aside> dans la page. 

Sur Wikipedia, par exemple, il est courant de voir a droite un bloc d'informations 
complementaires a Particle que l'on visualise. Ainsi, sur la page presentant la planete 
Saturne (figure 11.5), on trouve dans ce bloc les caracteristiques de la planete (dimen- 
sions, masse, etc.). 




Figure 11.5 - Bloc d'informations complementaires sur Wikipedia 



<article> : un article independant 

La balise <article> sert a englober une portion generalement autonome de la page. 
C'est une partie de la page qui pourrait ainsi etre reprise sur un autre site. C'est le cas 
par exemple des actualites (articles de journaux ou de blogs). 
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< art icle > 

<hl>Mon article</hl> 
<p>Bla bla bla bla</p> 

</ article > 



Par exemple, voici un article sur le Site du Zero en figure 11.6. 



En ce mardi 8 novembre Z01 1 , le Projet Fedor 
GNU/Linux Fedora 1 6. Cette version est bapti 
francais de science fiction : Jules Verne. 



Fedora est une distribution communautaire developpee par le projet eponyme et sponsorisee par 
Red Hat, qui lui fournitdes developpeurs ainsi que des moyens financiers et logistiques, Fedora 
se presente comme une sorte de vitrine technologique pour le monde du log i cie I libre, c'est 
pourquoi elle indut davantaije de nouveautes par rapport a d'autres distributions, ce qui peut en 
faire une distribution instable a certains egards. 

Fedora r.i -- tuutsfois un role central dans le developpement de ces nouveautes via le 
developpement en amont. En effet. les developpeurs de la distribution contribuent egalement 
directernent au code d un certain nombre de logiciels libres contenus dans la distribution dont le 
noyau Linux, GNOME, NetworkManager, PackageKit, PulseAudio, a, org, la celebre suite de 
camp i late urs GCC, etc. Clique? ici pour voir [ensemble des contributions de Red Hat, 

Par ailLeurs, les distribution RHEL et CentOS (plus in directernent), plus profesionnelles et plus 
eprouvees, sont developpees a partir d une version de Fedora et mises a jour environ tous les 
trois a cinq ans, Notons que Centos est un clone gratuit de RHEL, cette derniere etant certes 
libre mais payante, offrant ainsi un support technique et une garantie. 





Figure 11.6 - Un article publie sur le Site du Zero 



Resume 

Ouf, cela fait beaucoup de nouvelles balises a retenir. Heureusement, je vous ai fait un 
petit schema (figure 11.7) pour vous aider a retenir leur rfile ! 

Ne vous y trompez pas : ce schema propose un exemple d'organisation de la 
page. Rien ne vous empeche de decider que votre menu de navigation est a 
droite, ou tout en haut, que vos balises <aside> sont au-dessus, etc. On peut 
meme imaginer une seconde balise <header>, placee cette fois a I'interieur 
d'une <section>. Dans ce cas-la, elle sera consideree comme etant I'en-tete 
de la section. Enfin, une section ne doit pas forcement contenir un <article> 
et des <aside>. Utilisez ces balises uniquement si vous en avez besoin. Rien 
ne vous interdit de creer des sections contenant seulement des paragraphes, 
par exemple. 




Exemple concret d'utilisation des balises 

Essayons d'utiliser les balises que nous venons de decouvrir pour structurer notre page 
web. Le code ci-dessous reprend toutes les balises que nous venons de voir au sein d'une 
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<header> 



<nav> 



<ssction> 






<article> 




<aside> 
















<aside> 









<section> 



<aside> 



<footer> 



Figure 11.7 - Sections de la page identifies par les balises 



page web complete : 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 
<title>Zozor - Le Site Web </ t it le > 
</head> 

<body > 

<header > 

<hl>Zozor </hl > 

<h2>Carnets de voyage</h2> 
</header > 



<nav > 

<ul> 

<li><a href= 
<li><a href= 
<li><a href= 
</ul> 
</nav> 

<section> 

<as ide > 



"#" >Accueil</aX/li> 

"#">Blog</aX/li> 

"#">CV</aX/li> 
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<hl>A propos de 1 ' auteur </hl > 

<p>C 1 est moi , Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 
2005 . </p> 

</ as ide > 

<article > 

<hl>Je suis un grand voyageur </hl > 

<p>Bla bla bla bla (texte de 1 ' art i cle ) </p> 

</ article > 
</section> 

<footer> 

<p>Copyright Zozor - Tous droits reserves<br /> 
<a href="#">Me contacter ! </a></p> 
</footer> 



</body > 
</html> 



Copier ce code 

[ Code web : 829837 , 

Ce code peut vous aider a comprendre comment les balises doivent etre agencees. Vous 
y reconnaissez un en-tete, un menu de navigation, un pied de page. . . et, au centre, 
une section avec un article et un bloc <aside> donnant des informations sur l'auteur 
de Particle. 

A quoi ressemble la page que nous venons de creer? 

A rien ! Si vous testez le resultat, vous verrez juste du texte noir sur fond blanc (figure 
11.8). C'est normal, il n'y a pas de CSS ! Par contre, la page est bien structuree, ce qui 
va nous etre utile pour la suite. 

Les liens sont volontairement factices (d'ou la presence d'un simple #), ils 
n'amenent done nulle part (eh, c'est juste une page de demo) ! 



Je ne comprends pas I'interet de ces balises. On peut tres bien obtenir le 
meme resultat sans les utiliser! 

C'est vrai. En fait, ces balises sont seulement la pour expliquer a l'ordinateur « Ceci 
est l'en-tete », « Ceci est mon pied de page », etc. Elles n'indiquent pas, contrairement 
a ce qu'on pourrait penser, ou doit etre place le contenu. C'est le role du CSS, comme 
nous le verrons dans peu de temps maintenant. 
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C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 




Je suis un grand voyageur 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Copyright Zozor - Tous droits reserves 




Me contacter ! 





Figure 11.8 - Une page bien structuree mais sans CSS 



A l'heure actuelle, pour tout vous dire, ces balises ont encore assez peu d'utilite. On 
pourrait tres bien utiliser des balises generiques <div> a la place pour englober les 
differentes portions de notre contenu. D'ailleurs, c'est comme cela qu'on faisait avant 
l'arrivee de ces nouvelles balises HTML5. 

Neanmoins, il est assez probable que, dans un futur proche, les ordinateurs commencent 
a tirer parti intelligemment de ces nouvelles balises. On peut imaginer par exemple un 
navigateur qui choisisse d'afficher les liens de navigation <nav> de maniere toujours 
visible ! Quand l'ordinateur « comprend » la structure de la page, tout devient possible. 



Assurer la compatibilite avec IE 

Les nouvelles balises que nous venons de voir ne sont reconnues par Internet Explorer 
que depuis sa version 9 (IE9). Cela va poser un probleme car, quand les anciennes 
versions d'lE ne connaissent pas une balise. . . elles ne traitent pas correctement la 
page (impossible de modifier leur CSS par exemple) ! 

Cela peut heureusement se regler assez facilement a l'aide d'un script JavaScript. Les 
scripts sont des petits morceaux de code qui permettent de manipuler la page web et 
d'effectuer certaines actions. Nous n'allons pas nous interesser ici au JavaScript (ce 
n'est pas le sujet de ce cours) mais il faut savoir que ce type de script est appele depuis 
les pages HTML d'une facon assez similaire a l'appel des fichiers CSS. 
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Les fichiers JavaScript portent generalement l'extension . js. Dans le code HTML, on 
les place en general dans la balise <head> avec cette balise : 

l| <script src="monscript . js "></ script > 

Si je vous presente (brievement) JavaScript ici, c'est parce qu'un petit script repondant 
au doux nom de HTML5shiv permet de faire en sorte que les balises que nous venons 
dc voir (<header>, <f ooter>, <section>. . .) s'affichent correctement sur les anciennes 
versions d'Internet Explorer (IE6, IE7, IE8). Concretement, il vous suffit d'ajouter les 
lignes suivantes dans votre code : 

1 <!--[if It IE 9]> 

2 <script sr c = " http :// html5 shiv . go oglecode . com/ svn/ trunk/ 
html5 . js " ></ script > 

< ! [endif ] --> 



> 



Copier ce code 
Code web : 317933 



Placez ce code dans la balise <head> comme ceci 



9 
10 
11 
12 
13 
14 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<! -- [if It IE 9] > 

<script src="http ://html5shiv . googlecode . com/ svn/ 
trunk / html 5 .js"X/script> 
< ! [endif] --> 

<title >Inclusion de HTML 5shiv </ tit le > 
</head> 

<body > 

</body > 
</html> 



Et voila, votre site s'affichera desormais sans probleme dans Internet Explorer ! 



Sans rentrer dans le detail, sachez que <!-- [if It IE 9] > est un commen- 
taire conditionnel. C'est un commentaire special qui n'est lu que par Internet 
Explorer. II permet de faire en sorte que le script s'execute uniquement sur 
les versions d'Internet Explorer inferieures a IE9 (les autres navigateurs n'en 
ont pas besoin et ignoreront le commentaire). 



En resume 

- Plusieurs balises ont ete introduites avec HTML5 pour delimiter les differentes zones 
qui constituent la page web : 



142 



ASSURER LA COMPATIBILITY AVEC IE 



- <header> : en-tete ; 

- <f ooter> : pied de page ; 

- <nav> : liens principaux de navigation ; 

- <section> : section de page; 

- <aside> : informations complementaires ; 

- <article> : article independant. 

- Ces balises peuvent etre imbriquees les unes dans les autres. Ainsi, une section peut 
avoir son propre en-tete. 

- Ces balises ne s'occupent pas de la mise en page. Elles servent seulement a indiquer 
a l'ordinateur le sens du texte qu'elles contiennent. On pourrait tres bien placer 
l'en-tete en bas de la page si on le souhaite. 

- Le code JavaScript HTML5shiv permet de faire en sorte que ces balises soient recon- 
nues pour les versions d'Internet Explorer anterieures a IE9. 
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Chapitre 



12 



Le modele des boTtes 



Difficulty : 



ne page web peut etre vue comme une succession et un empilement de boTtes, qu'on 



appelle « blocs ». La plupart des elements vus au chapitre precedent sont des blocs : 



<header>, <article>, <nav>. . . Mais nous connaissions deja d'autres blocs : les 
paragraphes <p>, les titres <hl>. . . 

Dans ce chapitre, nous allons apprendre a manipuler ces blocs comme de veritables boTtes. 
Nous allons leur donner des dimensions, les agencer en jouant sur leurs marges, mais aussi 
apprendre a gerer leur contenu. . . pour eviter que le texte ne depasse de ces blocs I 

Ce sont des notions fondamentales dont nous allons avoir besoin pour mettre en page notre 
site web. . . Soyez attentifs ! 
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Les balises de type block et inline 

En HTML, la plupart des balises peuvent se ranger dans l'une ou l'autre de deux 
categories : 

- Les balises inline : c'est le cas par exemple des liens <a></a>. 

- Les balises block : c'est le cas par exemple des paragraphes <p></p>. 

Oil existe en fait plusieurs autres categories tres specifiques, par exemple pour 
les cellules de tableau (type table-cell) ou les puces (type list-item). 
Nous n'allons pas nous y interesser pour le moment car ces balises sont 
minoritaires. 



Mais comment je reconnais une balise inline d'une balise block? 



C'est en fait assez facile : 

- block : une balise de type block sur votre page web cree automatiquement un retour 
a la ligne avant et apres. II suffit d'imaginer tout simplement un bloc. Votre page web 
sera en fait constitute d'une serie de blocs les uns a la suite des autres. Mais vous 
verrez qu'en plus, il est possible de mettre un bloc a l'interieur d'un autre, ce qui va 
augmenter considerablement nos possibilites pour creer le design de notre site ! 

- inline : une balise de type inline se trouve obligatoirement a l'interieur d'une balise 
block. Une balise inline ne cree pas de retour a la ligne, le texte qui se trouve a 
l'interieur s'ecrit done a la suite du texte precedent, sur la meme ligne (c'est pour 
cela que l'on parle de balise « en ligne »). 

Pour bien visualiser le concept, void en figure 12.1 un petit schema que je vous ai 
concocte. 

<h1>Titre (block)</h1 > 

<p>Paragraphe blablabla blablabla 
blablabla <a>Lien inline</a> blabla 
blablabla et toujours blabla 

</p> 

<p>Encore un paragraphe (block) 

I 

Figure 12.1 - Difference entre une balise inline et une balise block 
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- Sur fond bleu, vous avez tout ce qui est de type block. 

- Sur fond jaune, vous avez tout ce qui est de type inline. 

Comme vous pouvez le voir, les blocs sont les uns en-dessous des autres. On peut 
aussi les imbriquer les uns a l'interieur des autres (souvenez-vous, nos blocs <section> 
contiennent par exemple des blocs <aside> !). La balise inline <a></a>, elle, se trouve 
a l'interieur d'une balise block et le texte vient s'inserer sur la meme ligne. 

Quelques exemples 

Afin de mieux vous aider a assimiler quelles balises sont inline et quelles balises sont 
block, voici un petit tableau dressant la liste de quelques balises courantes. 



Balises block 


Balises inline 


<p> 


<em> 


<footer> 


<strong> 


<hl> 


<mark> 


<h2> 


<a> 


<article> 


<img /> 







Ce tableau n'est pas complet, loin de la. Si vous voulez avoir la liste complete des 
balises qui existent et savoir si elles sont de type inline ou block, reportez-vous a 
l'annexe donnant la liste des balises HTML (page 285). 

Les balises universelles 

Vous les connaissez deja car je vous les ai presentees il y a quelques chapitres. Ce 
sont des balises qui n'ont aucun sens particulier (contrairement a <p> qui veut dire 
« paragraphe », <strong> « important », etc.). Le principal interet de ces balises est 
que l'on peut leur appliquer une class (ou un id) pour le CSS quand aucune autre 
balise ne convient. 

II existe deux balises generiques et, comme par hasard, la seule difference entre les deux 
est que l'une d'elle est inline et l'autre est block : 

- <span></span> (inline); 

- <div></div> (block). 

Respectez la semantique ! 

Les balises universelles sont « pratiques » dans certains cas, certes, mais attention a 
ne pas en abuser. Je tiens a vous avertir de suite : beaucoup de webmasters mettent 
des <div> et des <span> trop souvent et oublient que d'autres balises plus adaptees 
existent. 

Voici deux exemples : 
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- Exemple d'un span inutile : <span class="important">. Je ne devrais jamais 
voir ceci dans un de vos codes alors qu'il existe la balise <strong> qui sert a indiquer 
l'importance ! 

- Exemple d'un div inutile : <div class="titre">. Ceci est completement absurde 
puisqu'il existe des balises faites specialement pour les titres (<hl>, <h2>. . .). 

Oui, vous allez me dire qu'au final le resultat (visuel) est le meme. Je suis tout a fait 
d'accord. Mais les balises generiques n'apportent aucun sens a la page et ne peuvent pas 
etre comprises par l'ordinateur. Utilisez toujours d'autres balises plus adaptees quand 
c'est possible. Google lui-meme le conseille pour vous aider a ameliorer la position de 
vos pages au sein de ses resultats de recherche ! 

Les dimensions 

Nous allons ici travailler uniquement sur des balises de type block. 

Pour commencer, interessons-nous a la taille des blocs. Contrairement a un inline, un 
bloc a des dimensions precises. II possede une largeur et une hauteur. Ce qui fait, 6 
surprise, qu'on dispose de deux proprietes CSS : 

- width : c'est la largeur du bloc. A exprimer en pixels (px) ou en pourcentage (%). 

- height : c'est la hauteur du bloc. La encore, on l'exprime soit en pixels (px), soit en 
pourcentage (%). 

Par defaut, un bloc prend 100% de la largeur disponible. On peut le verifier en appli- 
quant a nos blocs des bordures ou une couleur de fond (figure 12.2). 

Maintenant, rajoutons un peu de CSS afin de modifier la largeur des paragraphes. Le 
CSS suivant dit : « Je veux que tous mes paragraphes aient une largeur de 50% ». 

1 P 

2 { 

3 width: 50'/,; 

4 } 

Le resultat est visible a la figure 12.3. 

Les pourcentages seront utiles pour creer un design qui s'adapte automatiquement a la 
resolution d'ecran du visiteur. Toutefois, il se peut que vous ayez besoin de creer des 
blocs ayant une dimension precise en pixels : 

1 P 

2 { 

3 width : 250px ; 

4 } 



Minimum et maximum 

On peut demander a ce qu'un bloc ait des dimensions minimales et maximales. C'est 
tres pratique car cela nous permet de definir des dimensions « limites » pour que notre 
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Figure 12.2 - Les blocs prennent toute la largeur disponible 



@|p»>: I' 




t ,' Dimensions 
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Paragraphe de texte 



50% 



Figure 12.3 - Un paragraphs de 50% de largeur 
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site s'adapte aux differentes resolutions d'ecran de nos visiteurs : 

- min-width : largeur minimale ; 

- min-height : hauteur minimale ; 

- max-width : largeur maximale ; 

- max-height : hauteur maximale. 

Par exemple, on peut demander a ce que les paragraphes occupent 50% de la largeur 
et exiger qu'il fassent au moins 400 pixels de large dans tous les cas : 

1 P 

2 { 

3 width: 50'/,; 

4 min-width: 400px ; 

5 } 

Observez le resultat en modifiant la largeur de la fenetre de votre navigateur. Vous 
allez voir que, si celle-ci est trop petite, le paragraphe se force a occuper au moins 400 
pixels de largeur. 



Les marges 

II faut savoir que tous les blocs possedent des marges. II existe deux types de marges 

- les marges interieures ; 

- les marges exterieures. 

Regardez bien le schema qui se trouve a la figure 12.4. 



Marge interieure 
Texte texte texte te 
xte texte texte texte 
^H-Hexte texte texte tex«-» 



te texte texte texte t 
exte texte texte text 
te texte texte texte t 



Marge exterieure 



Texte texte texte te 



Figure 12.4 - Marges exterieure et interieure 



Sur ce bloc, j'ai mis une bordure pour qu'on repere mieux ses frontieres. 

- L'espace entre le texte et la bordure est la marge interieure (en vert). 

- L'espace entre la bordure et le bloc suivant est la marge exterieure (en rouge) 
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En CSS, on peut modifier la taille des marges avec les deux proprieties suivantes : 

- padding : indiquc la taille de la marge interieure. A exprimer en general en pixels 
(px). 

- margin : indique la taille de la marge exterieure. La encore, on utilise le plus souvent 
des pixels. 



Les balises de type inline possedent egalement des marges. Vous pouvez done 
aussi essayer ces manipulations sur ce type de balises. 



Pour bien voir les marges, prenons deux paragraphes auxquels j 'applique simplement 
une petite bordure (figure 12.5) : 



width : 350px ; 

border: lpx solid black; 

text-align: justify; 



O Marges 
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Tests sur les marges 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eros gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
tnetus tempor et. Nunc luctus lorem vitae justo lacinia sit 
amet vulputate ligula eleifend. Phasellus porttitor arcu eget 
elit eleifend vel elementum libero euismod. Sed rhoncus 
vohitpat orci venenatis iaculis. Phasellus faucibus lorem 
ligula. Integer quis augue in neque luctus consectetur. 
Proin congue est \itae dolor porttitor tempus. In hac 
habitasse platea dictumst. 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eros gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
tnetus tempor et. Nunc luctus lorem vitae justo lacinia sit 
amet vulputate ligula eleifend. Phasellus porttitor arcu eget 
elit eleifend vel elementum libero euismod. Sed rhoncus 



■ 



Figure 12.5 - Marges par defaut sur les paragraphes 

Comme vous pouvez le constater, il n'y a par defaut pas de marge interieure (padding). 
En revanche, il y a une marge exterieure (margin). C'est cette marge qui fait que deux 
paragraphes ne sont pas colles et qu'on a l'impression de « sauter une ligne ». 
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OLes marges par defaut ne sont pas les memes pour toutes les balises de type 
block. Essayez d'appliquer ce CSS a des balises <div> qui contiennent du 
texte, par exemple : vous verrez que, dans ce cas, il n'y a par defaut ni marge 
interieure, ni marge exterieure! 

Supposons que je veuille rajouter une marge interieure de 12 px aux paragraphes (figure 
12.6) : 

1 P 

2 { 

3 width : 350px ; 

4 border: lpx solid black; 

5 text-align: justify; 

6 padding: 12px; /* Marge interieure de 12px */ 

7 } 







/ (F) Marges 
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Tests sur les marges 






Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit 
Proin dictum ipsum id eros gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
metus ternpor et. Nunc hictus lorem \itae justo lacinia sit 
amet \iilputate ligula eleifend. Phaselhis porm'tor arcu eget 
elit eleifend vel elementum libero euismod. Sed rhoncus 
volutpat orci venenatis iaculis. Phaselhis faucibus lorem 
ligula. Integer quis augue in neque luctus consectetur. 
Proin congue est vitae dolor porm'tor tempus. In hac 
habitasse platea dictumst. 










Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eros gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
metus ternpor et. Nunc luctus lorem vitae justo lacinia sit 






Figure 12.6 - Une marge interieure ajoutee aux paragraphes 

Maintenant, je veux que mes paragraphes soient plus espaces entre eux. Je rajoute la 
propriete margin pour demander a ce qu'il y ait 50 px de marge entre deux paragraphes 
(figure 12.7) : 



P 
{ 

width : 350px ; 

border: lpx solid black; 
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5 text-align: justify; 

6 padding: 12px; 

7 margin: 50px ; /* Marge exterieure de 50px */ 

8 } 
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Tests sur les marges 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eros gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo, id dictum 
metus tempor et. Nunc hictus lorem vitae justo lacinia sit 
amet vulputate ligula eleifend. Phaseltus porttitor arcu eget 
elit eleifend vel elementum libero euismod. Sed rhoncus 
votutpat orci venenatis iaculis. Phaseltus faucibus lorem 
ligula. Integer quis augue in neque tuctus consectetur. 
Proin congue est vitae dolor porttitor tempus. In hac 
habitasse platea dictumst. 



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. 



Figure 12.7 - Une marge exterieure ajoutee aux paragraphes 




Mais??? Une marge s'est rajoutee a gauche aussi ! 



Eh oui, margin (commc padding d'aillcurs) s'applique aux quatre cfites du bloc. Si 
vous voulez specifier des marges differentes en haut, en bas, a gauche et a droite, il 
va falloir utiliser des proprietes plus precises. . . Le principe est le meme que pour la 
propriete border, vous allez voir ! 

En haut, a droite, a gauche, en bas. . . Et on recommence ! 

L'ideal serait que vous reteniez les termes suivants en anglais : 

- top : haut ; 

- bottom : bas ; 

- left : gauche ; 

- right : droite. 
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Ainsi, vous pouvez retrouver toutes les proprietes de tete. Je vais quand mtae vous 
faire la liste des proprietes pour margin et padding, histoire que vous soyez surs que 
vous avez compris le principe. 

Voici la liste pour margin : 

- margin-top : marge exterieure en haut ; 

- margin-bottom : marge exterieure en bas ; 

- margin-left : marge exterieure a gauche; 

- margin-right : marge exterieure a droite. 

Et la liste pour padding : 

- padding-top : marge interieure en haut ; 

- padding-bottom : marge interieure en bas ; 

- padding-left : marge interieure a gauche; 

- padding-right : marge interieure a droite. 

II y a d'autres facons de specifier les marges avec les proprietes margin et 
padding. Par exemple : margin: 2px 3px Ipx; signifie « 2 px de marge 
en haut, px a droite (le px est facultatif dans ce cas), 3 px en bas, 1 px a 
gauche ». Autre notation raccourcie : margin: 2px lpx; signifie « 2 px de 
marge en haut et en bas, 1 px de marge a gauche et a droite ». 




Centrer des blocs 

II est tout a fait possible de centrer des blocs. C'est meme tres pratique pour realiser 
un design centre quand on ne connait pas la resolution du visiteur. 

Pour centrer, il faut respecter les regies suivantes : 

- donnez une largeur au bloc (avec la propriete width) ; 

- indiquez que vous voulez des marges exterieures automatiques, comme ceci : margin: 
auto ; . 

Essayons cette technique sur nos petits paragraphes (lignes 3 et 4) : 

1 P 

2 { 

3 width: 350px; /* On a indique une largeur ( obligat oire ) */ 

4 margin: auto; /* On peut done demander a ce que le bloc 

soit centre avec auto */ 

5 border: lpx solid black; 

6 text-align: justify; 

7 padding: 12px; 

8 margin -bottom : 20px ; 

9 } 

Et voici le resultat a la figure 12.8. 

Ainsi, le navigateur centre automatiquement nos paragraphes ! 
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Centrage 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eras gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
metus tempor et. Nunc hictus lorem vitae justo lacinia sit 
amet vulputate ligula eleifend. Phaseltus porttitor arcu eget 
elit eleifend vel elementum libero euismod. Sed rhoncus 
votutpat orci venenatis iaculis. Phaseltus faucibus lorem 
ligula. Integer quis augue in neque tuctus consectetur. 
Proin congue est vitae dolor porttitor tempus. In hac 
habitasse platea dictumst. 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit. 
Proin dictum ipsum id eras gravida quis bibendum quam 
suscipit. Pellentesque malesuada posuere justo : id dictum 
metus tempor et. Nunc hictus lorem vitae justo lacinia sit 



Figure 12.8 - Centrage des paragraphes 




II n'est cependant pas possible de centrer verticalement un bloc avec cette 
technique. Seul le centrage horizontal est permis. 



Quand ga depasse. . . 

Lorsqu'on commence a definir des dimensions precises pour nos blocs, comme on vient 
de le faire, il arrive qu'ils deviennent trop petits pour le texte qu'ils contiennent. 

Les proprietes CSS que nous allons voir ici ont justement ete creees pour controler les 
depassements. . . et decider quoi faire si jamais cela devait arriver. 



overflow : couper un bloc 

Supposons que vous ayez un long paragraphe et que vous vouliez (pour une raison qui 
ne regarde que vous) qu'il fasse 250 px de large et 110 px de haut. Ajoutons-lui une 
bordure et remplissons-le de texte. . . a ras-bord (figure 12.9) : 

1 P 

2 { 

3 width : 250px ; 
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4 







5 



height : 1 lOpx ; 
text-align: justify; 
border: lpx solid black; 



T 



} 




I ^ | [51 |fW 
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Lorem ipsum dolor sit amet consectetur 
adipiscing elit. Proin dictum ipsum id eros 
gravida quis bibendum quam suscipit. 
Peflentesque malesuada posuere justo : id 
dictum metus tenipor et. Nunc hictus 
lorem vitac ju s to lacinia s it amct \ulputatc 
ligula eleifend. Phaselhis porttitor arcu 
eget elit eleifend vel elementum libero 
euismod. Sed rhoncus votutpat orci 
venenatis iaculis. Phaselhis faucibus lorem 
Hgula. Integer quis augue in neque tuctus 
consectetur. Proin congue est vitae dolor 
porttitor tempus. In hac habitasse platea 
dictumst. 



Eh oui! Vous avez demande des dimensions precises, vous les avez eues ! Mais... le 
texte ne tient pas a l'interieur d'un si petit bloc. 

Si vous voulez que le texte ne depasse pas des limites du paragraphe, il va falloir utiliser 
la propriete overflow. Void les valeurs qu'elle peut accepter : 

- visible (par defaut) : si le texte depasse les limites de taille, il reste visible et sort 
volontairement du bloc. 

- hidden : si le texte depasse les limites, il sera tout simplement coupe. On ne pourra 
pas voir tout le texte. 

- scroll : la encore, le texte sera coupe s'il depasse les limites. Sauf que cette fois, le 
navigateur mettra en place des barres de defilement pour qu'on puisse lire l'ensemble 
du texte. C'est un peu comme un cadre a l'interieur de la page. 

- auto : c'est le mode « pilote automatique ». En gros, c'est le navigateur qui decide 



Figure 12.9 - Le texte depasse du bloc de paragraphe 




Horreur ! Le texte depasse des limites du paragraphe ! 
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de mettre ou non des barres de defilement (il n'en mettra que si c'est necessaire). 
C'est la valeur que je conseille d'utiliser le plus souvent. 

Avec overflow: hidden; le texte est done coupe (on ne peut pas voir la suite), comme 
sur la figure 12.10. 



Lorem ipsum dolor sit amet consectetur 
adipiscing elit. Proin dictum ipsum id eros 
gravida quis bibendum quam suscipit. 
Pellentesque malesuada posuere justo : id 
dictum metus tempor et. Nunc hictus 



Figure 12.10 - Le texte est coupe aux limites du paragraphe 

Essayons maintenant overflow: auto; avec le code CSS suivant (resultat a la figure 
12.11) : 

1 P 

2 { 

3 width: 250px; 

4 height : HOpx ; 

5 text-align: justify; 

6 border: lpx solid black; 

7 overflow: auto; 

8 } 

Eureka ! Des barres de defilement nous permettent maintenant de consulter le contenu 
qui n'etait pas visible. 

Oil existe une ancienne balise HTML, <iframe>, qui donne a peu pres le meme 
resultat. Cependant, I'usage de cette balise est deconseille aujourd'hui. El le 
permet de charger tout le contenu d'une autre page HTML au sein de votre 
page. 



word-wrap : couper les textes trop larges 

Si vous devez placer un mot tres long dans un bloc, qui ne tient pas dans la largeur, 
vous allez adorer word-wrap. Cette propriete permet de forcer la cesure des tres longs 
mots (generalement des adresses un peu longues). 

La figure 12.12 represente ce que l'on peut avoir quand on ecrit une URL un peu longue 
dans un bloc. 

L'ordinateur ne sait pas « couper » l'adresse car il n'y a ni espace, ni tiret. II ne sait 
pas faire la cesure. 

Avec le code suivant, la cesure sera forcee des que le texte risque de depasser (figure 
12.13). 
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Lorem ipsum dolor sit amet 
consectetur adipiscing eih. Proin^J 
dictum ipsum id eros gravida quis 
bibendum quam suscipit. Pellentesque 
tnalesuada posuere justo : id dictum 



Figure 12.11 - Des barres de defilement sont ajoutees au paragraphe 



http: ; Vwww. superlongueadresse. c om/cher liu'Vers/une/page/web/fichier.html 



Figure 12.12 - Le texte deborde en largeur 
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1 P 

2 { 

3 word-wrap: break-word; 

4 } 




Figure 12.13 - Le texte est coupe pour ne pas deborder 



Je conseille d'utiliser cette fonctionnalite des qu'un bloc est susceptible de 
^P^fek contenir du texte saisi par des utilisateurs (par exemple sur les forums de 
votre futur site). Sans cette astuce, on peut « casser » facilement le design 
d'un site (en ecrivant par exemple une longue suite de « aaaaaaaaaaa »). 



En resume 

- On distingue deux principaux types de balises en HTML : 

- Le type block (<p>, <hl>. . .) : ces balises creent un retour a la ligne et occupent 
par defaut toute la largeur disponible. Elles se suivent de haut en bas. 

- Le type inline (<a>, <strong>. . .) : ces balises delimitent du texte au milieu d'une 
ligne. Elles se suivent de gauche a droite. 

- On peut modifier la taille d'une balise de type block avec les proprietes CSS width 
(largeur) et height (hauteur). 
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- On peut definir des minima et maxima autorises pour la largeur et la hauteur : 
min-width, max-width, min-height, max-height. 

- Les elements de la page disposent chacun de marges interieures (padding) et exte- 
rieures (margin). 

- S'il y a trop de texte a l'interieur d'un bloc de dimensions fixes, il y a un risque de 
debordement. Dans ce cas, il peut etre judicieux de rajouter des barres de defilement 
avec la propriete overflow ou de forcer la cesure avec word-wrap. 
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Le positionnement en CSS 



Difficulte : 



oici venu le moment tant attendu : nous allons apprendre a modifier la position des 



elements sur notre page. La theorie que nous allons voir ici nous sera indispensable 



au prochain chapitre, dans lequel nous realiserons ensemble, pas a pas, le design de 
notre premier site I 

Vous allez voir, il existe plusieurs techniques permettant d'effectuer la mise en page de son 
site. Chacune a ses avantages et ses defauts, ce sera a vous de selectionner celle qui vous 
semble la meilleure selon votre cas. 
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Le positionnement flottant 



A La technique presentee ici Test a titre d'information. El le est utilisee par 
la majorite des sites a I'heure actuelle mais comporte un certain nombre 
de defauts. Une meilleure technique, le positionnement inline-block, sera 
presentee un peu plus loin : je vous encourage a I'utiliser autant que possible. 

Vous vous souvenez de la propriete float ? Nous l'avons utilisee pour faire flotter une 
image autour du texte (figure 13.1). 



Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetuer adipiscing elit. Donee 
vitae lorem imperdiet lacus molestie 
molestie. Cum sociis natoque penatibus 
et magnis dis parturient montes, nascetur ndiculus 
mus. Donee eu purus. Phasellus metus lorem, 
blandit et, posuere quis, tincidunt vitae, ante. 
Vivamus consequat mauns a diam. Vivamus nibh 
erat, hendrent nee, aliquet ut, hendrent quis, nunc. 
Vestibulum et turpis et elit tempor euismod. 




Figure 13.1 - L'image flotte autour du texte grace a la propriete float 

II se trouve que cette propriete est aujourd'hui utilisee par la majorite des sites web 
pour... faire la mise en page! En effet, si on veut placer son menu a gauche et le 
contenu de sa page a droite, e'est a priori un bon moyen. Je dis bien a priori car, a la 
base, cette propriete n'a pas ete congue pour faire la mise en page et nous allons voir 
qu'elle a quelques petits defauts. 

Reprenons le code HTML structure que nous avons realise il y a quelques chapitres : 

<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
<title >Zozor - Le Site Web</title> 
</head> 

<body > 

<header > 

<hl>Zozor</hl> 
<h2>Carnets de voyage</h2> 
</header > 

<nav > 

<ul> 

<li><a href = "#" >Accueil</aX/li> 

<li><a href = "#" >Blog</aX/li> 

<li><a href = " # " >CV </aX/ 1 i > 
</ul> 
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20 
21 
22 
23 
24 
25 

26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 



</nav> 

<section> 

<as ide > 

<hl>A propos de 1 ' auteur </hl > 

<p>C 1 est moi , Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 
2005 . </p> 

</ aside > 

<art icle > 

<hl>Je suis un grand voyageur </hl > 

<p>Bla bla bla bla (texte de 1 ' article ) </p> 

</ article > 
</section> 

<footer> 

<p>Copyright Zozor - Tous droits reserves 

<a href="#">Me contacter ! </a></p> 
</footer> 



</body > 
</html > 



> 



Copier ce code 
Code web : 829837 



Je rappelle que, sans CSS, la mise en page ressemble a la figure 13.2. 

Nous aliens essayer de placer le menu a gauche et le reste du texte a droite. Pour cela, 
nous allons faire Hotter le menu a gauche et laisser le reste du texte se placer a sa 
droite. 

Nous voulons que le menu occupe 150 pixels de large. Nous allons aussi rajouter une bor- 
dure noire autour du menu et une bordure bleue autour du corps (a la balise <section>) 
pour bien les distinguer : 



1 


nav 








2 


{ 








3 




float : 


left ; 




4 




width : 


150px 


> 


5 
6 


} 


border 


lpx 


solid 


7 










8 


section 






9 


{ 








10 




border 


lpx 


solid 


11 


} 









Voici le resultat a la figure 13.3. Ce n'est pas encore tout a fait cela. 
II y a deux defauts (mis a part le fait que e'est encore bien moche) : 
- Le texte du corps de la page touche la bordure du menu. II manque une petite 
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Zozor 

Garnets de voyage 

* Accueil 

* Bbg 

* CV 



A propos de 1'auteur 

C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 

Je suis un grand voyageur 

Bla bla bla bla (texte de 1' article) 

Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Figure 13.2 - Une page HTML sans CSS 



Jr*5^ Q Zozor -^^jteWeb 
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Zozor 

Garnets de voyage 



Accueil 

Bbg 

CV 



A propos de 1'auteur 

C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 



Je suis un grand voyageur 

Bla bla bla bla (texte de 1' article) 



Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Figure 13.3 - Le menu est bien positionne mais colle au texte 
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marge. . . 

- Plus embetant encore : la suite du texte passe. . . sous le menu ! 

On veut bien que le pied de page (« Copyright Zozor ») soit place en bas sous le menu 
mais, par contre, on aimerait que tout le corps de page soit constitue d'un seul bloc 
place a droite. 

Pour resoudre ces deux problemes d'un seul coup, il faut ajouter une marge exterieure 
a gauche de notre <section>, marge qui doit etre par ailleurs superieure a la largeur du 
menu. Si notre menu fait 150 px, nous allons par exemple donner une marge exterieure 
gauche de 170 px a notre section de page (figure 13.4), ici a la ligne 10. 



1 


nav 




2 


{ 




3 




float : 


4 




width : 


5 
6 


} 


border 


7 






8 


section 


9 


{ 




10 




margin 


11 




border 


12 


} 
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Zozor 

Garnets de voyage 




170px 



A propos de I'auteur 

C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 

Je suis un grand voyageur 

Bla bla bla bla (texte de 1' article) 



Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Figure 13.4 - Le corps de page est bien aligne a droite du menu 
Voila, le contenu de la page est maintenant correctement aligne. 
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© 



A I'inverse, vous pouvez aussi preferer qu'un element se place obligatoirement 
sous le menu. Dans ce cas, il faudra utiliser. . . clear : both; , que nous avions 
deja decouvert, qui oblige la suite du texte a se positionner sous I'element 
flottant. 



Transformez vos elements avec display 

Je vais vous apprendre ici a modifier les lois du CSS (brrr. . .). Accrochez-vous ! 

II existe en CSS une propriete tres puissante : display. Elle est capable de transformer 
n'importe quel element de votre page d'un type vers un autre. Avec cette propriete 
magique, je peux par exemple imposer a mes liens (originellement de type inline) d'ap- 
paraitre sous forme de blocs : 

1 a 

2 { 

3 display: block; 

4 } 

A ce moment-la, les liens vont se positionner les uns en-dessous des autres (comme des 
blocs normaux) et il devient possible de modifier leurs dimensions ! 

Voici quelques-unes des principales valeurs que peut prendre la propriete display en 
CSS (il y en a encore d'autres) : 



Valeur 


Exemples 


Description 


inline 


<a>, <em>, 
<span>. . . 


Elements d'une ligne. Se placent les uns a cote des 
autres. 


block 


<p>, <div>, 
<section>. . . 


Elements en forme de blocs. Se placent les uns en- 
dessous des autres et peuvent etre redimensionnes. 


inline-block 


<select>, 
< input > 


Elements positionnes les uns a cote des autres 
(comme les inlines) mais qui peuvent etre redimen- 
sionnes (comme les blocs). 


none 


<head> 


Elements non affiches. 



On peut done decider de masquer completement un element de la page avec cette 
propriete. Par exemple, si je veux masquer les elements qui ont la classe « secret », je 
vais ecrire : 

1 . secret 

2 { 

3 display : none ; 

4 } 

OPour faire apparaTtre ces elements par la suite, vous devrez faire appel a JavaS- 
cript. Certains sites web utilisent cette technique pour, par defaut, masquer 
les sous-menus qui ne s'affichent que lorsqu'on parcourt les menus. 
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Et quel est ce nouveau type bizarre, inline-block? C'est un melange? 



Oui, ce type d'element est en fait une combinaison des inlines et des blocs. C'est un 
peu le meilleur des deux mondes : les elements s'affichent cote a cote et peuvent etre 
redimensionnes . 

Peu de balises sont affichees comme cela par defaut, c'est surtout le cas des ele- 
ments de formulaire (comme <input>) que nous decouvrirons un peu plus tard. Par 
centre, avec la propriete display, nous allons pouvoir transformer d'autres balises en 
inline-block, ce qui va nous aider a realiser notre design. 



Le positionnement inline-block 

Les manipulations que demande le positionnement flottant se revelent parfois un peu 
delicates sur des sites complexes. Des qu'il y a un peu plus qu'un simple menu a mettre 
en page, on risque d'avoir a recourir a des clear: both; qui complexifient rapidement 
le code de la page. 

Si le positionnement flottant reste, de loin, le mode de positionnement le plus utilise 
sur le Web a l'heure actuelle, d'autres techniques existent et bien peu de webmasters 
le savent. L'une d'elles, etonnamment puissante, est passee sous le nez des concepteurs 
de sites web alors qu'elle existe depuis CSS 2.1, e'est-a-dire depuis plus de dix ans ! Elle 
consiste a transformer vos elements en inline-block avec la propriete display. 

Quelques petits rappels sur les elements de type inline-block : 

- lis se positionnent les uns a cote des autres (exactement ce qu'on veut pour placer 
notre menu et le corps de notre page!). 

- On peut leur donner des dimensions precises (la encore, exactement ce qu'on veut !). 

Nous allons transformer en inline-block les deux elements que nous voulons placer cote 
a cote : le menu de navigation et la section du centre de la page. 



a 

10 
11 

12 



nav 
{ 



display: inline -block ; 

width : 1 50px ; 

border: lpx solid black; 



section 
{ 

display: inline -block ; 
border: lpx solid blue; 

} 



Ce qui nous donne comme resultat la figure 13.5. 
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Zozor 

Garnets de voyage 





A prop os de I'auteur 




C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 


♦ Accueil 


Je suis un grand voyageur 


• Bbg 




♦ CV 


Bla bla bla bla (texte de 1' article) 



Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Figure 13.5 - Le menu et le corps sont cote a cote. . . mais positionnes en bas ! 



Argh ! Ce n'est pas tout a fait ce qu'on voulait. Et en fait, c'est normal : les elements 
inline-block se positionnent sur une meme ligne de base (appelee baseline), en bas. 

Heureusement, le fait d'avoir transforme les elements en inline-block nous permet d'uti- 
liser une nouvelle propriete, normalement reservee aux tableaux : vertical-align. 
Cette propriete permet de modifier l'alignement vertical des elements. Voici quelques- 
unes des valeurs possibles pour cette propriete : 

- baseline : aligne de la base de l'element avec celle de l'element parent (par defaut) ; 

- top : aligne en haut ; 

- middle : centre verticalement ; 

- bottom : aligne en bas ; 

- (valeur en px ou %) : aligne a une certaine distance de la ligne de base (baseline). 

II ne nous reste plus qu'a aligner nos elements en haut (lignes 6 et 13), et le tour est 
joue (figure 13.6) ! 



nav 
{ 



display: inline -block ; 
width : 150px ; 
border: lpx solid black; 
vert ical - align : top; 



section 
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10 
11 

12 
13 
14 



display: inline -block ; 
border: lpx solid blue; 
vert ical - align : top; 
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Zozor 

Garnets de voyage 



♦ Accueil 


A propos de 1'auteur 


• Bbg 




♦ CV 


C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 




Je suis un grand voyageur 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 



Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Figure 13.6 - Le menu et le corps sont alignes en haut et cote a cote 



OVous noterez que le corps (la <section>) ne prend pas toute la largeur. En 
effet, ce n'est plus un bloc ! La section occupe seulement la place dont el le a 
besoin. Si cela ne vous convient pas pour votre design, modifiez la taille de 
la section avec width. 

Et voila ! Pas besoin de s'embSter avec les marges, aucun risque que le texte passe sous 
le menu. . . Bref, c'est parfait ! 

. . . Quoi ? Pardon, on me signale dans l'oreillette qu'un certain navigateur vient jouer 
les trouble-fete. . . 



inline-block et compatibilite Internet Explorer 

Le positionnement inline-block est parfaitement compris par Internet Explorer a 
partir de IE8. 

Pour les anciennes versions, IE6 et IE7 en particulier, le positionnement inline-block 
fonctionne. . . mais uniquement sur les elements qui etaient des inline a la base ! 
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On peut heureusement regler ce probleme avec une petite « bidouille » : si le navigateur 
est IE6 ou IE7, on transforme l'element en inline et on change son comportement en 
lui donnant le layout (en lui affectant la propriete zoom: 1;). L'element pourra alors 
6tre redimensionne. 

Le layout est un mode d'affichage un peu particulier d'lnternet Explorer, 
qui peut etre la source de nombreux bugs. Comme cela devient rapide- 
ment tres technique, je passe volontairement la-dessus et je vous invite, si 
le sujet vous interesse, a consulter I 'article concernant HasLayout sur le site 
Alsacreations. 



fLire Particle 

[ Code web : 640405 , 

Pour commencer, il va falloir creer une seconde feuille de style CSS speciale pour 
Internet Explorer 6 et 7. On va utiliser pour cela un commentaire conditionnel, 
que nous avions deja apergu auparavant, qui ne sera lu que par IE6 et IE7 : 




<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . ess " /> 
<!--[if lte IE 7] > 

<link rel = " stylesheet " href = " style_ie . ess " /> 
< ! [endif ] --> 



<title >Zozor - Le Site Web</title> 
</head> 



Si le navigateur est IE6 ou IE7, une seconde feuille de style CSS, style_ie . ess, sera 
chargee et viendra s'ajouter a la premiere. Dedans, nous ferons toutes nos « bidouilles » 
pour regler les problemes lies aux vieilles versions d'lnternet Explorer, afin que notre 
site s'affiche correctement chez tout le monde, mtae chez ceux qui vivent encore a la 
prehistoire ;-) . 

Dans style_ie . ess, rajoutez simplement le code suivant : 

1 nav , section 

2 { 

3 display : inline ; 

4 zoom : 1 ; 

5 } 



Voila, e'est tout ! Dans votre feuille de style classique (style . ess), continuez a utiliser 
inline-block comme avant. Ceux qui ont IE6 ou IE7 liront en plus ce code un peu 
special, qui leur permet d'obtenir le m&ne resultat visuel ! 
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Les positionnements absolu, fixe et relatif 

II existe d'autres techniques un peu particulieres permettant de positionner avec pre- 
cision des elements sur la page : 

- Le positionnement absolu : il nous permet de placer un element n'importe ou sur 
la page (en haut a gauche, en bas a droite, tout au centre, etc.). 

- Le positionnement fixe : identique au positionnement absolu mais, cette fois, 
l'element reste toujours visible, meme si on descend plus bas dans la page. C'est 
un peu le meme principe que background-attachment: fixed; (si vous vous en 
souvenez encore). 

- Le positionnement relatif : permet de decaler l'element par rapport a sa position 
normale. 

OComme pour les flottants, les positionnements absolu, fixe et relatif fonc- 
tionnent aussi sur des balises de type inline. Toutefois, vous verrez qu'on 
I'utilise bien plus souvent sur des balises block que sur des balises inline. 

II faut d'abord faire son choix entre les trois modes de positionnement disponibles. 
Pour cela, on utilise la propriete CSS position a laquelle on donne une de ces valeurs : 

- absolute : positionnement absolu ; 

- fixed : positionnement fixe; 

- relative : positionnement relatif. 

Nous allons etudier un a un chacun de ces positionnements. 



Le positionnement absolu 

Le positionnement absolu permet de placer un element (reellement) n'importe ou sur 
la page. Pour effectuer un positionnement absolu, on doit ecrire : 

1 element 

2 { 

3 position: absolute; 

4 } 

Mais cela ne suffit pas ! On a dit qu'on voulait un positionnement absolu, mais encore 
faut-il dire ou I 'on veut que le bloc soit positionne sur la page. Pour ce faire, on va 
utiliser quatre proprietes CSS : 

- left : position par rapport a la gauche de la page; 

- right : position par rapport a la droite de la page ; 

- top : position par rapport au haut de la page; 

- bottom : position par rapport au bas de la page. 

On peut leur donner une valeur en pixels, comme 14px, ou bien une valeur en pour- 
centage, comme 50%. 
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Si ce n'est pas tres clair pour certains d'entre vous, la figure 13.7 devrait vous aider a 
comprendre. 



f — I Q page.html 

«• on © 

Point d'origine (0,0) 



top 



left 



right 



1 bottom 



Figure 13.7 - Positionnement absolu de l'element sur la page 

Avec cela, vous devriez etre capables de positionner correctement votre bloc. 

II faut done utiliser la propriete position et au moins une des quatre proprietes ci- 
dessus (top, left, right ou bottom). Si on ecrit par exemple : 



element 
{ 

position: absolute; 
right : Opx ; 
bottom : Opx ; 



1 
2 
3 
4 
5 

6 } 

. . . cela signifie que le bloc doit Stre positionne tout en bas a droite (0 pixel par rapport 
a la droite de la page, par rapport au bas de la page). 

Si on essaye de placer notre bloc <nav> en bas a droite de la page, on obtient le meme 
resultat qu'a la figure 13.8. 

On peut bien entendu ajouter une marge interieure (padding) au menu pour qu'il soit 
moins colle a sa bordure. 

Les elements positionnes en absolu sont places par-dessus le reste des elements de la 
page! Par ailleurs, si vous placez deux elements en absolu vers le m&ne endroit, ils 
risquent de se chevaucher. Dans ce cas, utilisez la propriete z- index pour indiquer 
quel element doit apparaitre au-dessus des autres. 
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Zozor 

Garnets de voyage 
A propos de 1'auteur 

C'est moi : Zozor ! Je suis ne un 23 novembre 2005. 

Je suis un grand voyageur 

Bla bla bla bla (texte de 1' article) 

Copyright Zozor - Tous droits reserves 
Me contacter ! 



Aecuei] 



• Bbg 

• CV 



Figure 13.8 - Le menu est positionne en bas a droite de l'ecran 



9 
10 
11 
12 
13 
14 



element 
{ 

position: absolute; 
right : Opx ; 
bottom : Opx ; 
z - index : 1 ; 

} 

element2 
{ 

position: absolute; 
right : 30px ; 
bottom: 30px; 
z - index : 2 ; 

} 



L'element ayant la valeur de z-index la plus elevee sera place par dessus les autres, 
comme le montre la figure 13.9. 



Une petite precision technique qui a son importance : le positionnement absolu 
ne se fait pas forcement toujours par rapport au coin en haut a gauche de la 
fenetre I Si vous positionnez en absolu un bloc A qui se trouve dans un autre 
bloc B, lui-meme positionne en absolu (ou fixe ou relatif), alors votre bloc 
A se positionnera par rapport au coin superieur gauche du bloc B. Faites le 
test, vous verrez ! 
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z-index: 3; 


z-index: 1; 














i-index: 2; 



Figure 13.9 - Positionnement des elements absolus 
Le positionnement fixe 

Le principe est exactement le meme que pour le positionnement absolu sauf que, cette 
fois, le bloc reste fixe a sa position, meme si on descend plus bas dans la page. 

1 element 

2 { 

3 position: fixed; 

4 right : Opx ; 

5 bottom : Opx ; 

6 } 

Essayez d'observer le resultat, vous verrez que le menu reste dans le cas present affiche 
en bas a droite meme si on descend plus bas dans la page (figure 13.10). 

Le positionnement relatif 

Plus delicat, le positionnement relatif peut vite devenir difficile a utiliser. Ce position- 
nement permet d'effectuer des « ajustements » : l'element est decale par rapport a sa 
position initiale. 

Prenons par exemple un texte important, situe entre deux balises <strong>. Pour 
commencer, je le mets sur fond rouge pour qu'on puisse mieux le reperer : 

1 strong 

2 { 

3 background - color : red; /* Fond rouge */ 

4 color: yellow; /* Texte de couleur jaune */ 

5 } 

Cette fois, le schema que je vous ai montre tout a l'heure pour les positions absolue et 
fixe ne marche plus. Pourquoi? Parce que l'origine a change : le point de coordonnees 
(0, 0) ne se trouve plus en haut a gauche de votre fene4re comme c'etait le cas tout a 
l'heure. Non, cette fois l'origine se trouve en haut a gauche. . . de la position actuelle 
de votre element. 
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I O Zozor - Le Site Web \ ^ 
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Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Blablablabla (texte del article J 




ijia bia uia bia ijexte ae i article j 


— 


isla bla bla bla ^texte de 1 aruclej 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 




Bla bla bla bla (texte de 1' article) 


+ Accueil 




• Bbg 


Bla bla bla bla (texte de 1' article) 


♦ CV 







Figure 13.10 - Le menu reste affiche en bas a droite en toutes circonstances 

Tordu n'est-ce pas ? C'est le principe de la position relative. Le schema en figure 13.11 
devrait vous aider a comprendre ou se trouve l'origine des points. 



j/ 



point d'ongine (0, 0) 



Pas de doute, 



ce texte est importan 



; si on veut comprendre com 

Figure 13.11 - Origine de la position relative 

Done, si vous faites un position: relative; et que vous appliquez une des proprietes 
top, left, right ou bottom, le texte sur fond rouge va se deplacer par rapport a la 
position ou il se trouve. 

Prenons un exemple : je veux que mon texte se decale de 55 pixels vers la droite et 
de 10 pixels vers le bas. Je vais done demander a ce qu'il soit decale de 55 pixels par 
rapport au « bord gauche » et de 10 pixels par rapport au « bord haut » (lignes 6 a 8) : 



strong 
{ 

background - color : red; 
color : yellow ; 

position: relative; 
left : 55px ; 
top : lOpx ; 
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Le texte est alors decale par rapport a sa position initiale, comme illustre a la figure 
13.12. 



Pas de doute, *'k 



55^ 



'10px 



ce texte est importan 



ft com 



Figure 13.12 - Le texte est decale 



En resume 

- La mise en page d'un site web s'effectue en CSS. Plusieurs techniques sont a notre 
disposition. 

- Le positionnement flottant (avec la propriete float) est l'un des plus utilises a 
l'heure actuelle. II permet par exemple de placer un menu a gauche ou a droite 
de la page. Neanmoins, cette propriete n'a pas ete initialement congue pour cela et 
il est preferable, si possible, d'eviter cette technique. 

- Le positionnement inline-block consiste a affecter un type inline-block a nos 
elements grace a la propriete display. lis se comporteront comme des inlines (place- 
ment de gauche a droite) mais pourront etre redimensionnes comme des blocs (avec 
width ct height). Cette technique est a preferer au positionnement flottant. 

- Le positionnement absolu permet de placer un element ou l'on souhaite sur la page, 
au pixel pres. 

- Le positionnement fixe est identique au positionnement absolu mais l'element restera 
toujours visible meme si on descend plus bas dans la page. 

- Le positionnement relatif permet de decaler un bloc par rapport a sa position nor- 
male. 

- Un element A positionne en absolu a l'interieur d'un autre element B (lui-m6me 
positionne en absolu, fixe ou relatif) se positionnera par rapport a l'element B, et 
non par rapport au coin en haut a gauche de la page. 
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Chapitre 



14 



TP : creation d'un site pas a pas 



Difficulte : 

Enfin , nous y voila. C'est un chapitre un peu particulier, assez different de ce que 
vous avez lu jusqu'a maintenant. En fait, c'est ce que j'appelle un « TP » (Travaux 
Pratiques). Maintenant, vous ne pouvez plus vous contenter de lire mes chapitres a 
moitie endormis, vous allez devoir mettre la main a la pate en meme temps que moi. 

Vous avez lu beaucoup de theorie jusqu'ici mais vous vous demandez surement comment 
font les webmasters pour creer d'aussi beaux sites. Vous vous dites que vous etes encore 
loin d'avoir les connaissances necessaires pour construire tout un site. . . Eh bien vous vous 
trompez ! 




X 
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Maquettage du design 



Je vois d'ici le tableau. Vous vous dites « Chouette, on va creer un site complet », vous 
ouvrez votre editeur de texte (Notepad H — h par exemple), et vous me regardez en me 
demandant « Bon, par quelle ligne de code on commence? ». 

Et la, je dois justement vous arreter. Prenez un crayon et un papier : il faut d'abord 
reflechir a ce que vous voulez creer comme site. De quoi va-t-il parler ? Avez-vous un 
theme, un objectif ? 

Je sais, par experience, que la plupart d'entre vous « cherche juste a apprendre » pour 
le moment. Vous n'avez done peut-etre pas encore d'idee precise en tete. Dans ce cas, 
je vous suggere de creer un site pour vous presenter, pour assurer votre presence sur le 
Web : ce site parlera de vous, il y aura votre CV, vos futures realisations et pourquoi 
pas votre blog. 

En ce qui me concerne, dans ce TP, je vais realiser le site web de notre mascotte Zozor, 
le celebre ane du Site du Zero (figure 14.1). Zozor a decide de partir en voyage a travers 
le monde et sa premiere etape sera. . . San Francisco ! II veut done creer un site web 
pour qu'on le connaisse et pour qu'on suive son periple a travers le monde. 



Figure 14.1 - L'ane Zozor, la mascote du Site du Zero 

La premiere etape consiste a maquetter le design, pour avoir un objectif du site web a 
realiser. A partir de la, deux possibilites : 

- soit vous etes des graphistes (ou vous en connaissez un) ayant l'habitude d'imaginer 
des designs, avec des logiciels comme Photoshop ; 

- soit vous n'£tes pas tres creatifs, vous manquez d'inspiration et, dans ce cas, vous 
allez chercher votre inspiration sur des sites web comme freehtml5templates.com, 
qui vous proposent des idees de design et qui peuvent m&ne vous donner le code 
HTML / CSS tout pret ! 

Pour ma part j'ai fait appel a Fan Jiyong, un graphiste, qui m'a propose le design (qui 
me plait beaucoup !) que vous pouvez voir a la figure 14.2. 

Cette maquette est en fait une simple image du resultat qu'on veut obtenir. Je demande 
au graphiste de me fournir les elements qui vont m'aider a construire le design, e'est-a- 
dire les codes couleurs utilises, les images decoupees (figure 14.3) ainsi que les polices 
dont j'aurai besoin. 

Telecharger les images et lesl 



> 



polices 

Code web : 991714 
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Carriers do voyage 



ACCUEIL BLOG CV CONTACT 




JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 



Lorem ipsum doLor sit a met, consectetur adipiscing elit. Ma uris metus massa, luctus in tincidunt a, porttitor ac leo 
Maecenas at mi feugiat turpis elementum omare. Sed tempar rut rum lorem, in vestibulum felis elementum ac. 
Fusee purus orci, seelerisque ut tincidunt in, dignissfm vel augue. Nulla iaculis ultriees sagittis. Nulla vitae neque 
dignissim enim temper scelen'sque at quis teLlus. In hac habitat platea dictumst. Aenean elit eLit, pelLentesque 
nec venenata ut, convallTs eu sem. Mauris eu leo nec anxi volutpat euismod net eu dolor. Morhi aliquet, mauris quis 
pcrttitar dapibus, odio enim viverra eros, quis interdum massa urna at velit. Integer lempor facilisis libera non 
accumsan. Aliquam diam felis, dapibus sed condimentum quis, maLestie veL odio. Maecenas eget ante massa, a 
sagittis quam. Cras posuere magna at: uma molestie vitae luctus lacus lobortis. Quisque Leo neque, vuLputate at. 
semper non, varius porta enim. 

Praesent sit amet lectus eros, ac pellentesque nisi. Donee consequat magna seel Libero condimentum vitae aliquet 
elit omare. Nunc at nulla purus. AlTquam sit amet sapien sit amet nisi aliquet nit rum vel nec mi. Mauris ultricies 
feLisegestas mi varius moLestie molestie sapien tristique. Cras lacus lacus, rmrum id sagittis sit amet, malesuada 
nec odio. Nulla consectetur lobortis libero, ac corwaLlis massa consectetur in. Nam facilisis posuere sagittis. Sed a 
Ligula id dui vuLputate congue quis at lortor. Nunc peLlentesque faucibus felis, eu venenatis massa interdum in. 
Donee venenatis lacus id tortor vestibulum id accumsan est Lobortis. Morbi Lurpis quam, tincidunt in accumsan quis, 
uLlamcorper quis ord. Quisque nisL magna, egestas eget consectetur non, mollis ac ante. Donee elit felis, blandit at 
auctor in, Lacinia et dolor. 

Ut blandit, diam id aliquam volutpat, quam libera euismod neque, ut volutpat nunc ipsum a magna. Donee hendrerit 
sem in dolor egestas lobortis. Etiam bfbendum lobortis interdum. Etiam ac felis vitae neque sodales sodales. Nunc 
tempus dignissim dapibus. Puis sit amet teLlus vitae elit suscipit convallis. Sed et tincidunt velit. Donee congue 
elementum ante eu consectetur. Morbi Lectus mauris, sodales a euismod id, dapibus soil "Lie in w-v.a. Sed s-i°iUi:. 
sagittis placerat. Etiam at lorem risus. Quisque imperdiet elementum tortor nec viverra. tempus dignissim dapibus. 
Duis sit amet tellus vitae elit suscipit convallis. Sed et tincidunt velit. Donee congue elementum ante eu 
consectetur. Morbi lectus mauris, sodales a euismod id, dapibus sollicitudin uma. Sed sagittis sagittis placerat. 



A PROPOS DE L'AUTEUR 



Laisse-moi is temps de me presenter : je 
mappelle Zolor, je suis ne un 23 
Novembre 2005. 

Bien maigre, rc'est-ce pas ? Cest pourquoi, 
aujourd'hui, jai decide decrire ma 
biographfe (ou zBiographie, comrrie vous 
voulez !) afin que Les zeros sactierst enfin 
qui je suis reelLement. 



f » vlh 



MOM DERNIER TWEET 
Hii haaaaaan L 
Le 12 mai a 23nl2 



MiiS PHOTOS 




* Belette 

i Le concombre masque 

* Ptit prince 
■> Mr Fan 



Figure 14.2 - La maquette du site web que nous allons realiser 



Figure 14.3 - Quelques images « decoupees » utilisees dans le design 
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II ne nous reste plus qu'a realiser ce site web ! Nous allons proceder en deux temps : 

1. Nous allons construire le squelette HTML de la page. 

2. Puis nous allons le mettre en forme et le mettre en page avec CSS. 

Allez, au boulot ! 

Organiser le contenu en HTML 

La premiere chose a faire est de distinguer les principaux blocs sur la maquette. Ces 
blocs vont constituer le squelette de notre page. 

Pour creer ce squelette, nous allons utiliser differentes balises HTML : 

- les balises structurantes de HTML5, que nous connaissons : <header>, <section>, 
<nav>, etc. ; 

- la balise universelle <div> quand aucune balise structurante ne convient. 



C'est a vous de decider. De preference, utilisez une balise qui a du sens (comme les ba- 
lises structurantes <header>, <section>, <nav>) mais, si aucune balise ne vous semble 
mieux convenir, optez pour la balise generique <div>. 

Regardez la figure 14.4 pour voir ce que je vous propose comme structure. 



Toutes les balises que l'on va utiliser n'apparaissent pas sur cette maquette mais cela 
vous permet d'avoir une idee de l'imbrication que je propose pour les elements. 

Le HTML n'est pas vraiment la partie complexe de la realisation du site web. En fait, 
si vous avez bien compris comment imbriquer des balises, vous ne devriez pas avoir de 
mal a realiser un code approchant du mien : 

1 <!D0CTYPE html> 




Comment je sais quelle balise utiliser moi ? 




On peut imaginer d'autres facons de faire le decoupage, retenez bien que ma 
proposition n'est pas forcement la seule et unique solution I 



2 



<html> 



3 



<head> 



4 



C 



5 



<meta char set = " utf - 8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . ess " /> 
<title>Zozor - Carnets de voyage </ t it le > 



T 



</head> 



8 



9 



<body > 



10 



<div id= " bio c_page " > 
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Garnets dc voyage < h eader> 



ACCUEIL BLOG CV CONTACT 




I JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 



<article> 



Lorem ipsum doLor sit a met, consectetur adipiscing eLit. Mauris metus massa, Luctus in tincidunt a, port tit or ac Leo. 
Maecenas at mi feugiat turpis elementum omare. Sed tempor rut rum lorem, In vesTibulum felis elementum ac. 
Fusee pums orci, scelen'sque ut tincidunt in, dignissim vel augue. Nulla iaculis ultriees sagittis. Nulla vitae neque 
dignissim enim tempor scelen'sque at qjis teLLus. In hac habitasse platea dictumst. Aenean elit eLit, pelLentesque 
nec venenatis ut, convalLis eu sem. Mauris eu leo nec arty volutpat euismod net en dolor. Morbi aliquet, majris quis 
porttitor dapibus, odio enim viverra eros, quis interdum massa urna at velit. Integer tempor faciLisis libera non 
accumsan. Aliquam diam felis, dapibus sed condiment urn quis, moLestie veL odio. Maecenas egel ante massa, a 
sagittis quam. Cras posuere magna ac urna molestie vitae Luctus lacus Lobortis. Quisque Leo neque. vuLputate at 
semper non, varius porta enim. 

Praesent sit amet lectus eros, ac pellentesque nisi. Donee consequat magna sed Libera condimentum vitae aliquet 
elit omare. Nunc at nuLla purus. Aliquam sit amet sapien sit amet nisi aLiquet rut rum vel nec mi. Mauris ultricies 
fe Lis egestas mi varius moLestie molestie sapien tristique. Cras lacus lacus, rutrum id sagittis sit amet, malesuada 
nec odio. NulLa consectetur Lobortis libera, ac convaLlis massa consectetjr in. Ham facilisis posuere sagittis. Sed a 
LiguLa id dui vuLputate congue quis at tortor. Nunc peLlentesque faucibus felis, eu venenatis massa interdum in. 
Donee venenatis lacus id tortor vestibulum id accumsan est Lobortis. Morbi turpis quam, tincidunt in accumsan quis, 
uLlamcorper quis orci. Quisque nisL magna, egestas eget consectetur non, mollis ac ante. Donee elit felis, blandtt at 
auctor in, la cirri a et doLor. 

Ut blandit, diam id aliquam volutpat, quam libera euismod neque, ut volutpat nunc ipsum a magna. Donee hendrerit 
sem in dolor egestas Lobortis. Etiam bibendum Lobortis interdum. Etiam ac felis vitae neque sodales sodaLes. Nunc 
tempus dignissim dapibus. Duis sit amet teLlus vitae elit suscipit convalLis. Sed et tincidunt velit. Donee congue 
elementum ante eu consectetur. Morbi Lectus mauris, sodaLes a euismod id, dapibus solLicitudin urna. Sed sagittis 
sagittis placerat. Etiam at lorem risus. Quisque imperdiet elementum tortor nec viverra. tempus dignissim dapibus. 
Duis sit amet tellus vitae elit suscipit convalLis. Sed et tincidunt velit. Donee congue elementum ante eu 
consectetur. Morbi Lectus mauris, sodales a euismod id, dapibus solLicitudin uma. Sed sagittis sagittis placerat. 



A PROPQS DE L'AUTEUR 




<section> 



MON DERNIER TWEET 
Hii haaaaaan 1 
Le 12 mai a 23h12 



<div> 



Ml S PI 10 ros 




m 






k 


WM 









MRS AMIS 




-> Pupi le Lapin 


* Belette 


Mr Baobab 


* Le concombre masque 


m Kaiwaii 


* Ptit prince 


w PercevaL.eu 


1 Mr Fan 



<footer> 



Figure 14.4 - La maquette decoupee en differentes sections 
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TP : CREATION D'UN SITE PAS A PAS 



<header > 

<div id= " t it r e_pr inc ipal " > 

<img src= " images /zozor_logo . png " alt="Logo 

de Zozor" id="logo" /> 
<hl>Zozor</hl> 
<h2>Carnets de voyage</h2> 
</div> 



<nav > 

<ul> 

<li><a 
<li><a 
<li ><a 
<li ><a 
</ul> 
</nav> 
</header > 



href = "# " >Accueil</aX/li> 
href ="#" >B log </a></li> 
href = "#">CV</aX/li> 
href = "# " > Contact </a></li> 



<div id= " banni ere _image " > 

<div id=" banniere_des cription"> 

Retour sur mes vacances aux Etats -Unis . . . 
<a href="#" clas s =" bout on_rouge "> Voir 1' 
article <img src="images/ 
f lecheblanchedr oi t e . png " alt="" /></a> 

</div> 
</div> 



<section> 

<article > 

<hlximg src = " images / i co _epingle . png " alt = 
Categorie voyage" class= " ico_categorie 
/>Je suis un grand voyageur </hl > 

<p>Lorem ipsum dolor sit amet . . . </p> 

<p>Vivamus sed libero nec mauris pulvinar 
facilisis ut non sem...</p> 

<p>Phasellus ligula massa, congue ac 

vulputate non, dignissim at augue . . . </ 
</ art icle > 
<aside > 

<hl>A propos de 1 ' auteur </hl > 

<img src= " images /bulle . png " alt="" id=" 

f leche_bulle " /> 
<p id= " phot o _zozor " X img src="images/ 

zozor_classe . png " alt="Photo de Zozor" 

></p> 

<p>Laisse -moi le temps de me presenter 
m'appelle Zozor, je suis ne un 23 

novembre 2005 . </p> 
<p>Bien maigre , n'est-ce pas ? C 1 est 

pourquoi , aujourd'hui, j 1 ai decide d'e 
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ORGANISER LE CONTENU EN HTML 



crire ma biographie (ou zBiographie, 
comme vous voulez !) afin que les zeros 
sachent qui je suis reellement . </p> 
<p><img src= " images / facebook . png " alt=" 

Facebook" /Ximg src= " images / twitter . png 
" alt = " Twitter " /Ximg src= " images / vimeo 
.png" alt = "Vimeo" /Ximg src="images/ 
flickr.png" alt = "Flickr" /Ximg src=" 
images /rss . png " alt="RSS" /></p> 
</aside > 
</section> 



<footer> 

<div id="tweet"> 

<hl>Mon dernier tweet</hl> 

<p>Hii haaaaaan ! </p> 

<p>le 12 mai a 23hl2</p> 
</div> 

<div id= " mes _phot os " > 

<hl>Mes photos</hl> 

<p><img src= " images /phot o 1 . jpg " alt=" 

Phot ographi e " /Ximg src= " images /photo2 . 
jpg" alt = " Phot ographie " /Ximg src = " 
images /photo3 . jpg " alt =" Phot ographie " /> 
<img src =" images /phot o4 . j pg " alt=" 
Phot ographi e " /></p> 

</div> 

<div id= " mes _amis " > 

<hl>Mes amis</hl> 
<ul> 

#">Pupi le lapin</aX/li > 
#">Mr Baobab</aX/li> 
#">Kaiwaii</aX/li> 
#">Perceval . eu</a></li> 



<li><a href 
<li><a href 
<li><a href 
<li><a href 

</ul> 

<ul> 

<li><a href 
<li><a href 

</li> 
<li><a href 
<li><a href 
</ul> 
</div> 
</ f ooter > 
</div> 
</body > 
</html > 



'#">Belette</aX/li> 

'#">Le concombre masque</a> 

'#">Ptit prince </aX/li > 
'#">Mr Fan</aX/li> 



Copier ce code 
,Code web : 244518 
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CHAPITRE 14. TP : CREATION D'UN SITE PAS A PAS 



Petite particularite : comme vous le voyez, tout le contenu de la page est place dans une 
grande balise <div> ayant pour id bloc_page (on l'appelle aussi parfois main_wrapper 
en anglais). Cette balise englobe tout le contenu, ce qui va nous permettre de fixer 
facilement les dimensions de la page et de centrer notre site a l'ecran. 

Pour le reste, aucune grosse difficulte a signaler. Notez que je n'ai pas forcement pense 
a toutes les balises du premier coup : en realisant le design en CSS, il m'est parfois 
apparu qu'il etait necessaire d'englober une partie des balises d'un bloc <div> pour 
m'aider dans la realisation du design. 

Pour le moment, comme vous vous en doutez, le site web n'est pas bien beau (et encore, 
je suis gentil). Vous pouvez voir le resultat actuel a la figure 14.5. 




<■ OH Ofile:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/p3/ch-^ <\ 



€> j 

Zozor 

Carnets de voyage 

• Accueil 

• Bbg 

• CV 

• Contact 



Retour sur mes vacances aux Etats-Unis... Voir 1' article 



Je suis un grand voyageur 
- 

Figure 14.5 - Apparence du site web constitue uniquement du HTML 
C'est en CSS que la magie va maintenant operer. 




Mettre en forme en CSS 

Les choses se compliquent un peu plus lorsqu'on arrive au CSS. En effet, il faut du 
travail (et parfois un peu d'astuce) pour obtenir un resultat se rapprochant de la 
maquette. Je dis bien « se rapprochant » car vous ne pourrez jamais obtenir un resultat 
identique au pixel pres. 

Mettez-vous bien cela en tete : le but est d'obtenir le rendu le plus proche possible, 
sans chercher la perfection. Meme si vous obtenez selon vous « la perfection » sur un 
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navigateur, vous pouvez etre surs qu'il y aura des differences sur un autre navigateur 
(plus ancien) ou sur une autre machine que la votre. Nous allons done faire au mieux 
et ce sera deja du travail, vous verrez. 

Pour mettre en forme le design, je vais proceder en plusieurs etapes. Je vais m'occuper 
des elements suivants, dans cet ordre : 

1. Polices personnalisees. 

2. Definition des styles principaux de la page (largeur du site, fond, couleur par 
defaut du texte). 

3. En-tete et liens de navigation. 

4. Banniere (representant le pont de San Francisco). 

5. Section principale du corps de page, au centre. 

6. Pied de page (footer). 

Les polices personnalisees 

Pour les besoins du design, mon graphiste a utilise trois polices sur sa maquette : 

- Trebuchet MS (police courante) ; 

- BallparkWeiner (police exotique) ; 

- Day Roman (police exotique). 



Vous trouverez ces polices dans le fichier que je vous ai fait telecharger un 
peu plus haut. Si ce n'est pas encore fait, je vous encourage fortement a le 
telecharger. 



La plupart des ordinateurs sont equipes de Trebuchet MS (quoique pas necessairement 
tous, on pourrait la faire telecharger). Par contre, les deux autres polices sont un peu 
originales et ne sont surement pas presentes sur les ordinateurs de vos visiteurs. Nous 
allons les leur faire telecharger. 

Comme vous le savez, il faut proposer plusieurs versions de ces polices pour les dif- 
ferents navigateurs. Dafont ne propose que le .ttf en telechargement. Par contre, 
FontSquirrel propose un generateur de polices a utiliser en CSS3 avec @f ont-f ace : 
vous lui envoyez un .ttf, l'outil transforme le fichier dans tous les autres formats 
necessaires et vous fournit mtae le code CSS pr£t a l'emploi ! 



^Generateur de polices 
Code web : 688318 



Je m'en suis servi pour generer les differentes versions des deux polices exotiques que 
je vais utiliser. Ensuite, dans mon fichier CSS, je rajoute ce code qui m'a ete fourni par 
FontSquirrel pour declarer les nouvelles polices : 



/* Definition des polices personnalisees */ 
@f ont - face 
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font -family : ' BallparkWeiner ' ; 
src : url (' polices /ballpark . eot 1 ) 

src : 



url ( ' polices /ballpark 
opentype 1 ) , 
url ( ' polices /ballpark 
url ( ' polices /ballpark 
url ( ' polices /ballpark 

') ; 

font -weight: normal; 
font -style: normal; 



eot?#iefix') f ormat (' embedded - 

woff ') f ormat (' woff ') , 

ttf 1 ) format ( ' truetype 1 ) , 

s vg#BallparkWeiner ' ) format ( 1 svg 



Of ont 
{ 



face 



font -family: 1 Dayrom 1 ; 

src: url (' polices /dayrom . eot ') ; 

src: url ( 1 polices / dayrom . eot ?# ief ix ' ) f ormat (' embedded - 
opentype ' ) , 
url ('polices/dayrom. woff ') f ormat ( ' wof f ' ) , 
url (' polices/dayrom. ttf ') f ormat ( ' truetype ' ) , 
url ( ' polices/ dayrom. svg#Dayrom ' ) f ormat ( ' svg ' ) ; 

font -weight: normal; 

font -style: normal; 



En plus de cela, il faut bien entendu mettre a disposition les fichiers des polices. Comme 
vous le voyez, j'ai cree un sous-dossier polices dans lequel j'ai mis les differentes 
versions de mes polices. 



Definition des styles principaux 

On peut maintenant s'attaquer a definir quelques styles globaux pour tout le design 
de notre page. On va definir une image de fond, une police et une couleur de texte par 
defaut, et surtout on va dimensionner notre page et la centrer a l'ecran. 

/* Elements principaux de la page */ 

body 
{ 

background : url ( ' images / f ond_ j aune . png ' ) ; 
font -family : ' Trebuchet MS ' , Arial , sans -serif ; 
color: #181818; 

} 

#bloc_page 
{ 

width: 900px; 
margin : auto ; 
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14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 



section hi, footer hi, nav a 
{ 

f ont - family : Dayrom , serif; 

font -weight: normal; 

text - transf orm : uppercase; 



Avec #bloc_page, le bloc qui englobe toute la page, j'ai fixe les limites a 900 pixels de 
large. Avec les marges automatiques, le design sera centre. 



Si vous souhaitez creer un design qui s'adapte aux dimensions de I'ecran du 
visiteur, definissez une largeur en pourcentage plutot qu'en pixels. 



J'ai utilise la propriete CSS text-transform: uppercase; (que nous n'avons pas vue 
auparavant) pour faire en sorte que mes titres soient toujours ecrits en majuscules. 
Cette propriete transforme en effet le texte en majuscules (elle peut aussi faire l'inverse 
avec lowercase). Notez qu'on aurait aussi pu ecrire les titres directement en majuscules 
dans le code HTML. 

La figure 14.6 vous montre ce qu'on obtient pour le moment avec le code CSS. On est 
encore loin du resultat final mais on se sent deja un petit peu plus « chez soi ». 

En-tete et liens de navigation 

D'apres la structure que j'ai proposee, l'en-tete contient aussi les liens de navigation. 
Commengons par definir l'en-tete et, en particulier, le logo en haut a gauche. Nous 
verrons ensuite comment mettre en forme les liens de navigation. 

L'en-tete 

1 /* Header */ 

2 

3 header 

4 { 

5 background: url ( 1 images / s eparat eur . png ' ) repeat -x bottom; 

6 } 

7 

8 #titre_principal 

9 { 

10 display: inline -block ; 

11 } 

12 

13 header hi 

14 { 

15 font-family: ' BallparkWeiner ' , serif; 
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O It O file:///C:/Users/Mateo/Dropbox/Documents/Tutos/html-css/p3/ch4/codes/tp_final ^ 



r 



Zozor 

Garnets de voyage 

• ACCUEIL 

• ELOG 

• CV 

• CONTACT 



Retour sur mes vacances aux Etats-Ulris... Voir ['article 



JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam nec sagittis massa. Nulla facilisi. Cra 
semper purus. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. 
[obortis sem. VestibuLum luctus e[it eu [ibero tutrices id fermentum sem sagittis. NuUa imperdiet maui r 

* | »f | ► 



Figure 14.6 - Le fond et les limites de la page commencent a apparaitre 
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16 
17 

18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
2(3 
27 
28 
29 
30 
31 
32 



font-size: 2.5em; 
font -weight: normal; 

} 

#logo, header hi 
{ 

display: inline -block ; 
margin -bottom : Opx ; 

} 

header h2 
{ 

font -family: Dayrom , serif; 
font-size: l.lem; 
margin-top: Opx; 
font -weight: normal; 

} 



Nous creons une distinction entre l'en-tete et le corps de page grace a une image de 
fond. Les elements sont positionnes en inline-block et nous personnalisons les polices 
et les dimensions. Rien d'extraordinaire pour le moment. 

Les liens de navigation 

La mise en forme des liens de navigation est un petit peu plus interessante. Vous l'avez 
vu, j'ai cree une liste a puces pour les liens. . . mais une telle liste s'affiche habituellement 
en hauteur, et non en largeur. Heureusement, cela se change facilement, vous allez voir : 

/* Navigation */ 



display: inline -block ; 

width: 740px; 

text -align: right; 



1 


/* 


2 




3 


nav 


4 


{ 


5 




6 
7 




8 


} 


9 




10 


nav 


11 


{ 


12 




13 


} 


14 




15 


nav 


16 


{ 


17 




18 




19 


} 


20 




21 


nav 


22 


{ 


23 





list - style - type : none; 



li 

display: inline -block ; 
margin - right : 15px; 



font-size: 1.3em; 
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24 color: #181818; 

25 padding -bottom : 3px ; 

26 text - decorat ion : none; 

27 } 

28 

29 nav a : ho ver 

30 { 

31 color: #760001; 

32 border -bottom : 3px solid #760001; 

33 } 



La principale nouveaute est la definition CSS list-style-type : none ; , qui permet de 
retirer l'image ronde servant de puce. Chaque element de la liste (<li>) est positionne 
en inline-block, ce qui nous permet de placer les liens cote a cote comme nous le 
souhaitions. 

Le reste des definitions ne contient rien d'extraordinaire : des dimensions, des couleurs, 
des bordures. . . Autant de choses que vous connaissez deja. Notez que je ne trouve pas 
forcement les bonnes valeurs du premier coup, il me faut parfois tatonner un peu pour 
trouver une apparence proche de la maquette d'origine. 

La figure 14.7 represente le resultat que nous obtenons avec les derniers ajouts de CSS. 



x 



Q Zozor - Garnets de voyage 



G ii O file:///C:/User&/Mateo/Dropbox/Documents-/Tuto&/htiTil-cs&/p3/ch4/codes/tp_finsl/index.html 



Carnets de voyage 



ACCUEIL BLOG CV CONTACT 



Retour sur mes vacances aux Etats-Unis... Voir ['article 



JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. ALiquam nec sagittis massa. Nulla facilisi. Cras id arcu lorem, et 
semper purus. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient mantes, nascetur ridiculus mus. Duis vet enim mi^ in 
Lobortis. sem. Vestibulum luctus elit eu Libera ultrices id fermentum sem sagittis. Nulla imperdiet mauris sed sapien dignissim 
id aLiquam est aliquam. Maecenas non odio ipsum, a etementum nisi. Mauris non erat eu erat placerat convallis. Mauris in 
pretium urna. Cras laoreet molestie odio, consequat consequat velit commodo eu. Integer vitae Lectus ac nunc posuere 
pelLentesque non at eras. Suspendisse non lectus Lorem. 

Vivamus sed libero nec mauris pulvinar facilisis ut non sem. Quisque mollis ulLamcorper diam veL faucibus. Vestibulum 
soLLicitudin facilisis feugiat. Nulla euismod sodales hendrerit. Donee quis orci arcu. Vivamus fermentum magna a erat 
ullamcorper dignissim pretium nunc aliquam. Aenean pulvinar condimentum enim a dignissim. Vivamus sit amet lectus at ant 
adipiscing adipiscing eget vitae felis. In at fringilla est. Cras id velit ut magna rutrum commodo. Etiam ut scelerisque purus. 



Figure 14.7 - L'en-tete est mis en page 
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La banniere 

Bien, passons maintenant a un exercice un peu plus difficile mais tres interessant : la 
banniere! Notre maquette comporte une jolie banniere representant le pont de San 
Francisco. Cette banniere, sur votre site, peut etre amenee a evoluer. Ici, elle peut 
servir a illustrer, par exemple, le dernier billet de blog de notre ami Zozor, qui vient 
de visiter San Francisco. 

La banniere est interessante a plus d'un titre : 

- elle comporte des angles arrondis ; 

- la description est ecrite sur un fond legerement transparent ; 

- le bouton « Voir Particle » est realise en CSS, avec des angles arrondis ; 

- une ombre vient donner du volume a la banniere. 

Voici le code que j'ai utilise pour realiser toute la banniere : 
/* Banniere */ 

#banniere_ image 
{ 

margin-top: 15px; 
height : 200px ; 
border - radius : 5px ; 

background: url (' images / s anf rancis co . jpg ' ) no-repeat; 
position: relative; 
box-shadow: Opx 4px 4px #lclal9; 
margin -bottom : 25px; 



#banniere_descript ion 
{ 

position: absolute; 
bottom : ; 

border - radius : Opx Opx 5px 5px ; 
width: 99.5*/,; 
height : 33px ; 
padding -top: 15px; 
padding - lef t : 4px ; 

background - color : rgb ( 24 , 24 , 24 ) ; /* Pour les anciens 

navigateurs */ 
background - color : rgba (24 , 24 , 24 , . 8) ; 
color : white ; 
font-size: 0.8em; 



. bouton_rouge 
{ 

display: inline -block ; 
height : 25px ; 
position: absolute; 
right : 5px ; 
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bottom : 5px ; 

background: url (' images /f ond_degraderouge . png ' ) repeat-x; 

border: lpx solid #760001; 

border - radius : 5px ; 

font-size: 1.2em; 

text-align: center; 

padding : 3px 8px Opx 8px ; 

color : white ; 

text - decorat ion : none; 



bouton_rouge img 
border : ; 



Ce code est assez technique et riche en fonctionnalites CSS. C'est peut-etre la partie 
la plus delicate a realiser dans cette page. 

Vous pouvez constater que j'ai choisi d'afficher l'image du pont sous forme d'image de 
fond dans le bloc <div> de la banniere. 

J'ai aussi donne une position relative a la banniere, sans utiliser de proprietes pour 
en modifier le decalage. . . Pourquoi ? A priori, une position relative sans decalage ne 
sert a rien. . . Et pourtant, cela m'a ete particulierement utile pour placer le bouton 
« Voir Particle » en bas a droite de la banniere. En effet, j'ai place le bouton en absolu 
a l'interieur. 




Le bouton ne devrait-il pas se placer en bas a droite de la page? 



Non, souvenez-vous ce que je vous avais dit : si un bloc est positionne en absolu dans 
un autre bloc lui-meme positionne en absolu, fixe ou relatif, alors il se positionne a 
l'interieur de ce bloc. Notre banniere est positionnee en relatif (sans decalage). Comme 
le bouton est positionne en absolu a l'interieur, il se place done en bas a droite de la 
banniere ! 

C'est une technique particulierement utile et puissante dans la realisation d'un design, 
souvenez-vous en ! 

Dernier detail : pour la legende de la banniere, j'ai choisi d'utiliser la transparence avec 
la notation RGBa plutot que la propriete opacity. En effet, opacity aurait rendu tout 
le contenu du bloc transparent, y compris le bouton « Voir Particle » a l'interieur. J'ai 
trouve preferable de rendre transparente seulement la couleur de fond plutot que tout 
le bloc. 

Le resultat est plutot sympathique (figure 14.8). 
Cela en jette, vous ne trouvez pas? 
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Carriers de voyage 



n 



ACCUEIL BLOG CV CONTACT 




JE SUrS UN GRAND VOYAGEUR 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam nec sagittis massa. Nulla facilisi. Cras id arcu Lorem, et 
semper purus. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Duis vel enim mi, in 
Lobortis sem. VestibuLum Luctus eLit eu Libero ultrices id fermentum sem sagittis. Nulla imperdiet mauris sed sapien dignissim 



Figure 14.8 - La banniere est mise en forme 



Pour realiser le degrade du bouton « Voir I 'article », j'ai utilise une image 
de fond representant le degrade et j'ai repete cette image horizontalement. 
Sachez qu'il existe une propriete CSS3 linear-gradient qui permet de 
realiser des degrades sans avoir a recourir a une image de fond. Son usage 
etant un peu complexe actuellement, j'ai choisi de ne pas I'utiliser dans cet 
exemple, mais vous pouvez vous documenter a son sujet si vous le souhaitez ! 



Le corps 

Le corps, au centre de la page, est dans notre cas constitue d'une unique balise <section> 
(mais il pourrait y en avoir plusieurs, bien sur). 

Pas beaucoup de difHcultes sur le corps, le positionnement du bloc « A propos de 
l'auteur » se fait en inline-block. On joue avec les angles arrondis et les ombres, on 
ajuste un peu les marges et les dimensions du texte, et nous y voila! 



/* Corps */ 

art i cle , as ide 
{ 

display: inline -block ; 
vert ical - align : top; 
text-align: justify; 

} 



193 



10 

11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 



14. TP : CREATION D'UN SITE PAS A PAS 



article 
{ 

width : 625px ; 
margin - right : 15px; 

} 

. ico_categorie 
{ 

vert ical - align : middle; 
margin - right : 8px ; 

} 

article p 
{ 

font-size: 0.8em; 

} 

as ide 
{ 

position: relative; 
width : 235px ; 

background - color : #706b64; 
box-shadow: Opx 2px 5px #lclal9; 
border - radius : 5px ; 
padding : lOpx ; 
color : white ; 
font-size: 0.9em; 

} 

#fleche_bulle 
{ 

position: absolute; 
top : lOOpx ; 
left : - 12px ; 

} 

#phot o_zoz or 
{ 

text-align: center; 

} 

#photo_zozor img 
{ 

border: lpx solid #181818; 

} 

aside img 
{ 

margin - right : 5px ; 

} 
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La petite difficulte ici etait de reussir a placer la fleche a gauche du bloc <aside> « A 
propos de l'auteur » pour donner l'effet d'une bulle. La encore, notre meilleur ami est 
le positionnement absolu. La technique est la meme : je positionne le bloc <aside> en 
relatif (sans effectuer de decalage), ce qui me permet ensuite de positionner l'image de 
la fleche en absolu par rapport au bloc <aside> (et non par rapport a la page entiere). 
En jouant sur le decalage de l'image, je peux la placer avec precision ou je veux, au 
pixel pres (figure 14.9) ! 



' i a Ua- I 



6 ^ 



Qi Zozor - Garnets de voyage 
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JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 



Lorem ipsum dolor sit ametj consectetur adipiscing slit. Aliquam nec sagittis massa, Nulla faci Li si. Cras id 
arcu lorern, et semper purus. Curn sociis natoque penatibus et magnis dis parturient monteSj nascetur 4 
ridiculus mus. Duis vel enim mi, in lobortis sem. Vestibulum luctus elit eu libero ultrices id fermentum 
sem sagittis. Nulla iinperdie-t mauris sed sapien dignissim id aliquam est aliquam. Maecenas non odio 
ipsum, a elementum nisi. Mauris non erat eu erat placerat convallis. Mauris in pretium urna. Cras laoreet 
molestie odio. consequat consequat velit commodo eu. Integer vitae lectus ac nunc posuere pellentesque 
non at eros. Suspendisse non lectus lorem. 

Vivamus sed libero nec mauris pulvinar facilisis ut non sem. Quisque mollis ullamcorper diam vel faucibus. 
Vestihulum sollicitudin facilisis feugiat. Nulla euismod sodales hendrerit. Donee quis orci arcu. Vivamus 
fermentum magna a erat ullamcorper dignissim pretium nunc aliquam. Aenean pulvinar condimentum 
enim a dignissim. Vivamus sit amet Lectus at ante adipiscing adipiscing eget vitae felis. In at fringilla 
est Cras id velit ut magna rutrum commodo. Etiam ut scelerisque purus. Duis risus eLit, venenatis vel 
rutrum in, imperdiet in quam. Sed vestibulum, Libero ut bibendum consectetur, eros ipsum ultrices nisi, in 
rutrum diam augue non tartar. Fusee nec massa et risus dapibus aliquam vitae nec diam. 

Phasellus ligula massa, congue ac vulputate non, dignissim at augue. Sed auctor fringilla quam quis 
porttitor. Praesent vitae dignissim magna. Pellentesque quis sem purus. vel elementum mi. Pellentesque 
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Maecenas consectetur 
euismod urna, In hac habitasse platea dictumst, Quisque tincidunt porttitor vestibulum, Ut iaculis, lacus 
at molestie Lacinia, ipsum mi adipiscing ligula, veL mclLis sem risus eu lectus. Nunc elit quam, rutrum ut 
dignissim sit amet egestas at sem. 



A PROPOS DE L'AUTEUR 




Laisse-moi le temps de me presenter 
; je nfappelle Zozor, je suis ne un 23 
novembre 2005, 

Bien maigre, n'est-ce pas ? C'est 
pourquoi, aujourd'hui, j'ai decide 
d'ecrire ma biographie (ou 
zBiographie, comme vous voulez !) 
afin que les zeros sachent qui je suis 
re.ellement. 

f * v □ =fc 



Figure 14.9 - Le corps de la page est mis en forme 



Le pied de page 

II ne nous reste plus que le pied de page a mettre en forme. Celui-ci est constitue de trois 
sous-blocs que j'ai materialises par des <div> auxquels j'ai donne des id pour mieux 
les reperer. Ces blocs sont positionnes en inline-block les uns a cote des autres. 



/* Footer */ 

footer 
{ 

background: ur 1 (' images / ico_t op . png ' ) no-repeat top center 
, url (' images / separateur . png 1 ) repeat -x top, url (' images 
/ ombre . png ' ) repeat -x top; 

padding -top: 25px; 

} 
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footer p, footer ul 
{ 

font-size: 0.8em; 

} 

footer hi 
{ 

font-size: l.lem; 

} 

#tweet , #mes_photos, #mes_amis 
{ 

display: inline -block ; 
vert ical - align : top; 

} 

#tweet 
{ 

width: 28'/,; 

} 

#mes_photos 
{ 

width: 35'/,; 

} 

#mes_amis 
{ 

width: 31'/.; 

} 

#mes_photos img 
{ 

border: lpx solid #181818; 
margin - right : 2px ; 

} 

#mes_amis ul 
{ 

display: inline -block ; 
vert ical - align : top; 
margin - 1 op : ; 
width: 48'/.; 

list -style - image : url ( ' images / ico_liensexterne . png ' ) 
padding - left : 2px ; 

} 



#mes_amis a 
{ 

text - decorat ion : none; 
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color : #760001 ; 



Deux petites particularities a signaler sur le pied de page : 

- J'ai utilise la fonctionnalite des images de fond multiples de CSS3, ce qui m'a permis 
de realiser le separateur entre le corps et le pied de page. II est constitue de trois 
images : le separateur, la petite fleche vers le haut et un leger degrade. 

- J'ai modifle la puce de la liste « Mes amis », en bas a droite, avec la propriete 
list-style-image qui m'a permis d'utiliser une image personnalisee plutot que les 
puces standard. II existe de nombreuses proprietes CSS specifiques comme celle-ci et 
nous ne pouvons pas toutes les voir une par une dans ce cours mais, maintenant que 
vous £tes des habitues du CSS, vous n'aurez aucun mal a apprendre a les utiliser 
simplement en lisant l'annexe fournissant la liste des principales proprietes CSS (page 
291). 

Et voila, notre design est termine (figure 14.10) ! 



C? ft O file:///C:/U&ers/Mateo/DrapboVDacuments/Tuto5/html-c55/p3/ch4/codes/tp_final/index.html 



ridiculus mus. Duis. vel enim mi T in lobortis sem. Ves.tibulum luctus el.it eu Libero uLtrices id fermenturn 
sem sagittis. Nulla imperdiet mauris sed sapien dignissim id aliquam est aliquam. Maecenas non odio 
ipsum, a elementum nisi, Mauris non erat eu erat placerat convallis. Mauris in pretium urna. Cras laoreet 
molestie odio, consequat consequat velit commodo eu. Integer vitae lectus ac nunc posuere pellentesque 
non at eros, Suspendisse non lectus lorem, 

Vivamus sed libero nec mauris pulvinar facilisis ut non sem. Ouisque mollis ullamcorper diam vel faucibus. 
Vestibulurn sollicitudin facilisis feugiat. Nulla euismod sodales hendrerit, Donee quis orci arcu. Vivamus 
fe un en turn magna a erat ullamcorper dignissim pretium nunc aliquam. Aenean pulvinar condimentum 
enim a dignissim. Vivamus sit amet lectus at ante adipiscing adipiscing eget vitae felis. In at fringilla 
est Cras id velit ut magna rutrum commodo. Etiam ut scelerisque purus. Duis risus elit. venenatis vel 
rutrum in, imperdiet in quam. 5ed vestibulurn, libero ut bibendum consectetur, eros ipsum ultrices nisi, in 
rutrum diam augue non tortor. Fusee nec massa et risus dapibus aliquam vitae nec diam. 

Phasellus ligula massa, congue ac vulputate non, dignissim at augue. Sed auctor fringilla quam quis 
porttitor. Praesent vitae dignissim magna. Pellentesque quis sem purus. vel elementum mi. Pellentesque 
habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Maecenas consectetur 
euismod urna. In hac habitasse platea dictumst, Q.uisque tincidunt porttitor vestibulurn. Ut iaculis, lacus 
at molestie laciniaj ipsum mi adipiscing ligula, vel mollis sem risus eu lectus. Nunc elit quam, rutrum ut 
dignissim sit amet, egestas at sem. 



MON DERNIER TWEET 



MES PHOTOS 



Hii haaaaaan I 
le 12 mai a Z3hl2 




MES AMIS 

- Pupi le lap in 

■ Mr Baobab 

- Kaiwaii 

■ Perceval.eu 




Belette 

■ Le concombre masque 
Ptit prince 

■ Mr Fan 



Figure 14.10 - Le pied de page est mis en forme 



Ah, vous pensez en avoir fini ? II reste helas encore un peu de travail : il faut tester notre 
site sur differents navigateurs. Idealement, il vaut mieux le faire au fur et a mesure de 
la mise en place du design. En particulier, les anciennes versions d'Internet Explorer 
(IE6 a IE8) meritent qu'on s'y attarde car le resultat n'est pas forcement celui auquel 
on s'attendait. . . 
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Assurer la compatibility avec IE 



Depuis Internet Explorer 9 (IE9), nous n'avons plus vraiment de raisons de nous 
plaindre du legendaire retard d'Internet Explorer dans la gestion du CSS. Voyez vous- 
memes le resultat (figure 14.11), il est tres bon sur ce navigateur sans aucune adaptation 
necessaire. 



Ijj C:\U5er5\Mateo\Drppbox\D. P - C X [ <jg> Zozo, - Camefe 



til 



Garnets de voyage 



ACCUEIL BLOG CV CONTACT 



JE SUIS UN GRAND VOYAGEUR 



Lorern ipsum dolor sit arriet, consectetur adipiscing elit. Aliquam nee sagittis massa. Nulla fetalis! . Cras id 
arcu lorern, et semper purus. Cjrn sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur 4 
ridiculus mus. Duis vel enim mi, in loboitis sem. Vestibulum luctus elit eu libera dtrices id fermentum sem 
sagittis. Nulla irnperdiet mauris sed sapien dignissim ;d alicjam est aliquarn. Maecenas non odio ipsum, a 
elementum nisi. Mauris non erat eu erat placerat convallis. Mauris in pretium urna. Cras laoreet molestie 
odio, consequat eomequat velit comrnodo eu. Integer vitae lectus ac nunc posuere pellentesque non at 
eros. Suspendisse non lectus lorern. 

Vivarnus. sed libero nee mauris pulvinar facilisis ut non sem. Quisque mollis ullamcorper diam vel faucibus. 
Vestibulum sollicitudin faciLisis feugiat. Nulla euismod sodales hendrerit Donee quis orci arcu. Vivarnus 
"eiT:'er..t'-in magna s e ,- at j Lamcsrcgi' ci^issim p 'etibiri nunc a.ijuarn. Asnsan r"_.vinar ii orci iTig ntjm enirn 




Figure 14.11 - Le site sous IE9 : aucun probleme a signaler! 



Par contre, vous risquez d'attraper quelques cheveux blancs en regardant le resultat 
sur les anciennes versions d'Internet Explorer. 

Comment je fais pour voir le resultat sous IE6 a IE8, si je suis equipe d'IE9 ? 



Je vous avais parle d'lETester, un outil pratique mais instable (il plante souvent). Vous 
pouvez l'essayer pour tester votre site sur les anciennes versions d'lE. 

II y a cependant une solution plus stable et plus rapide : appuyez sur la touche ( F12 ) 
de votre clavier lorsque vous etes sous IE9 et une barre dediee aux developpeurs web 
apparait. La, un menu vous permet de changer le comportement d'lE (figure 14.12) 
afin de simuler les anciennes versions (a partir de IE7). 

La, en general, il arrive qu'on prenne tres peur. La figure 14.13 vous montre ce qu'on 
obtient en « mode IE7 ». 
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TTT CT ITC T TNT f~lT> A \m VflVi rZT!l TT> 




Fichier Rechercher Desactiver Affichage Images Cache Outits Valider | 


Mod 


Mode de document : ncrmesIES 




HTML ! CSS Console Script Profiteur Reseay 




Internet Explorer 7 
Internet Explorer 8 
Internet Explorer 9 

Affichage de compatibility Internet Explorer 9 


ML.. 
rib Lit 


tt m h & m 


r <!DOCTYPE html> 

S-<htnl dpieagent_htmladvised="true"> 



Figure 14.12 - Changement du moteur de rendu sous IE 



j C:\U5err\Mateo\Dropbox P ' CX [ ^ Zozcr - Garnets de voyage 



6* 



Zozor 

Carnets de voyage 



Je suis un grand voyageur 



ffi & ® 




Figure 14.13 - Le site sous IE7 : rien ne s'affiche correctement ! 
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Avant de preparer votre valise pour aller vivre en Patagonie loin de ce monde cruel, 
laissez-moi vous redonner le moral avec cette phrase rassurante : tout probleme a une 
solution (repetez cela autant de fois que necessaire) . 

En fait, notre site ne rencontre que deux problemes principaux sur les anciennes versions 
d'lE : 

- Le positionnement inline-block n'est pas bien gere sous IE6 et IE7, ce qui fait que 
la plupart de nos positionnements ne fonctionnent pas pour le moment. . . Mais nous 
avons vu qu'une astuce permet de regler le probleme sans trop d'efforts ! 

- Les balises structurantes de HTML5 (<header>, <nav>, <aside>. . .) ne sont pas 
gerees sous IE6, IE7 et IE8, ce qui pose de gros problemes d'affichage. . . Mais, la 
encore, un petit script ajoute au debut de votre code HTML permet de regler le 
probleme ! 

Par contre, il faudra faire une croix sur certaines fonctionnalites plus recentes de CSS3 
qui ne sont pas gerees sur ces vieilles versions : 

- les coins arrondis ; 

- les images de fond multiples ; 

- la transparence ; 

- les ombres. 

Etant donne que ce sont des fonctionnalites liees a l'apparence, nous ne chercherons 
pas a les faire fonctionner sur les anciennes versions d'lE. Si toutefois vous y tenez, 
sachez que, la encore, des scripts existent et permettent d'emuler la plupart de ces fonc- 
tionnalites manquantes, mais cela vous demandera pas mal de travail supplementaire 
et votre site risque d'etre plus lent sur ces navigateurs. Du moment que le site reste 
lisible sur les anciennes versions d'lE, je vous recommande de ne pas vous preoccuper 
trop de ces problemes. 

OLorsqu'on accepte que son site soit « un peu moins beau » sur les anciennes 
versions des navigateurs, on dit qu'on fait une degradation gracieuse. Cela 
veut dire qu'on ne cherche pas a obtenir tous les effets, mais on s'efforce 
d'avoir un site qui reste quand meme lisible sur les vieux navigateurs. 



Faire fonctionner les balises structurantes de HTML5 

Nous l'avons vu, il suffit d'ajouter un simple bout de code JavaScript dans l'en-tete de 
son site et le tour est joue (lignes 6 a 8) : 

< ! DQCTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . ess " /> 
<!--[if It IE 9]> 

<script src="http ://html5shiv . googlecode . com/ svn/ trunk/ 
html5 . js "></ script > 
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8 I < ! [endif ] --> 

9 <title>Zozor - Carnets de voyage </title > 
10 </head> 



Le fichier JavaScript sera telecharge depuis les serveurs de Google : c'est une 
technique rapide qui vous evite d'avoir a gerer vous-memes le fichier. Si vous 
le souhaitez, vous pouvez aussi en recuperer une copie et la placer a cote des 
fichiers de votre site. 



Regler le positionnement inline-block 

Pour gerer le positionnement inline-block, nous avons vu qu'il etait necessaire de 
creer une feuille de style speciale pour les anciennes versions d'Internet Explorer. II faut 
utiliser un CSS un peu different pour que les vieilles versions d'lE « comprennent » ce 
qu'il faut faire. 

En creant une feuille de style speciale pour les vieilles versions d'lE (qu'on pourrait 
appeler style_ie . ess) et en utilisant la technique ci-dessous, on peut reproduire le 
comportement des inline-block : 



i 

2 
3 
4 
5 
(3 
7 
8 
9 
10 
11 



<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta charset = "utf -8 " /> 

<link rel=" stylesheet " href =" style . cs s " /> 
<!--[if lte IE 7]> 

<link rel=" stylesheet " href =" style_ie . ess " /> 
< ! [endif] --> 

<title>Zozor - Le Site Web</title> 
</head> 



La feuille de style style_ie.css contiendra des declarations comme celle-ci : 



element 
{ 

display : inline ; 
zoom : 1 ; 

} 



Cette technique doit etre appliquee sur chaque element positionne en inline-block. 



D'autres differences existent sur les vieilles versions d'lE : le texte n'est 
pas toujours a la bonne ta i I le, certains blocs sont eux aussi mal dimension- 
nes, etc. Ces differences doivent etre reglees au cas par cas dans la feuille 
style_ie . ess. 
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Verifier la validite 

Le W3C propose sur son site web un outil appele le « Validateur » (« Validator » en 
anglais). Le validateur est une sorte de programme qui va analyser votre code source et 
vous dire s'il est correctement ecrit ou s'il comporte des erreurs que vous devez corriger. 

Souvenez-vous : le W3C a etabli des normes. II est necessaire de les respecter, pour 
qu'on soit sur que tous les sites web parlent la meme « langue ». 

II existe un validateur pour HTML et un validateur pour CSS (a mettre dans vos 
favoris!). Celui pour CSS comportant quelques bugs (il signale comme invalides des 
feuilles CSS qui sont tout a fait valides), nous ne nous y attarderons pas. Par contre, 
le validateur HTML va etre tres interessant pour nous. 

f Validateur du W3C ' 
[ Code web : 710420 , 

Vous pouvez valider votre page web de trois facons differentes, c'est pour cela qu'il y a 
trois onglets : 

- adresse (URL) ; 

- envoi du fichier . html ; 

- copier-coller du code HTML. 

Pour le moment, notre site web n'est pas encore disponible sur le Web, ce qui fait qu'il 
n'a pas d'adresse URL. Le mieux est done d'envoyer le fichier .html que l'on a fait ou 
encore de copier-coller directement le code HTML. 

Si vous envoyez votre code HTML et que tout se passe bien, le validateur va vous 
repondre avec le message represente a la figure 14.14. 



This document was successfully checked as HTML5! 



Figure 14.14 - Le validateur du W3C nous informe que notre page ne comporte pas 
d'erreur 

Dans ce cas, cela signifie que tout va bien et que vous avez bien construit votre page ! 

Malheureusement, il arrivera souvent que vous ayez des erreurs. Dans ce cas, evitez de 
paniquer comme cela : 

AU SEEECOUUUUUUUURS ! ! ! Ma page web n'est pas valide, je ne vais pas 
m'en sortir, je suis cerne par les erreurs, faites quelque chose aidez-mmmoiiiiii ! 

Vous aviez une belle page web, elle s'afHchait bien, elle etait jolie, et pourtant le vali- 
dateur vous repond avec un message rouge inquietant, en vous disant que votre page 
web n'est pas bien construite. 

Tout d'abord, mettez-vous bien ceci en tete : ce n'est pas parce que votre page web 
s'affiche correctement qu'elle ne comporte pas d'erreur. Votre page web peut etre toute 
belle et comporter beaucoup d'erreurs. 
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Quel interet de les corriger alors? 



II faut savoir que les navigateurs « essaient » de ne pas afficher les erreurs, lorsqu'ils 
en rencontrent, pour ne pas perturber l'internaute. Mais rien ne vous dit que d'autres 
navigateurs ne vont pas se comporter bizarrement ! 

Avoir une page web valide, c'est done avoir la possibility de dormir tranquille en sachant 
que l'on a bien fait les choses comme il faut. Cela simplifie le travail des programmes 
qui lisent les pages web. De plus, et c'est verifie, une page web correctement construite 
aura plus de chances d'etre mieux positionnee dans les resultats de recherche de Google, 
ce qui vous amenera. . . plus de visiteurs ! 

Voici une liste de conseils qui peuvent vous aider a resoudre les erreurs qui risquent de 
vous etre signalees tot ou tard : 

- Tous vos textes doivent en general etre dans des balises de paragraphes. II est interdit 
de mettre du texte directement entre les balises <body></body> sans l'avoir entoure 
des fameux <p></p>. Ceci est aussi valable pour les retours a la ligne <br />, qui 
doivent etre a l'interieur de paragraphes. C'est une erreur ultra-courante chez les 
debutants. 



<p>Ceci est un texte correctement place dans un paragraphe . 

<br /> 

Les balises <br /> doivent se trouver a l'interieur d 1 un 
paragraphe, ne 1 1 oubliez pas</p> 

Ceci est un texte en-dehors d ' un paragraphe. C'est interdit 
<br /> 



Toutes vos images doivent comporter un attribut alt qui indique ce que contient 
l'image. Si, par hasard, votre image est purement decorative (vous ne pouvez pas 
en trouver de description), vous etes autorises a ne rien mettre comme valeur pour 
l'attribut alt. 



<!-- L'image comporte une description --> 

<img sre = " phot o . jpg " alt="Une photo de moi" /> 

<!-- L'image ne comporte pas de description mais a quand meme 

un attribut alt --> 
<img sre = " deco . png " alt="" /> 



5 

- Vos balises doivent etre fermees dans I'ordre. 
i 



<!-- Les balises ne sont pas fermees dans leur ordre d' 

ouverture --> 
<p>Texte <em> important </p></em> 

<!-- Les balises sont fermees dans leur ordre d' ouverture 
<p>Texte <em> important </em></p> 



Gardez bien ce schema en tete, beaucoup de debutants font cette erreur. 
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Si vos liens comportent des &, vous devez les remplacer par le code feamp ; pour eviter 
toute confusion au navigateur. 



<!-- Exemple d 1 un mauvais lien en HTML --> 

<a href="http ://www. site . com/?jour=15ftmois=10ftan=2000"> 

<!-- Exemple d ' un bon lien en HTML --> 

<a href = "http ://www. site . com/?jour = l 5 ft amp ; mo is = 10ft amp ; an= 2000 
" > 



- Verifiez enfin que vous n'avez pas utilise des balises anciennes et desormais obsoletes 
en HTML5 (comme le vieux <f rame>, la balise <marquee>. . . Le validateur vous 
dira « Element XXX undefined » (balise inconnue) ou encore « There is no attribute 
XXX » (attribut inconnu). 

Tout le monde fait des erreurs, alors ne paniquez pas. Corrigez pas a pas votre page 
web jusqu'a ce que le validateur vous affiche un beau resultat en vert. 



Le code final 

Je mets a disposition le code final de la page web que nous avons realisee. Vous pouvez 
egalement visualiser le resultat (figure 14.15) en ligne grace a un code web. 



ornrti de voyage 



C Ofi le:///C:/U5er5/Mateo/Dropbox/Documents/Tutt>s/titm hcss/p3/ch4/codes/tp_f inal/indeM.htmli 



u:<7 

Carnets de voyage 




JE SUIS UN GRAND VO YAGEUR 



Lorem tpsum dolor sit amet, cansectetur adfpiscing elst, ALiquam nee sagittis massa. NuUa farilisr. Cras id 
ami Lorem, et semper purus. turn, sociis natoque penatibus et masjnis dis parturient mantes, nascetur 
rldloulus mus, uuis vel ertim ml. In lobortfs ?em- vestSnnLum foetus ettt eu Ifcero ultrfces Id fermentum 
sem sagittis. Hulla kmperdwt maurfc sed saplen dignlssfrn Id aliquam est alk)uam. Maecenas non odlo 
Ipsum. a etementum nisi. Mauris non erat eu erat pfeceiat convallis. Mauris In pretium urna. Cras laoree-l 



K PROPOS DE L AUTEUR 



Figure 14.15 - Apparence finale du site web 



> 



Acceder au site en ligne 
Code web : 708495 
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LE CODE FINAL 



Vous pouvez aussi telecharger un fichier ZIP contenant tous les fichiers du site pour 
pouvoir le tester chez vous. 



> 



Telecharger le ZIP 
Code web : 975009 



Pour ajuster au mieux le site sur les anciennes versions d'lnternet Explorer, 
vous verrez je n'ai pas cree dans ce code final de feuille style_ie . ess. A la 
place, j'ai utilise une autre technique qui consiste a donner une classe speciale 
(comme . ie7) a la balise <body> uniquement sur les anciennes versions d'lE, 
ce qui me permet de savoir quelle est la version du navigateur dans le fichier 
CSS (.ie7 footer permet par exemple de modifier le style du footer sur 
IE7). 
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Quatrieme partie 

Fonctionnalites evoluees 
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Chapitre 



15 



Les tableaux 



Difficulty : «_ 

Indispensables pour organiser les informations, les tableaux sont un petit peu delicats 
a construire en HTML : cela explique que je vous les presente seulement maintenant. II 
va en effet falloir imbriquer de nouvelles balises HTML dans un ordre precis. 

Nous allons commencer par construire des tableaux basiques, puis nous les complexifierons 
au fur et a mesure : fusion de cellules, division en multiples sections. . . Nous decouvrirons 
aussi les proprietes CSS liees aux tableaux, qui nous permettront de personnaliser leur 
apparence. 
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Un tableau simple 



La premiere balise a connaitre est <table> </table>. C'est cette balise qui permet 
d'indiquer le debut et la fin d'un tableau. 

Cette balise est de type bloc, il faut done la placer en dehors d'un paragraphe. Exemple : 
<p>Ceci est un paragraphe avant le tableau. </p> 



<table> 

<!-- Ici , on ecrira le contenu du tableau --> 
</table > 

<p>Ceci est un paragraphe apres le tableau. </p> 




Bon, et qu'ecrit-on a I'interieur du tableau? 



La, preparez-vous a subir une avalanche de nouvelles balises. Pour commencer en dou- 
ceur, voici deux nouvelles balises tres importantes : 

- <tr> </tr> : indique le debut et la fin d'une ligne du tableau ; 

- <td> </td> : indique le debut et la fin du contenu d'une cellule. 

En HTML, un tableau se construit ligne par ligne. Dans chaque ligne (<tr>), on indique 
le contenu des differentes cellules (<td>). Schematiquement, un tableau se construit 
comme a la figure 15.1. 



Td 
(cellules) 




Figure 15.1 - Un tableau, avec des cellules contenues dans des lignes 

On a une balise de ligne (<tr>) qui englobe un groupe de cellules (<td>). Par exemple, si 
je veux faire un tableau a deux lignes, avec trois cellules par ligne (done trois colonnes), 
je devrai taper ceci : 

1 <table> 

2 <tr> 

3 <td>Carmen</td> 

4 <td>33 ans</td> 

5 <td>Espagne </td> 
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6 </tr> 

7 <tr > 

8 <td>Michelle </td> 

9 <td>26 ans</td> 

10 <td>Etats -Unis </td> 

11 </tr> 

12 </table> 

Le resultat est un peu deprimant (figure 15.2). 

Carmen 33 ans Espagne 
Michelle 26 ans Etats-Unis 

Figure 15.2 - Un tableau sans bordures 

C'est un tableau ca ? Le texte s'est ecrit a la suite et il n'y a meme pas de 
bordures I 

Oui, un tableau sans CSS parait bien vide. Et justement, rajouter des bordures est tres 
simple, vous connaissez deja le code CSS correspondant ! 

1 td /* Toutes les cellules des tableaux... */ 

2 { 

3 border: lpx solid black; /* auront une bordure de lpx */ 

4 } 

Et voici le resultat a la figure 15.3. 



[Carmen ||33 ans||Espagne | 
Michelle 26 ans Etats-Unis 



Figure 15.3 - Chaque cellule a sa propre bordure 

Hum, ce n'est pas encore aussi parfait que ce qu'on voudrait. En effet, on aimerait qu'il 
n'y ait qu'une seule bordure entre deux cellules, or ce n'est pas le cas ici. 

Heureusement, il existe une propriete CSS specifique aux tableaux, border-collapse, 
qui signifie « coller les bordures entre elles » . Cette propriete peut prendre deux valeurs : 

- collapse : les bordures seront collees entre elles, c'est l'effet qu'on recherche ici ; 

- separate : les bordures seront dissociees (valeur par defaut) 

1 table 

2 { 

3 border - collapse : collapse; /* Les bordures du tableau 

seront collees (plus joli) */ 

4 } 
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td 
{ 



border: lpx solid black; 



La figure 15.4 represente le resultat obtenu. 



Carmen 


33 ans 


Espagne 


Michelle 


26 ans 


Etats-Unis 



Figure 15.4 - Les bordures sont collees les unes aux autres 
Voila qui est mieux ! 



La ligne d'en-tete 

Maintenant que l'on a ce qu'on voulait, on va rajouter la ligne d'en-tete du tableau. 
Dans l'exemple ci-dessous, les en-tetes sont « Nom », « Age » et « Pays ». La ligne d'en- 
tete se cree avec un <tr> comme on l'a fait jusqu'ici, mais les cellules qu'elle contient 
sont, cette fois, encadrees par des balises <th> et non pas <td> ! 



i 

2 
3 
4 
5 

T 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 



<table> 
<tr> 

<th>Nom</th> 
<th>Age</th> 
<th>Pays </th> 
</tr > 

<tr> 

<td>Carmen</td> 
<td>33 ans</td> 
<td>Espagne</td> 

</tr > 

<tr> 

<td>Michelle</td> 
<td>26 ans</td> 
<td>Etats-Unis</td> 
</tr > 
</table > 



La ligne d'en-tete est tres facile a reconnaitre pour deux raisons : 

- les cellules sont des <th> au lieu des <td> habituels ; 

- c'est la premiere ligne du tableau (c'est idiot, mais encore faut-il le preciser). 

Comme le nom des cellules est un peu different pour l'en-tete, il faut penser a mettre 
a jour le CSS pour lui dire d'appliquer une bordure sur les cellules normales et sur 
l'en-tete (figure 15.5). 

l I table 
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UN TABLEAU SIMPLE 



2 { 

3 border - collapse : collapse; 

4 } 

5 td , th /* Mettre une bordure sur les td ET les th */ 

6 { 

7 border: lpx solid black; 

8 } 



Nom 


Age 


Pays 


Carmen 


33 ans 


Espagne 


Michelle 


26 ans 


Etats-Unis 



Figure 15.5 - Un tableau avec un en-tete 

Comme vous pouvez le constater, votre navigateur a mis en gras le texte des cellules 
d'en-tete. C'est ce que font en general les navigateurs mais, si vous le desirez, vous 
pouvez changer cela a coups de CSS : modifier la couleur de fond des cellules d'en-tete, 
leur police, leur bordure, etc. 



Titre du tableau 

Normalement, tout tableau doit avoir un titre. Le titre permet de renseigner rapide- 
ment le visiteur sur le contenu du tableau. Notre exemple est constitue d'une liste de 
personnes. . . oui mais alors ? Qu'est-ce que cela represente ? Sans titre de tableau, vous 
le voyez, on est un peu perdu. 

Heureusement, il y a <caption> ! Cette balise se place tout au debut du tableau, juste 
avant l'en-tete. C'est elle qui contient le titre du tableau (figure 15.6) : 



9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
1(3 
17 
IS 
19 



<table > 

<caption>Passagers du vol 377 </ capt ion> 
<tr > 

<th>Wom</th> 

<th>Age</th> 

<th>Pays </th> 
</tr > 
<tr > 

<td>Carmen</td> 

<td>33 ans</td> 

<td>Espagne</td> 
</tr > 
<tr > 

<td>Michelle </td> 
<td>26 ans</td> 
<td>Etats -Unis </td> 
</tr > 
</table> 
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Passagers du vol 377 





Age 


Pays 


Carmen 


33 ans 


Espagne 


Michelle 


26 ans 


Etats-Unis 



Figure 15.6 - Un tableau avec un titre 
C'est quand meme plus clair ! 

Sachez que vous pouvez changer la position du titre avec la propriete CSS caption-side 
qui peut prendre quatre valeurs : 

- top : le titre sera place au-dessus du tableau (par defaut) ; 

- bottom : le titre sera place en dessous du tableau ; 

- left : le titre sera place a gauche du tableau ; 

- right : le titre sera place a droite du tableau. 

Un tableau structure 

Nous avons appris a construire des petits tableaux simples. Ces petits tableaux suffisent 
dans la plupart des cas, mais il arrivera que vous ayez besoin de realiser des tableaux 
plus. . . complexes. 

Nous allons decouvrir deux techniques particulieres : 

- Pour les gros tableaux, il est possible de les diviser en trois parties : 

- En-tete ; 

- Corps du tableau ; 

- Pied de tableau. 

- Pour certains tableaux, il se peut que vous ayez besoin de fusionner des cellules 
entre elles. 

Diviser un gros tableau 

Si votre tableau est assez gros, vous aurez tout interet a le decouper en plusieurs parties. 
Pour cela, il existe des balises HTML qui permettent de definir les trois « zones » du 
tableau : 

- l'en-tete (en haut) : il se definit avec les balises <theadx/thead> ; 

- le corps (au centre) : il se definit avec les balises <tbody></tbody> ; 

- le pied du tableau (en bas) : il se definit avec les balises <tf ootx/tf oot>. 

Que mettre dans le pied de tableau? Generalement, si c'est un long tableau, vous y 
recopiez les cellules d'en-tete. Cela permet de voir, meme en bas du tableau, a quoi 
se rapporte chacune des colonnes. Schematiquement, un tableau en trois parties se 
decoupe done comme illustre a la figure 15.7. 

C'est un peu deroutant mais il est conseille d'ecrire les balises dans l'ordre suivant : 
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En-tete du tableau 



Corps du tableau 



Pied du tableau 



Passagers du vol 377 



Nom 


Age 


Pays 


Carmen 


33 ans 


Espagne 


Michelle 


26 ans 


Etats-Unis 


Francois 


43 ans 


France 


Martine 


34 ans 


France 


Fonathan 


13 ans 


Australie 


Ku 


19 ans 


Chine 


Nom 


Age 


Pays 



<thead> 



<tbody> 



<tfoot> 



Figure 15.7 - Un tableau decoupe en plusieurs parties 



1. <thead> 

2. <tfoot> 

3. <tbody> 

Dans le code, on renseigne done d'abord la partie du haut, ensuite la partie du bas, 
et enfin la partie principale (<tbody>). Le navigateur se chargera d'afficher chaque 
element au bon endroit, ne vous inquietez pas. 

Void done le code a ecrire pour construire le tableau en trois parties : 
<table > 

<caption>Passagers du vol 377 </ capt ion> 

<thead> <!-- En-tete du tableau --> 
<tr > 

<th>Wom</th> 
<th>Age</th> 
<th>Pays </th> 
</tr> 
</thead> 

<tfoot> <!-- Pied de tableau --> 
<tr > 

<th>Nom</th> 
<th>Age</th> 
<th>Pays </th> 
</tr> 
</tf oot > 

<tbody> <!-- Corps du tableau --> 
<tr > 

<td>Carmen</td> 
<td>33 ans</td> 
<td>Espagne</td> 
</tr> 
<tr > 

<td>Michelle </td> 
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<td>26 ans</td> 
<td>Etats -Unis </td> 

</tr> 

<tr > 

<td>Frangois </td> 
<td>43 ans</td> 
<td>France</td> 

</tr> 

<tr > 

<td>Martine </td> 
<td>34 ans</td> 
<td>France</td> 

</tr> 

<tr > 

<td> Jonathan</td> 
<td>13 ans</td> 
<td>Australie</td> 

</tr > 

<tr > 

<td>Xu</td> 
<td>19 ans</td> 
<td>Chine </td> 
</tr > 
</tbody > 
:/table > 



II n'est pas obligatoire d'utiliser ces trois balises (<thead>, <tbody>, 
<tf oot>) dans tous les tableaux. En fait, vous vous en servirez surtout si votre 
tableau est assez gros et que vous avez besoin de l organiser plus clairement. 
Pour les « petits » tableaux, vous pouvez garder sans probleme I'organisation 
plus simple que nous avons vue au debut. 



3, 2, 1. . . Fusioooon ! 

Dans certains tableaux complexes, vous aurez besoin de « fusionner » des cellules entre 
elles. Un exemple de fusion? Regardez le tableau a la figure 15.8, qui dresse une liste 
de films et indique a qui ils s'adressent. 



Titre du film 


Pour enfants ? 


Pour adolescents ? 


Massacre a la tronconneuse 


Non, trop violent 


Oui 


Les bisounours font du ski 


Qui, adapte 


Pas assez violent... 


Lucky Luke, seul contre tous 


Pour toute la famille ! 



Figure 15.8 - Un tableau contenant des titres de films et leur public 

Pour le dernier film, vous voyez que les cellules ont ete fusionnees : elles ne font plus 
qu'une. C'est exactement l'effet qu'on cherche a obtenir. 
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Pour effectuer une fusion, on rajoute un attribut a la balise <td>. II faut savoir qu'il 
existe deux types de fusion : 

- La fusion de colonnes : c'est ce que je viens de faire dans cet exemple. La fusion 
s'effectue horizontalement. On utilisera l'attribut colspan. 

- La fusion de lignes : la, deux lignes seront groupees entre elles. La fusion s'effec- 
tuera verticalement. On utilisera l'attribut rowspan. 

Comme vous le savez, vous devez donner une valeur a l'attribut (que ce soit colspan 
ou rowspan). II faut indiquer le nombre de cellules a fusionner entre elles. Dans notre 
exemple, nous avons fusionne deux cellules : celle de la colonne « Pour enfants ? » et 
celle de « Pour adolescents ? » . On devra done ecrire : 

l| <td colspan="2"> 

. . . qui signifie : « Cette cellule est la fusion de deux cellules » . II est possible de fusionner 
plus de cellules a la fois (trois, quatre, cinq. . . autant que vous voulez). 

Voila le code HTML qui me permet de realiser la fusion correspondant au tableau 
precedent : 



i 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
1S 
19 
20 
21 



<table > 
<tr > 

<th>Titre du film</th> 

<th>Pour enfants ?</th> 

<th>Pour adolescents ?</th> 
</tr > 
<tr > 

<td>Massacre a la t r ong onneus e </ td> 

<td >Non , trop violent </td> 

<td>0ui</td> 
</tr > 
<tr > 

<td>Les bisounours font du ski</td> 

<td>0ui , adapte</td> 

<td>Pas assez violent . . . </td> 
</tr > 
<tr > 

<td>Lucky Luke, seul contre tous</td> 
<td colspan= " 2 " >Pour toute la famille ! </td> 
</tr > 
</table> 



Une remarque importante : vous voyez que la ligne 19 ne contient que deux cellules au 
lieu de trois (il n'y a que deux balises <td>). C'est tout a fait normal car j'ai fusionne 
les deux dernieres cellules entre elles. Le <td colspan="2"> indique que cette cellule 
prend la place de deux cellules a la fois. 



Et pour la fusion verticale avec rowspan, on fait comment? 
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Cela se complique un petit peu. Pour notre exemple, nous allons « inverser » l'ordre de 
notre tableau : au lieu de mettre les titres de films a gauche, on va les placer en haut. 
C'est une autre facon de voir le tableau : au lieu de le construire en hauteur, on peut 
le construire en longueur. 

Dans ce cas, le colspan n'est plus adapte, c'est un rowspan qu'il faut utiliser : 

1 <table> 

2 <tr> 

3 <th>Titre du film</th> 

4 <td>Massacre a la tron<; onneuse </td> 

5 <td>Les bisounours font du ski</td> 

6 <td>Lucky Luke, seul contre tous</td> 

7 </tr> 

8 <tr> 

9 <th>Pour enfants ?</th> 

10 <td>Non, trop violent</td> 

11 <td>0ui , adapte</td> 

12 <td rowspan= " 2 " >Pour toute la famille ! </td> 

13 </tr> 

14 <tr> 

15 <th>Pour adolescents ?</th> 

16 <td>0ui</td> 

17 <td>Pas assez violent . . . </td> 

18 </tr> 

19 </table> 

Resultat : les cellules sont fusionnees verticalement (figure 15.9) ! 



litre du film 


Massacre a la tronc onneuse 


Les bisounours font du ski 


Lucky Luke : seul contre tous 


Pour eufauts ? 


Non : trop violent 


Oui : adapte 


Pour toute la famille ! 


Pour adolescents ? 


Oui 


Pas assez violent... 



Figure 15.9 - Les cellules ont ete fusionnees verticalement 



ONotez qu'on peut modifier I'alignement vertical du texte des cellules de ta- 
bleaux avec la propriete vertical-align que nous avons decouverte dans 
le chapitre sur la mise en page. 



En resume 

- Un tableau s'insere avec la balise <table> et se definit ligne par ligne avec <tr>. 

- Chaque ligne comporte des cellules <td> (cellules normales) ou <th> (cellules d'en- 
tete). 

- Le titre du tableau se definit avec <caption>. 

- On peut ajouter une bordure aux cellules du tableau avec border. Pour fusionner 
les bordures, on utilise la propriete CSS border-collapse. 
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- Un tableau peut 6tre divise en trois sections : <thead> (en-tete), <tbody> (corps) et 
<tfoot> (bas du tableau). L'utilisation de ces balises n'est pas obligatoire. 

- On peut fusionner des cellules horizontalement avec l'attribut colspan ou verticale- 
ment avec rowspan. II faut indiquer combien de cellules doivent etre fusionnees. 
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Chapitre 



Les formulaires 



Difficulty : <——M 

Toute page HTML peut etre enrichie de formulaires interactifs, qui invitent vos visiteurs 
a renseigner des informations : saisir du texte, selectionner des options, valider avec 
un bouton. . . tout est possible ! 

Nous arrivons cependant aux limites du langage HTML car il faut ensuite pouvoir analyser 
les informations que le visiteur a saisies. . . et cela ne peut pas se faire en langage HTML. 
Comme nous allons le voir, le traitement des resultats doit s'effectuer dans un autre langage, 
par exemple le PHP. 

En attendant, nous avons un grand nombre de nouvelles balises HTML a decouvrir. Bien- 
venue dans le monde merveilleux des formulaires, un monde ou les boutons, les cases a 
cocher et les listes deroulantes vivent en harmonie (enfin presque). 
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Creer un formulaire 



Lorsqu'il vous prend subitement l'envie d'inserer un formulaire dans votre page HTML, 
vous devez pour commencer ecrire une balise <f orm> </f orm>. C'est la balise principale 
du formulaire, elle permet d'en indiquer le debut et la fin. 

<p>Texte avant le f ormulaire </p > 



<f orm> 

<p>Texte a l'interieur du f ormulaire </p > 

</f orm> 

<p>Texte apres le f ormulaire </p > 




Notez qu'il faut obligatoirement mettre des balises de type block (comme 
<p> </p>) a l'interieur de votre formulaire si vous souhaitez y faire figurer 
du texte. 



Voila pour la structure de base. Maintenant, soyez attentifs : ce que j'ai a vous dire 
n'est pas evident parce qu'on est a la limite du HTML. 

On va prendre un exemple pour que les choses soient claires. Supposons que votre 
visiteur vienne de taper un commentaire dans votre formulaire, par exemple un message 
qu'il aimerait publier sur vos forums. Ce message doit etre envoye pour que vous 
puissiez le recevoir (logique, non ?) et l'afficher pour vos autres visiteurs. 

Eh bien c'est la le probleme, ou plutot les problemes, que l'on va se poser : 

- Probleme n° 1 : comment envoyer le texte saisi par le visiteur ? Par quel moyen ? 

- Probleme n° 2 : une fois que les donnees ont ete envoyees, comment les traiter? 
Souhaitez- vous recevoir le message automatiquement par mail ou preferez-vous qu'un 
programme se charge de l'enregistrer quelque part, puis de l'afficher sur une page 
visible par tout le monde ? 

Pour fournir les reponses a ces deux problemes, vous devez ajouter deux attributs a la 
balise <f orm> : 

- method : cet attribut indique par quel moyen les donnees vont etre envoyees (reponse 
au probleme n° 1). II existe deux solutions pour envoyer des donnees sur le Web : 

- method="get" : c'est une methode en general assez peu adaptee car elle est li- 
mitee a 255 caracteres. La particularity vient du fait que les informations seront 
envoyees dans l'adresse de la page (http://. . .), mais ce detail ne nous interesse 
pas vraiment pour le moment. La plupart du temps, je vous recommande d'utiliser 
l'autre methode : post. 

- method="post" : c'est la methode la plus utilisee pour les formulaires car elle 
permet d'envoyer un grand nombre d'informations. Les donnees saisies dans le 
formulaire ne transitent pas par la barre d'adresse. 

- action : c'est l'adresse de la page ou du programme qui va traiter les informations 
(reponse au probleme n° 2). Cette page se chargera de vous envoyer un e-mail avec 
le message si c'est ce que vous voulez, ou bien d'enregistrer le message avec tous les 
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autres dans une base de donnees. Cela ne peut pas se faire en HTML et CSS, on 
utilisera en general un autre langage dont vous avez peut-etre entendu parler : PHP. 

On va done maintenant completer la balise <f orm> avec les deux attributs qu'on vient 
de voir. 

Pour method, vous l'aurez devine, je vais mettre la valeur post. Pour action, je vais 
taper le nom d'une page Active en PHP (traitement .php). C'est cette page qui sera 
appelee lorsque le visiteur cliquera sur le bouton d'envoi du formulaire. 



<p>Texte avant le f ormulaire </p> 

<form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 

<p>Texte a l'interieur du f ormulaire </p> 
</f orm> 

<p>Texte apres le f ormulaire </p> 



Pour le moment, on ne sait pas ce qu'il se passe a l'interieur de la page traitement . php : 
je vous demande de me faire confiance et d'imaginer que cette page existe et fonctionne. 

Notre priorite, pour le moment, est de decouvrir en HTML/CSS comment faire pour 
inserer des zones de texte, des boutons et des cases a cocher dans votre page web. C'est 
ce que nous allons voir maintenant. 



Les zones de saisie basiques 

Bien, retour au concret. 

Nous allons passer en revue les differentes balises HTML permettant de saisir du texte 
dans un formulaire. II faut savoir qu'il y a deux zones de texte differentes : 

- La zone de texte monoligne : comme son nom l'indique, on ne peut y ecrire 
qu'une seule ligne. Elle sert a saisir des textes courts, par exemple un pseudo. 

- La zone de texte multiligne : cette zone de texte permet d'ecrire une quantite 
importante de texte sur plusieurs lignes, par exemple une dissertation sur l'utilite du 
HTML dans le developpement des pays d'Asie du Sud-Est (ce n'est qu'une suggestion 
hein. . .). 



Zone de texte monoligne 

La figure 16.1 montre a quoi ressemble une zone de texte monoligne. 

Votre pseudo : | | 



Figure 16.1 - Une zone de texte monoligne 
Pour inserer une zone de texte dans une ligne, on va utiliser la balise <input />. 
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On retrouvera cette balise plusieurs fois dans la suite de ce chapitre. A chaque 
fois, c'est la valeur de son attribut type qui va changer. 

Pour creer une zone de texte a une ligne, on doit ecrire : 
l| <input type="text" /> 

Ce n'est pas encore suffisant : il faut donner un nom a votre zone de texte. Ce nom 
n'apparait pas sur la page mais il vous sera indispensable par la suite. En effet, cela 
vous permettra (en PHP par exemple) de reconnaitre d'ou viennent les informations : 
vous saurez que tel texte est le pseudo du visiteur, tel texte est le mot de passe qu'il a 
choisi, etc. 

Pour donner un nom a un element de formulaire, on utilise l'attribut name. Ici, on va 
supposer qu'on demande au visiteur de rentrer son pseudo : 

l| <input type="text" name =" pseudo " /> 

Essayons done de creer un formulaire tres basique avec notre champ de texte : 

1 <form method= " post " action= " traitement . php " > 

2 <p><input type="text" name =" pseudo " /></p> 

3 </form> 

Comme d'habitude, je vous invite fortement a essayer ce code chez vous afin d'observer 
le resultat. 



Les libelles 

Cette zone de texte est bien jolie mais si votre visiteur tombe dessus, il ne sait pas ce 
qu'il doit ecrire. C'est justement le role de la balise <label> : 

1 <form method= " post " action= " traitement . php " > 

2 <p> 

3 <label>Votre pseudo </ label > : <input type="text" name=" 

pseudo" /> 

4 </p> 

5 </form> 

Ce code donne exactement le resultat que vous avez pu observer a la figure 16.1. 

Mais cela ne suffit pas. II faut lier le label a la zone de texte. Pour ce faire, on doit 
donner un nom a la zone de texte, non pas avec l'attribut name mais avec l'attribut id 
(que l'on peut utiliser sur toutes les balises). 

Un name et un id sur le champ ? Cela ne va-t-il pas faire double emploi ? 
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Si, un peu. Personnellement, je donne la mtoe valeur au name et a l'id, cela ne pose 
pas de probleme. 

Pour lier le label au champ, il faut lui donner un attribut for qui a la mtoe valeur 
que l'id du champ. . . Le mieux est de le voir sur un exemple : 

1 <form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 

2 <p> 

3 <label f or =" pseudo "> Votre pseudo </ label > : <input type=" 

text" name =" pseudo " id="pseudo" /> 

4 </p> 

5 </form> 

Essayez de cliquer sur le texte « Votre pseudo » : vous allez voir que le curseur se place 
automatiquement dans la zone de texte correspondante. 



Quelques attributs supplementaires 

On peut ajouter un certain nombre d'autres attributs a la balise <input /> pour 
personnaliser son fonctionnement : 

- On peut agrandir le champ avec size. 

- On peut limiter le nombre de caracteres que l'on peut saisir avec maxlength. 

- On peut pre-remplir le champ avec une valeur par defaut a l'aide de value. 

- On peut donner une indication sur le contenu du champ avec placeholder. Cette 
indication disparaitra des que le visiteur aura clique a l'interieur du champ. 

Dans l'exemple suivant, la zone de texte contient une indication permettant de com- 
prendre ce qu'il faut saisir ; le champ fait 30 caracteres de long mais on ne peut ecrire 
que 10 caracteres maximum a l'interieur : 



<form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 
<p> 

<label f or =" pseudo "> Votre pseudo :</label> 
<input type="text" name= " pseudo " id="pseudo" 

placeholder= "Ex : Zozor" size="30" maxlength= " 10 " /> 

</p> 
</f orm> 



Testez vous-memes le resultat pour observer le comportement du champ. En attendant, 
voici le rendu du champ dans son etat initial en figure 16.2. 



Votre pseudo : |Ex : 



Figure 16.2 - Un champ de texte avec une indication placeholder 
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Zone de mot de passe 

Vous pouvez facilement faire en sorte que la zone de texte se comporte comme une 
« zone de mot de passe », c'est-a-dire une zone ou on ne voit pas a l'ecran les caracteres 
saisis. Pour creer ce type de zone de saisie, utilisez l'attribut type="password". 

Je complete mon formulaire. II demande maintenant au visiteur son pseudo et son mot 
de passe : 

<form method= " post " action= " traitement . php " > 
<p> 

<label f or =" pseudo " >Votre pseudo :</label> 
<input type="text" name= " pseudo " id="pseudo" /> 



3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 



<br /> 

<label f or = " pas s " > Vot re mot de passe :</label> 
<input t ype = " pas sword " name = "pass" id="pass" /> 



</p> 
</f orm> 



Testez la zone de mot de passe : vous verrez que les caracteres ne s'affichent pas a 
l'ecran, comme sur la figure 16.3. 



Votre pseudo : M@teo21 
Votre mot de passe : | 



Figure 16.3 - Une zone de saisie de mot de passe a ete ajoutee 



Zone de texte multiligne 

Pour creer une zone de texte multiligne, on change de balise : nous allons utiliser 
<textarea> </textarea>. 

Comme pour tout autre element du formulaire, il faut lui donner un nom avec name et 
utiliser un label qui explique de quoi il s'agit. 

1 <form method= " post " action= " traitement . php " > 

2 <p> 

3 <label f or = " ame liorer " >Comment pensez-vous que je 

pourrais ameliorer mon site ?</label><br /> 

4 <textarea name = " ameliorer " id= " amel i orer "></ text area > 

5 </p> 

6 </form> 

Et void le resultat en image (figure 16.4) ! 

Comme vous pouvez le constater, c'est un peu petit ! Heureusement, on peut modifier 
la taille du <textarea> de deux fagons differentes. 
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Comment pensez-vous que je pourrais ameliorer mon site ? 



Figure 16.4 - Une (petite) zone de saisie multiligne 



- En CSS : il suffit d'appliquer les proprietes CSS width et height au <textarea>. 

- Avec des attributs : on peut ajouter les attributs rows et cols a la balise <textarea>. 
Le premier indique le nombre de lignes de texte qui peuvent etre affichees simulta- 
nement, et le second le nombre de colonnes. 

Pourquoi ouvre-t-on la balise <textarea> pour la fermer juste apres? 



Vous pouvez pre-remplir le <textarea> avec une valeur par defaut. Dans ce cas, on 
n'utilise pas l'attribut value : on ecrit tout simplement le texte par defaut entre la 
balise ouvrante et la balise fermante ! 

<form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 
<p> 

<label f or = " ameliorer " > 

Comment pensez-vous que je puisse ameliorer mon site ? 
</label> 
<br /> 

<textarea name= " ameliorer " id= " ameliorer " rows="10" cols 

="50"> 
Ameliorer ton site ?! 

Mais enfin ! II est tellement genialissime qu ' il n 1 est 
pas necessaire de 1' ameliorer ! 

</textarea> 

</p> 
</f orm> 



Et voici le resultat a la figure 16.5. 



Comment pensez-vous que je puisse amelorer mon site 7 

Mai3 enfin ! II esc telleir.e-- ?e;-_L.= lL3sirte q^'il 
r. ' ;s : :.i;i;;*i;-; de _ " arr.elioier ! 



Figure 16.5 - Une zone de saisie multiligne pre-remplie 
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Les zones de saisie enrichies 

HTML5 apporte de nombreuses fonctionnalites nouvelles relatives aux formulaires. De 
nouveaux types de champs sont en effet apparus avec cette version. II suffit de donner a 
l'attribut type de la balise <input /> l'une des nouvelles valeurs disponibles. Faisons 
un petit tour d'horizon ! 

Tous les navigateurs ne connaissent pas encore ces zones de saisie enrichies. A 
leur place, les anciennes versions des navigateurs afficheront une simple zone 
de saisie monoligne (comme si on avait ecrit type="text"). Entre nous, c'est 
parfait : les nouveaux navigateurs peuvent profiter des dernieres fonctionna- 
lites, tandis que les anciens affichent une zone de texte de remplacement 
qui convient tout aussi bien. Vous avez done tout interet a utiliser ces nou- 
velles zones de saisie des aujourd'hui ! Au mieux, vos visiteurs profiteront des 
nouvelles fonctionnalites, au pire, ils ne verront aucun probleme. 



Vous pouvez demander a saisir une adresse e-mail : 
l| <input type= " email " /> 

Le champ vous semblera a priori identique mais votre navigateur sait desormais que 
l'utilisateur doit saisir une adresse e-mail. II peut afHcher une indication si l'adresse 
n'est pas un e-mail, c'est ce que fait Firefox par exemple (figure 16.6). 



dsqfdsdfsp 



Figure 16.6 - Un champ e-mail mal renseigne est entoure de rouge dans Firefox 

Sachez que certains navigateurs, comme les navigateurs mobiles sur iPhone et Android, 
affichent un clavier adapte a la saisie d'e-mail (figure 16.7). 

Une URL 

Avec le type url, on peut demander a saisir une adresse absolue (commencant genera- 
lement par http://) : 

l| <input type="url" /> 

M&ne principe : si le champ ne vous semble pas different sur votre ordinateur, sa- 
chez que celui-ci comprend bel et bien que le visiteur est cense saisir une adresse. Les 
navigateurs mobiles affichent par exemple un clavier adapte a la saisie d'URL (figure 
16.8). 



E-mail 
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Previous 


Next 


AutoFill 




Done 


|q|w|e|r| 
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Go 



Figure 16.7 - Clavier de saisie d'e-mail sur un iPhone 



QWERTYU I 01 



DBDHSDDDD 

W |l I <3 



Figure 16.8 - Clavier de saisie d'URL sur iPhone 
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Numero de telephone 

Ce champ est dedie a la saisie de numeros de telephone : 
l| <input type="tel" /> 

Sur iPhone, par exemple, un clavier adapte s'affiche lorsqu'on doit remplir le champ 
(figure 16.9). 




Figure 16.9 - Clavier de saisie de numero de telephone sur un iPhone 
Nombre 

Ce champ permet de saisir un nombre entier : 
l| <input type= " number " /> 

Le champ s'affichera en general avec des petites fleches pour changer la valeur (figure 
16.10). 

Figure 16.10 - Champ de saisie de nombre 

Vous pouvez personnaliser le fonctionnement du champ avec les attributs suivants : 

- min : valeur minimale autorisee. 

- max : valeur maximale autorisee. 

- step : c'est le « pas » de deplacement. Si vous indiquez un pas de 2, le champ 
n'acceptera que des valeurs de 2 en 2 (par exemple 0, 2, 4, 6. . .). 

Un curseur 

Le type range permet de selectionner un nombre avec un curseur (aussi appele slider), 
comme a la figure 16.11 : 
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1 | <input type = "range" /> 



■ o — 

Figure 16.11 - Un curseur grace au type range 

Vous pouvez utiliser la aussi les attributs min, max et step pour restreindre les valeurs 
disponibles. 

Couleur 

Ce champ permet de saisir une couleur : 
l| <input type="color" /> 

En pratique, il reste assez peu mis en ceuvre par les navigateurs a l'heure actuelle. Ne 
vous etonnez pas si vous voyez seulement un champ de texte classique. 

Date 

Differents types de champs de selection de date existent : 

- date : pour la date (05/08/1985 par exemple) ; 

- time : pour l'heure (13:37 par exemple) ; 

- week : pour la semaine ; 

- month : pour le mois ; 

- datetime : pour la date et l'heure (avec gestion du decalage horaire) ; 

- datetime-local pour la date et l'heure (sans gestion du decalage horaire). 

Exemple : 

l| <input type="date" /> 

Comme vous le voyez, il y a le choix ! A l'heure actuelle, peu de navigateurs gerent ce 
type de champ a part Opera. 

Recherche 

On peut creer un champ de recherche comme ceci : 
l| <input t ype = " sear ch " /> 

Le navigateur decide ensuite comment afficher le champ de recherche. Ainsi, il peut 
ajouter une petite loupe au champ pour signifier que c'est un champ de recherche et 
event uellement memoriser les dernieres recherches effectuees par le visiteur. 
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Les elements d'options 

HTML vous offre une ribambelle d'elements d'options a utiliser dans votre formulaire. 
Ce sont des elements qui demandent au visiteur de faire un choix parmi une liste de 
possibilites. Nous allons passer en revue : 

- les cases a cocher ; 

- les zones d'options ; 

- les listes deroulantes. 

Les cases a cocher 

Creer une case a cocher ? Rien de plus simple ! Nous allons reutiliser la balise < input />, 
en specifiant cette fois le type checkbox : 

l| <input type= " checkbox " name =" choix " /> 

Rajoutez un <label> bien place, et le tour est joue! 

1 <form method= " post " action= " traitement . php " > 

2 <p> 

3 Cochez les aliments que vous aimez manger : <br /> 

4 <input type= " checkbox " name =" f rites " id="frites" /> < 

label for= " f rites " >Frites </label Xbr /> 

5 <input type= " checkbox " name="steak" id="steak" /> <label 

for= " steak " >Steak hache </ label Xbr /> 

6 <input type= " checkbox " name = " epinards " id= " epinards " /> 

<label f or =" epinards " >Epinards </ label Xbr /> 

7 <input type= " checkbox " name =" huit res " id="huitres" /> < 

label for=" huit res ">Huitres</label> 

8 </p> 

9 </form> 



[ Copier ce code 

[ Code web : 664666 , 

Et void le resultat en figure 16.12. 

Cochez les aliments que vous aimez manger : 

El Frites 

Steak hache 

Epinards 

Huitres 

Figure 16.12 - Des cases a cocher 

N'oubliez pas de donner un nom different a chaque case a cocher, cela vous permettra 
d'identifier plus tard lesquelles ont ete cochees par le visiteur. 

Enfin, sachez que vous pouvez faire en sorte qu'une case soit cochee par defaut avec 
l'attribut checked : 
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l| <input t ype = " che ckbox " name="choix" checked /> 

Normalement, tout attribut possede une valeur. Dans le cas present, en re- 
vanche, ajouter une valeur n'est pas obligatoire : la presence de I'attribut 
suffit a faire comprendre a I'ordinateur que la case doit etre cochee. Si cela 
vous perturbe, sachez que vous pouvez donner n'importe quelle valeur a I'at- 
tribut (certains webmasters ecrivent parfois checked=" checked" mais c'est 
un peu redondant I). Dans tous les cas, la case sera cochee. 



Les zones d'options 

Les zones d'options vous permettent de faire un choix (et un seul) parmi une liste 
de possibilites. Elles ressemblent un peu aux cases a cocher mais il y a une petite 
difRculte supplement aire : elles doivent gtre organisees en groupes. Les options d'un 
mtoe groupe possedent le mtoe nom (name), mais chaque option doit avoir une valeur 
(value) differente. 

La balise a utiliser est toujours un <input />, avec cette fois la valeur radio pour 
I'attribut type. 

Les choses seront plus claires sur l'exemple ci-dessous : 

1 <form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 

2 <p> 

3 Veuillez indiquer la tranche d ' age dans laquelle vous 

vous situez : <br /> 

4 <input type="radio" name="age" value = " moins 1 5 " id=" 

moinsl5" /> <label f or = " moins 1 5 " >Moins de 15 ans</ 
labelXbr /> 

5 <input type="radio" name="age" value = " mediuml 5 - 25 " id=" 

mediuml5-25" /> <label f or = " mediuml 5 - 25 " >15 - 25 ans</ 
labelXbr /> 

6 <input type="radio" name="age" value = " medium25 - 40 " id=" 

medium25 -40" /> <label f or = " medium25 - 40 " >25 - 40 ans</ 
labelXbr /> 

7 <input type="radio" name="age" value =" plus40 " id="plus40 

" /> <label f or = " plus40 " >Encore plus vieux que 9a ?!< 
/label> 

8 </p> 

9 </form> 



[Copier ce code 1 
[ Code web : 574747 , 

Ce qui nous donne la figure 16.13. 

Pourquoi avoir mis le meme nom pour chaque option ? Tout simplement pour que le 
navigateur sache de quel « groupe » le bouton fait partie. Essayez d'enlever les attributs 
name, vous verrez qu'il devient possible de selectionner tous les elements d'options. Or, 
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Veuillez indiquer la tranche d'age dans laquelle vous vous situez : 
. Moins de 1 5 ans 

15-25 ans 
• 25-40 ans 

Encore phis vieux que ca °! 



Figure 16.13 - Des boutons radio 



ce n'est pas ce que l'on veut, c'est pour cela qu'on les « lie » entre eux en leur donnant 
un nom identique. 

OVous noterez que cette fois on a choisi un id different de name. En effet, les 
valeurs de name etant identiques, on n'aurait pas pu differencier les id (et 
vous savez bien qu'un id doit etre unique I). Voila done pourquoi on a choisi 
de donner a I'id la meme valeur que value. 



Si vous avez deux zones d'options differentes, il faut donner un name unique a chaque 
groupe, comme ceci : 

<form method= " post " action= " traitement . php " > 
<p> 

Veuillez indiquer la tranche d'age dans laquelle vous 

vous situez : <br /> 
<input type = "radio" name = "age" value= " mo ins 1 5 " id=" 

moinsl5" /> <label f or = " moins 1 5 " >Moins de 15 ans</ 
labelXbr /> 

<input type = "radio" name = "age" value= " mediuml 5 - 25 " id=" 
mediuml5 -25" /> <label f or = " mediuml 5 - 25 " > 15 - 25 ans</ 
labelXbr /> 

<input type = "radio" name = "age" value= " medium25 - 40 " id=" 
medium25 -40" /> <label f or = " medium25 - 40 " >25 - 40 ans</ 
labelXbr /> 

<input type="radio" name="age" value= " plus40 " id="plus40 
" /> <label f or= " plus40 " >Encore plus vieux que ga ?!< 
/label> 

</p> 
<P> 

Sur quel continent habitez-vous ?<br /> 

<input type="radio" name= " continent " value =" eur ope " id=" 

europe" /> <label for= " europe " >Europe </ label Xbr /> 
<input type="radio" name = " cont inent " value =" afrique " id= 
"afrique" /> <label f or =" afrique "> Af rique </ label Xbr 

/> 

<input type="radio" name= " continent " value="asie" id=" 

asie" /> <label f or= " as ie " >Asie </ label Xbr /> 
<input type="radio" name =" cont inent " value =" amer ique " id 
="amerique" /> <label f or =" amer ique " >Ame rique </ label > 
<br /> 

<input type="radio" name= " continent " value =" aus tral ie " 
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id= " australie " /> <label f or= " australie " >Australie </ 
label > 

16 </p> 

17 </form> 




L'attribut checked est, la aussi, disponible pour selectionner une valeur par 
defaut. 



Les listes deroulantes 

Les listes deroulantes sont un autre moyen elegant de faire un choix parmi plusieurs 
possibilites. Le fonctionnement est un peu different. On va utiliser la balise <select> 
</select> qui indique le debut et la fin de la liste deroulante. On ajoute l'attribut 
name a la balise pour donner un nom a la liste. 

Puis, a l'interieur du <select> </select>, nous allons placer plusieurs balises <option> 
</option> (une par choix possible). On ajoute a chacune d'elles un attribut value pour 
pouvoir identifier ce que le visiteur a choisi. 

Void un exemple d'utilisation : 



10 
ii 

12 
13 
14 
15 



<form method= "post " act i on= " t rait ement . php " > 
<p> 

<label f or = " pays " >Dans quel pays habitez - vous ?</label>< 
br /> 

<select name="pays" id="pays"> 

<option value = " f ranee " > France </option> 

<option value="espagne">Espagne</option> 

<option value="italie">Italie</option> 

<option value = " royaume - uni " >Royaume - Uni </option> 

<option value = " Canada " > Canada </ opt ion > 

<option value = "etats- unis " >Etat s -Unis </option> 

<option value=" chine ">Chine</option> 

<option value="japon">Japon</option> 

</ select > 

</p> 
</f orm> 



Copier ce code 
Code web : 184462 



Le resultat obtenu est represents a la figure 16.14. 

Si vous voulez qu'une option soit selectionnee par defaut, utilisez cette fois l'attribut 
selected : 

l| <option value = " Canada " select ed >Canada </ opt ion > 
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Dans quel pays habitez-vous ' 7 




Italie 

Royaume-Uni 

Canada 

Etats-Unis 



Chine 
Japon 



Figure 16.14 - Une liste deroulante 



Vous pouvez aussi grouper vos options avec la balise <optgroup> </optgroup>. Dans 
notre exemple, pourquoi ne pas separer les pays en fonction de leur continent ? 

<f orm method= " post " action= M traitement.php"> 

<p> 

<label f or = " pay s " >Dans quel pays habitez-vous ?</label>< 
br /> 

<select name="pays" id="pays"> 
<optgroup label= " Europe " > 

<option value=" f ranee " > France </ option> 
<option value="espagne">Espagne</option> 
<option value="italie">Italie</option> 
<option value=" royaume - uni " >Royaume - Uni </option> 
</ opt group > 

<optgroup label= " Amerique " > 

<option value=" Canada " > Canada </ opt i on > 
<option value="etats- uni s " >Et at s -Unis </ option> 
</ opt group > 

<optgroup label= " Asie " > 

<option value=" chine ">Chine</option> 
<option value="japon">Japon</option> 
</ opt group > 
</ select > 

</p> 
</f orm> 

Le resultat obtenu est represente a la figure 16.15. 



Les groupes ne peuvent pas etre selectionnes. Ainsi, dans notre exemple, on 
ne peut pas choisir « Europe » : seuls les noms de pays sont disponibles pour 
la selection. 



Finaliser et envoyer le formulaire 

Nous y sommes presque. II ne nous reste plus qu'a agrementer notre formulaire de 
quelques dernieres fonctionnalites (comme la validation), puis nous pourrons aj outer 
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Dans quel pays habitez-vous ? 



Espagne 




Europe 




France 







Italie 

Royaume-Uni 



Amerique 

Canada 
Etats-Unis 
Asie 
Chine 
Japon 



Figure 16.15 - Les options sont regroupees par continent 



le bouton d'envoi du formulaire. 



Regroup er les champs 

Si votre formulaire grossit et comporte beaucoup de champs, il peut etre utile de les 
regrouper au sein de plusieurs balises <f ieldset>. Chaque <fieldset> peut contenir 
une legende avec la balise <legend>. Regardez cet exemple : 

<form method= "post " act ion= " t rait ement . php " > 
<f ieldset > 

< legend >Vos coordonnees </ legend > <!-- Titre du fieldset 

--> 

<label f or = " nom " > Quel est votre nom ?</label> 
<input type="text" name="nom" id="nom" /> 

<label f or = " prenom " > Quel est votre prenom ?</label> 
<input type="text" name =" prenom " id="prenom" /> 

<label f or = " emai 1 " > Quel est votre e-mail ?</label> 
<input type="email" name="email" id="email" /> 

</f ieldset > 

<fieldset> 

< legend > Votre s ouhait </ legend > <!-- Titre du fieldset 

--> 

<p> 

Faites un souhait que vous voudriez voir exauce : 

<input type="radio" name= " souhait " value =" riche " id= 
"riche" /> <label f or = " r i che " >Etre riche </ label > 
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24 



23 



26 

27 
28 
29 
30 

31 

32 
33 
34 



<input type= " radio " name= " souhait " value =" celebre " 

id="celebre" /> <label for= " celebre " >Etre celebre 
</label> 

<input type="radio" name = " s ouhait " value=" 

intelligent" id= " intelligent " /> <label for=" 
intelligent " >Etre < strong > encore </ strong > plus 
intelligent</label> 

<input type="radio" name= " souhait " value =" autre " id= 
"autre" /> <label f or =" autre "> Autre ...</ label > 

</p> 
<P> 

<label f or =" precis i ons "> Si "Autre", veuillez pre 

ciser :</label> 
<textarea name = " precis ions " id= " pre cis ions " cols = "40 

" rows = " 4 " ></ t ext area> 

</p> 
</f ieldset > 
</f orm> 



> 



Copier ce code 
Code web : 954249 



Le resultat obtenu est represents a la figure 16.16. 



Vos coordonnees 
Quel est votre nom n 



Quel est votre prenom n 



Quel est votre e-mail ? 
sdfqds 



Votre souhait 

Faites un souliait que vous voudriez voir exauce : 
Etre riche 
Etre celebre 

Etre encore plus intelligent 
Autre... 



Figure 16.16 - Les champs sont regroupes 



Selectionner automatiquement un champ 

Vous pouvez placer automatiquement le curseur dans l'un des champs de votre for- 
mulaire avec l'attribut autof ocus. Des que le visiteur chargera la page, le curseur se 
placera dans ce champ. 

Par exemple, pour que le curseur soit par defaut dans le champ prenom : 
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l| <input type="text" name = " prenom " id="prenom" autofocus /> 



Rendre un champ obligatoire 

Vous pouvez faire en sorte qu'un champ soit obligatoire en lui donnant l'attribut 
required. 

1 | <input type = "text" name = " prenom " id="prenom" required /> 

Le navigateur indiquera alors au visiteur, si le champ est vide au moment de l'envoi, 
qu'il doit imperativement etre rempli. 

ALes anciens navigateurs, qui ne reconnaissent pas cet attribut, enverront le 
contenu du formulaire sans verification. Pour ces navigateurs, il sera necessaire 
de completer les tests avec, par exemple, des scripts JavaScript. 

OOn dispose de pseudo-formats en CSS pour changer le style des elements 
requis ( : required) et invalides ( : invalid). N'oubliez pas non plus que vous 
disposez du pseudo-format : focus pour changer I'apparence d'un champ 
lorsque le curseur se trouve a I'interieur. 

1 : required 

2 { 

3 background - color : red; 

4 } 



Le bouton d'envoi 

II ne nous reste plus qu'a creer le bouton d'envoi. La encore, la balise <input /> vient 
a notre secours. Elle existe en quatre versions : 

- type=" submit" : le principal bouton d'envoi de formulaire. C'est celui que vous 
utiliserez le plus souvent. Le visiteur sera conduit a la page indiquee dans l'attribut 
action du formulaire. 

- type="reset" : remise a zero du formulaire. 

- type=" image" : equivalent du bouton submit, presente cette fois sous forme d'image. 
Rajoutez l'attribut src pour indiqucr l'URL de l'image. 

- type="button" : bouton generique, qui n'aura (par defaut) aucun effet. En general, 
ce bouton est gere en JavaScript pour executer des actions sur la page. Nous ne 
l'utiliserons pas ici. 

On peut changer le texte affiche a I'interieur des boutons avec l'attribut 
value. 
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Pour creer un bouton d'envoi on ecrira done par exemple : 
l| <input type= " submit " value= " Envoyer " /> 

Ce qui nous donne la figure 16.17. 

| Envoyer | 

Figure 16.17 - Un bouton d'envoi 

Lorsque vous cliquez sur le bouton « Envoyer », le formulaire vous amene alors a la 
page indiquee dans l'attribut target. Souvenez-vous, nous avions imagine une page 
fictive : traitement . php. 

Le probleme, e'est que vous ne pouvez pas creer cette page seulement en HTML. II est 
necessaire d'apprendre un nouveau langage, comme le PHP, pour pouvoir « recuperer » 
les informations saisies et decider quoi en faire. Cela tombe bien, j'ai aussi redige un 
cours sur le langage PHP pour ceux que cela interesse 1 ! 

Lire le cours PHP 
I Code web : 955969 



Certains sites comme swisstools.net proposent des services appeles 
« MailForm » qui se chargent de vous envoyer un e-mail lorsqu'un de vos 
visiteurs a rempli le formulaire. Cela vous dispense d'apprendre un nouveau 
langage mais ce n'est pas tres pratique : vous devrez soit payer, soit voir de 
la publicite. . . et vous n'avez pas beaucoup de possibilites de personnaliser le 
traitement des donnees. 




En resume 

- Un formulaire est une zone interactive de la page, dans laquelle vos visiteurs peuvent 
saisir des informations. 

- On delimite un formulaire avec la balise <f orm> a laquelle il faut ajouter deux attri- 
buts : method (mode d'envoi des donnees) et action (page vers laquelle le visiteur 
sera redirige apres envoi du formulaire et qui traitera les informations). 

- Une grande partie des elements du formulaire peut s'inserer avec la balise <input />. 
La valeur de son attribut type permet d'indiquer quel type de champ doit etre insere : 

- text : zone de texte ; 

- password : zone de texte pour mot de passe; 

- tel : numero de telephone ; 

- checkbox : case a cocher ; 

- etc. 

1. Ce cours existe egalement en livre : Concevez votre site web avec PHP et MySQL, de Mathieu 
Nebra, paru chez Simple IT dans la collection le Livre du Zero, ISBN 978-2-9535278-1-0. 
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- La balise <label> permet d'ecrire un libelle. On l'associe a un champ de formulaire 
avec l'attribut for, qui doit avoir la meme valeur que l'id du champ de formulaire. 

- On peut rendre un champ obligatoire avec l'attribut required, faire en sorte qu'il 
soit selectionne par defaut avec autofocus, donner une indication dans le champ 
avec placeholder. . . 

- Pour recuperer ce que les visiteurs ont saisi, le langage HTML ne suffit pas. II faut 
utiliser un langage « serveur » comme PHP. . . Si vous voulez aller plus loin, il va 
done falloir apprendre un nouveau langage ! 
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Chapitre 



La video et I'audio 



Difficulty : «_ 

Depuis I'arrivee de Youtube et Dailymotion, il est devenu courant aujourd'hui de 
regarder des videos sur des sites web. II faut dire que I'arrivee du haut debit a aide a 
democratiser les videos sur le Web. 

Cependant, aucune balise HTML ne permettait jusqu'ici de gerer la video. II fa I la it a la 
place utiliser un plugin, comme Flash. Encore aujourd'hui, Flash reste de loin le moyen 
le plus utilise pour regarder des videos sur Youtube, Dailymotion, Vimeo et ailleurs. Mais 
utiliser un plugin a de nombreux defauts : on depend de ceux qui gerent le plugin (en 
I'occurence, I'entreprise Adobe, qui possede Flash), on ne peut pas toujours controler son 
fonctionnement, il y a parfois des failles de securite. . . Au final, c'est assez lourd. 

C'est pour cela que deux nouvelles balises standard ont ete creees en HTML5 : <video> 
et <audio> ! 
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Les formats audio et video 

Lorsque je vous ai presente les images et la balise <img />, j'ai commence par un petit 
tour d'horizon des differents formats d'images (JPEG, PNG, GIF, etc.). Pour la video 
et l'audio, je vais faire pareil. . . mais c'est plus complique. 

En fait, le fonctionnement des videos est meme tellement complexe qu'on pourrait faire 
un cours entier a ce sujet ! Etant donne qu'on parle ici de HTML, nous n'allons pas 
passer toutes nos prochaines nuits a etudier les subtilites de l'encodage video. Je vais 
done simplifier les choses et vous expliquer juste ce que vous avez besoin de savoir. 



Les formats audio 

Pour diffuser de la musique ou n'importe quel son, il existe de nombreux formats. La 
plupart d'entre eux sont compresses (comme le sont les images JPEG, PNG et GIF) 
ce qui permet de reduire leur poids : 

- MP3 : vous ne pouvez pas ne pas en avoir entendu parler ! C'est l'un des plus vieux, 
mais aussi l'un des plus compatibles (tous les appareils savent lire des MP3), ce qui 
fait qu'il est toujours tres utilise aujourd'hui. 

- AAC : utilise majoritairement par Apple sur iTunes, c'est un format de bonne 
qualite. Les iPod, iPhone et autres iPad savent les lire sans probleme. 

- OGG : le format Ogg Vorbis est tres repandu dans le monde du logiciel libre, notam- 
ment sous Linux. Ce format a l'avantage d'etre libre, e'est-a-dire qu'il n'est protege 
par aucun brevet. 

- WAV (format non compresse) : evitez autant que possible de l'utiliser car le 
fichier est tres volumineux avec ce format. C'est un peu l'equivalent du Bitmap 
(BMP) pour l'audio. 

Aucun navigateur ne gere tous ces formats a la fois. Retenez surtout la compatibilite 
pour les MP3 et OGG : 



Navigateur 


MP3 


OGG 


Internet Explorer 


Oui 




Chrome 


Oui 


Oui 


Firefox 




Oui 


Safari 


Oui 




Opera 




Oui 



II n'y a pas de format « ideal » reconnu par tous les navigateurs? 



Eh non ! Heureusement, on pourra proposer differents formats aux navigateurs qui 
selectionneront alors celui qu'ils savent lire. 
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Les formats video 



Le stockage de la video est autrement plus complexe. On a besoin de trois elements : 

- Un format conteneur : c'est un peu comme une boite qui va servir a contenir les 
deux elements ci-dessous. On reconnait en general le type de conteneur a l'extension 
du fichier : AVI, MP4, MKV. . . 

- Un codec audio : c'est le format du son de la video, generalement compresse. Nous 
venons de les voir, on utilise les m&nes : MP3, AAC, OGG. . . 

- Un codec video : c'est le format qui va compresser les images. C'est la que les 
choses se corsent, car ces formats sont complexes et on ne peut pas toujours les 
utiliser gratuitement. Les principaux a connaitre pour le Web sont : 

- H.264 : l'un des plus puissants et des plus utilises aujourd'hui. . . mais il n'est pas 
100% gratuit. En fait, on peut l'utiliser gratuitement dans certains cas (comme la 
diffusion de videos sur un site web personnel), mais il y a un flou juridique qui fait 
qu'il est risque de l'utiliser a tout va. 

- Ogg Theora : un codec gratuit et libre de droits, mais moins puissant que H.264. 
II est bien reconnu sous Linux mais, sous Windows, il faut installer des programmes 
pour pouvoir le lire. 

- WebM : un autre codec gratuit et libre de droits, plus recent. Propose par Google, 
c'est le concurrent le plus serieux de H.264 a l'heure actuelle. 

Quelle est la compatibility des codecs video sur les differents navigateurs ? La encore, 
vous allez voir que c'est un joyeux bazar : 



Navigateur 


H.264 


Ogg Theora 


WebM 


Internet Explorer 


Oui 




Oui 


Chrome 




Oui 


Oui 


Firefox 




Oui 


Oui 


Safari 


Oui 






Opera 


Oui 


Oui 


Oui 



La encore, aucun format ne sort du lot. II est conseille de proposer chaque video dans 
plusieurs formats pour qu'elle soit lisible sur un maximum de navigateurs. 

Pour convertir une video dans ces differents formats, je vous conseille l'excellent logiciel 
gratuit Miro Video Converter que vous pouvez telecharger grace au code web ci- 
dessous. 

Telecharger le logiciel 
[ Code web : 547678 , 

II vous sufHt de glisser-deposer votre video dans la fen^tre du programme et de selec- 
tionner le format de sortie souhaite. Cela vous permettra de creer plusieurs versions de 
votre video ! 
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Insertion d'un element audio 

La balise <audio> que nous allons decouvrir est reconnue par tous les navi- 
gateurs recents, y compris Internet Explorer a partir de la version 9 (I E9) . 

En theorie, il suffit d'une simple balise pour jouer un son sur notre page : 
l| <audio src =" mus ique . mp3 "></ audio > 

En pratique, c'est un peu plus complique que cela. Si vous testez ce code. . . vous ne 
verrez rien ! En effet, le navigateur va seulement telecharger les informations generales 
sur le fichier (on parle de metadonnees) mais il ne se passera rien de particulier. 

Vous pouvez completer la balise des attributs suivants : 

- controls : pour ajouter les boutons « Lecture », « Pause » et la barre de defilement. 
Cela peut sembler indispensable, et vous vous demandez peut-etre pourquoi cela n'y 
figure pas par defaut, mais certains sites web preferent creer eux-memes leurs propres 
boutons et commander la lecture avec du JavaScript. 

- width : pour modifier la largeur de l'outil de lecture audio. 

- loop : la musique sera jouee en boucle. 

- autoplay : la musique sera jouee des le chargement de la page. Evitez d'en abuser, 
c'est en general irritant d'arriver sur un site qui joue de la musique tout seul! 

- preload : indique si la musique peut etre prechargee des le chargement de la page 
ou non. Cet attribut peut prendre les valeurs : 

- auto (par defaut) : le navigateur decide s'il doit precharger toute la musique, 
uniquement les metadonnees ou rien du tout. 

- metadata : charge uniquement les metadonnees (duree, etc.). 

- none : pas de prechargement. Utile si vous ne voulez pas gaspiller de bande passante 
sur votre site. 

OOn ne peut pas forcer le prechargement de la musique, c'est toujours le 
navigateur qui decide. Les navigateurs mobiles, par exemple, ne prechargent 
jamais la musique pour economiser la bande passante (le temps de chargement 
etant long sur un portable). 

Ajoutons les controles et ce sera deja mieux! 

l| <audio src = " hype_home . mp3 " c ontrols ></ audio > 

L'apparence du lecteur audio change en fonction du navigateur. La figure 17.1 repre- 
sente par exemple le lecteur audio dans Google Chrome. 



► 00:35 <•» 



Figure 17.1 - Le lecteur audio dans Google Chrome 
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Pourquoi ouvrir la balise pour la refermer immediatement apres? 



Cela vous permet d'afficher un message ou de proposer une solution de secours pour 
les navigateurs qui ne gerent pas cette nouvelle balise. Par exemple : 

1 <audio src= " hype_home . mp3 " controls >Veuillez mettre a jour 
votre navigateur !</audio> 

Ceux qui ont un navigateur recent ne verront pas le message. Les anciens navigateurs, 
qui ne comprennent pas la balise, afficheront en revanche le texte qui se trouve a 
l'interieur. 



Telecharger Dewplayer 
Code web : 192243 




On a vu que certains navigateurs ne geraient pas le MP3, comment faire? 



II faut proposer plusieurs versions du fichier audio. Dans ce cas, on va construire notre 
balise comme ceci : 

1 <audio controls) 

2 <source src = " hype_home . mp3 " ></ s our ce > 

3 <source src = " hype_home . ogg " ></ s our ce > 

4 </audio> 

Le navigateur prendra automatiquement le format qu'il reconnait. 




Je vous conseille de proposer une solution de secours en Flash, comme 
Dewplayer. Vous placerez le code correspondant a Flash entre les balises 
<audio> et </audio> : ainsi, les anciens navigateurs afficheront le lecteur 
Flash, tandis que les nouveaux afficheront le lecteur natif. 



Insertion d'une video 




La balise <video> que nous allons decouvrir est reconnue par tous les navi 
gateurs recents, y compris Internet Explorer a partir de la version 9 (I E9) . 



II sufHt d'une simple balise <video> pour inserer une video dans la page : 



1 <video src= " sintel . webm" ></ video > 
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Mais, la encore, vous risquez d'etre degus si vous utilisez seulement ce code. Aucun 
controle ne permet de lancer la video ! 

Rajoutons quelques attributs (la plupart sont les monies que pour la balise <audio>) : 

- poster : image a afficher a la place de la video tant que celle-ci n'est pas lancee. 
Par defaut, le navigateur prend la premiere image de la video mais, comme il s'agit 
souvent d'une image noire ou d'une image peu representative de la video, je vous 
conseille d'en creer une ! Vous pouvez tout simplement faire une capture d'ecran d'un 
moment de la video. 

- controls : pour ajouter les boutons « Lecture », « Pause » et la barre de defilement. 
Cela peut sembler indispensable, mais certains sites web preferent creer eux-memes 
leurs propres boutons et commander la lecture avec du JavaScript. En ce qui nous 
concerne, ce sera largement suffisant ! 

- width : pour modifier la largeur de la video. 

- height : pour modifier la hauteur de la video. 

- loop : la video sera jouee en boucle. 

- autoplay : la video sera jouee des le chargement de la page. La encore, evitez d'en 
abuser, c'est en general irritant d'arriver sur un site qui lance quelque chose tout 
seul ! 

- preload : indique si la video peut etre prechargee des le chargement de la page ou 
non. Cet attribut peut prendre les valeurs : 

- auto (par defaut) : le navigateur decide s'il doit precharger toute la video, unique- 
ment les metadonnees ou rien du tout. 

- metadata : charge uniquement les metadonnees (duree, dimensions, etc.). 

- none : pas de prechargement. Utile si vous souhaitez eviter le gaspillage de bande 
passante sur votre site. 

On ne peut pas forcer le prechargement de la video, c'est toujours le naviga- 
teur qui decide. 

OLes proportions de la video sont toujours conservees. Si vous definissez une 
largeur et une hauteur, le navigateur fera en sorte de ne pas depasser les 
dimensions indiquees mais il conservera les proportions. 

Voici un code un peu plus complet : 

1 <video src = " s int el . webm " controls pos t er = " s int el . jpg " width=" 
600 "></ video > 

Et le resultat a la figure 17.2. 

Pourquoi ouvrir et refermer immediatement apres la balise? 
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Figure 17.2 - Une video avec les options de lecture et une taille definie 

La reponse est la meme que pour la balise <audio>. Cela vous permet d'afRcher un 
message ou d'utiliser une technique de secours (en Flash) si le navigateur ne reconnait 
pas la balise : 

1 <video sr c= " s int el . webm " controls poster= " sintel . jpg " width=" 

600"> 

2 II est temps de mettre a jour votre navigateur ! 

3 </ video > 



Comment contenter tous les navigateurs, puisque chacun reconnaTt des for- 
mats video differents? 

Vous utiliserez la balise <source> a l'interieur de la balise <video> pour proposer 
differents formats. Le navigateur prendra celui qu'il reconnait : 

1 <video controls pos t er = " s int el . j pg " width="600"> 

2 <source src = " s int el . mp4 " /> 

3 <source src = " s int el . webm " /> 

4 <source src = " s int el . ogv " /> 

5 </ video > 

A Les iPhone, iPad et iPod ne reconnaissent a I'heure actuelle que le format 
H.264 (fichier .mp4). . . et uniquement si celui-ci apparaTt en premier dans la 
liste ! Je vous recommande done d'indiquer le format H.264 en premier pour 
assurer une compatibility maximale. 



Comment afficher la video en plein ecran? 



Ce n'est pas possible a I'heure actuelle. En fait, il existe bien un moyen sous Firefox 
mais il est un peu cache : il faut faire un clic droit sur la video, puis selectionner « Plein 
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ecran ». 

II n'y a pas de moyen de forcer le plein ecran, mtaie en JavaScript. Cela peut se 
comprendre, car des sites pourraient perturber fortement la navigation des visiteurs en 
affichant des videos en plein ecran sans leur demander leur accord ! 

Comment proteger ma video, je ne veux pas qu'on puisse la copier facilement ! 



Ce n'est pas possible. Les balises n'ont pas ete congues pour limiter ou empecher le 
telechargement. C'est assez logique quand on y pense : pour que le visiteur puisse voir 
la video, il faut bien de toute fagon qu'il la telecharge d'une maniere ou d'une autre ! 

N'esperez done pas empecher le telechargement de votre video avec cette technique. 

OLes lecteurs video Flash permettent de « proteger » le contenu des videos 
mais, la encore, des solutions de contournement existent. De nombreux plug- 
ins permettent de telecharger les videos, de Youtube par exemple. 



En resume 

- Inserer de la musique ou de la video n'etait pas possible autrefois en HTML. II fallait 
recourir a un plugin comme Flash. 

- Depuis HTML5, les balises <audio> et <video> ont ete introduites et permettent de 
jouer de la musique et des videos sans plugin. 

- II existe plusieurs formats audio et video. II faut notamment connaitre : 

- pour l'audio : MP3 et Ogg Vorbis ; 

- pour la video : H.264, Ogg Theora et WebM. 

- Aucun format n'est reconnu par l'ensemble des navigateurs : il faut proposer diffe- 
rentes versions de sa musique ou de sa video pour satisfaire tous les navigateurs. 

- II faut ajouter l'attribut controls aux balises <audio> et <video> pour permettre 
au visiteur de lancer ou d'arreter le media. 

- Ces balises ne sont pas congues pour empScher le telechargement de la musique et 
de la video. Vous ne pouvez pas proteger votre media centre la copie. 
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Mise en page adaptative avec les Media 
Queries 

Difficulty : 

Savez-vous quelle est la premiere preoccupation des webmasters qui mettent en place 
le design de leur site? La resolution d'ecran de leurs visiteurs. Eh oui : selon les ecrans, 
il y a plus ou moins de place, plus ou moins de pixels de largeur. 

Cette information est importante lorsque vous construisez un design : comment votre site 
doit-il s'afficher en fonction des differentes resolutions d'ecran ? Si vous avez un ecran large, 
vous risquez d'oublier que certaines personnes naviguent avec des ecrans plus petits. Et je 
ne vous parle meme pas des navigateurs des smartphones, qui sont encore moins larges. 

C'est la que les media queries entrent en jeu. Ce sont des regies a appliquer pour changer le 
design d'un site en fonction des caracteristiques de I'ecran ! Grace a cette technique, nous 
pourrons creer un design qui s'adapte automatiquement a I'ecran de chaque visiteur! 
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Mise en place des media queries 

Les media queries font partie des nouveautes de CSS3. II ne s'agit pas de nouvelles pro- 
prietes mais de regies que l'on peut appliquer dans certaines conditions. Concretement, 
vous allez pouvoir dire « Si la resolution de l'ecran du visiteur est inferieure a tant, 
alors applique les proprietes CSS suivantes ». Cela vous permet de changer l'apparence 
du site dans certaines conditions : vous pourrez augmenter la taille du texte, changer la 
couleur de fond, positionner differemment votre menu dans certaines resolutions, etc. 
Contrairement a ce qu'on pourrait penser, les media queries ne concernent pas que les 
resolutions d'ecran. Vous pouvez changer l'apparence de votre site en fonction d'autres 
criteres comme le type d'ecran (smartphone, television, projecteur. . .), le nombre de 
couleurs, l'orientation de l'ecran (portrait ou paysage), etc. Les possibilites sont tres 
nombreuses ! 

Les media queries fonctionnent sur tous les navigateurs recents, y compris 
Internet Explorer a partir de la version 9 (I E9) . 



Appliquer une media query 

Les media queries sont done des regies qui indiquent quand on doit appliquer des 
proprietes CSS. II y a deux fagons de les utiliser : 

- en chargeant une feuille de style . ess differente en fonction de la regie (ex : « Si la re- 
solution est inferieure a 1280px de large, charge le fichier petite_resolution. ess ») ; 

- en ecrivant la regie directement dans le fichier . ess habituel (ex : « Si la resolution 
est inferieure a 1280px de large, charge les proprietes CSS ci-dessous »). 

Chargement d'une feuille de style differente 

Vous vous souvenez de la balise <link /> qui permet, dans notre code HTML, de 
charger un fichier . ess ? 

l| <link rel=" stylesheet " href =" style . ess " /> 

On peut lui ajouter un attribut media, dans lequel on va ecrire la regie qui doit s'appli- 
quer pour que le fichier soit charge. On dit qu'on fait une « requete de media » (media 
query en anglais). Voici un exemple : 

1 <link rel=" stylesheet " media= " s creen and (max-width: 1280px)" 
href ="petite_resolution .ess" /> 

Au final, votre code HTML pourrait proposer plusieurs fichiers CSS : un par defaut 
(qui est charge dans tous les cas) et un ou deux autres qui seront charges en supplement 
uniquement si la regie correspondante s 'applique. 

1 I < ! DOCTYPE html> 
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2 <html> 

3 <head> 

4 <meta charset = "utf -8 " /> 

5 <link rel=" stylesheet " href =" style . cs s " /> <!-- Pour 

tout le monde --> 

6 <link rel=" stylesheet " media= " s creen and (max-width: 

1280px)" href = " pet it e _re s olut i on . cs s " /> <!-- Pour 
ceux qui ont une resolution inferieure a 1280px --> 

7 <title>Media quer ies </ t it le > 

8 </head> 



Chargement des regies directement dans la feuille de style 

Une autre technique, que je prefere personnellement pour des raisons pratiques, consiste 
a ecrire ces regies dans le m£me fichier CSS que d'habitude. Dans ce cas, on ecrit la 
regie dans le fichier .ess comme ceci : 

1 Omedia screen and (max-width: 1280px) 

2 { 

3 /* Redigez vos proprietes CSS ici */ 

4 } 



Les regies disponibles 

II existe de nombreuses regies permettant de construire des media queries. Je vous 
presente ici les principales : 

- color : gestion de la couleur (en bits/pixel). 

- height : hauteur de la zone d'affichage (fenetre). 

- width : largeur de la zone d'affichage (fenetre). 

- device-height : hauteur du peripherique. 

- device-width : largeur du peripherique. 

- orientation : orientation du peripherique (portrait ou paysage). 

- media : type d'ecran de sortie. Quelques-unes des valeurs possibles : 

- screen : ecran « classique » ; 

- handheld : peripherique mobile ; 

- print : impression ; 

- tv : television ; 

- projection : projecteur; 

- all : tous les types d'ecran. 

On peut rajouter le prefixe min- ou max- devant la plupart de ces regies. 
Ainsi, min-width signifie « Largeur minimale », max-height « Hauteur 
maximale », etc. La difference entre width et device-width se percoit sur- 
tout sur les navigateurs mobiles des smartphones, nous en reparlerons plus 
loin. 
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Les regies peuvent etre combinees a l'aide des mots suivants : 

- only : « uniquement » ; 

- and : « et » ; 

- not : « non ». 

Voici quelques exemples de media queries pour vous aider a bien comprendre le principe. 

/* Sur les ecrans , quand la largeur de la fenetre fait au 

maximum 1280px */ 
@media screen and (max-width: 1280px) 



2 
3 
4 

5 
6 
7 
S 
9 
10 
11 



/* Sur tous types d'ecran, quand la largeur de la fenetre est 

comprise entre 1024px et 1280px */ 
@media all and (min-width: 1024px) and (max-width: 1280px) 

/* Sur les televiseurs */ 
Omedia tv 

/* Sur tous types d'ecrans orientes vert i calement */ 
©media all and (orientation: portrait) 



Les anciens navigateurs, notamment IE6, IE7 et IE8, ne connaissent pas les 
media queries mais sont capables d'interpreter le debut de la regie (ils savent 
lire @media screen par exemple). Ils vont done lire les proprietes CSS qui 
suivent meme s'ils ne sont pas concernes par la regie ! Pour eviter cela, une as- 
tuce consiste a utiliser le mot-cle only que ces vieilles versions ne connaissent 
pas : « Omedia only screen » ne provoquera pas de bug sur les vieux na- 
vigateurs. 



Tester les media queries 

Les media queries sont surtout utilisees pour adapter le design du site aux differentes 
largeurs d'ecran. 

Faisons un test tout simple : nous allons changer la couleur et la taille du texte si 
la fenetre fait plus ou moins de 1024 pixels de large. Pour ce test, je vais utiliser la 
seconde methode qui consiste a ecrire la regie directement dans le meme fichier . ess 
que d'habitude : 



/* Paragraphes en bleu par defaut */ 

P 
{ 

color : blue ; 

} 

/* Wouvelles regies si la fenetre fait au plus 1024px de large 
*/ 

@media screen and (max-width: 1024px) 
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9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 



color : red ; 

background - color : black; 
font-size: 1.2em; 



Dans notre feuille CSS, nous avons d'abord demande a ce que le texte des paragraphes 
soit ecrit en bleu, jusque la rien de nouveau. En revanche, nous avons ajoute une 
media query qui s 'applique a tous les ecrans dont la largeur ne depasse pas 1024px. A 
l'interieur, nous avons applique des regies CSS sur les paragraphes pour les ecrire plus 
gros et en rouge. 

Resultat : la page n'a pas la m&ne apparence selon la taille de la fenetre (figure 18.1) ! 
Essayez de la redimensionner pour voir ! 



[> 



[Tester ce code 
[Code web : 358915 



O H O file://-'C:/'Jse's/Vaieo/ J o.iocx- jocu-reii;- ; utos/'iiT. -csE/:j4- , 'c:-i5- , 'coi:e;/-iec j_oue:"y_oase''-ice*.ntn 



Page de test des media queries 



Page de test des media queries 



Figure 18.1 - L'apparence du texte change en fonction de la taille de la fenetre 
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Mise en pratique des media queries sur le design 

Bon, changer la couleur du texte, c'est bien joli mais cela n'apporte pas grand-chose. 
Par contre, cela devient de suite plus interessant quand on se sert des media queries 
pour modifier l'apparence de son site en fonction de la resolution. Vous allez voir qu'on 
peut faire tout ce qu'on veut ! 

Pour cet exemple, je vous propose de reprendre le design que nous avons cree pour le 
site web de Zozor (figure 18.2). 



accltil bloc cy contact 




^ )E SU1S UN GRAND VOYAGEUR 






















f » v n 51 



Figure 18.2 - Le site web realise lors du TP 



Le site est bien adapte a la plupart des resolutions d'ecran mais, quand l'ecran est plus 
petit que 1024 px, il devient necessaire de « scroller » vers la droite pour voir toute la 
page. Le site n'est done pas tres pratique a consulter sur un petit ecran. 

Je vous propose d'utiliser les media queries pour changer l'apparence du site sur les 
resolutions inferieures a 1024 px de largeur. Nous aliens operer les modifications sui- 
vantes : 

- le menu de navigation en haut a droite sera dispose en hauteur plutot qu'en largeur, 
et les liens seront ecrits en plus petit ; 

- la banniere avec le pont de San Francisco (le Golden Gate) sera supprimee, car elle 
prend beaucoup de place et n'apporte pas beaucoup d'informations ; 

- le bloc <aside> « A propos de l'auteur » sera place sous Particle (et non pas a cote), 
et son contenu sera reorganise (la photo de Zozor sera positionnee en flottant). 

On pourrait bien entendu faire beaucoup d'autres modifications : changer la couleur, la 
disposition du pied de page, etc. Mais cela sera deja bien suffisant pour nous entrainer 
avec les media queries. 

Nous allons travailler directement a l'interieur du fichier style, ess que nous avons 
realise lors du TP. Nous y ajouterons quelques instructions media queries pour adapter 
le design. Je vous invite a telecharger les fichiers du TP si vous ne les avez pas deja. 
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( Telecharger le TP ~~ ^ 
[ Code web : 975009 , 

La page 

Pour le moment, la largeur de la page est fixee a 900 px et le contenu est centre : 

1 #bloc_page 

2 { 

3 width: 900px; 

4 margin : auto ; 

5 } 

A la suite de ces lignes, je vous propose d'ajouter la regie media query suivante : 

1 Omedia all and (max-width: 1024px) 

2 { 

3 #bloc_page 

4 { 

5 width : auto ; 

6 } 

7 } 

La regie signifie : « Pour tous les types d'ecrans, si la largeur de la fenetre ne depasse 
pas 1024 px, alors executer les regies CSS suivantes ». 

Les regies CSS en question sont tres simples, il n'y en a en fait qu'une seule : on donne 
une largeur automatique a la page (plutot qu'une largeur fixe de 900 px). La page 
prendra alors tout l'espace disponible dans la fenetre. Cela evite l'apparition de barres 
de defilement horizontales sur les petites resolutions. 

Oauto est la valeur par defaut de la propriete width. Par defaut, les blocs ont 
une largeur automatique (ils prennent toute la place disponible). Cette valeur 
« ecrase » celle que nous avions forcee a 900px quelques lignes plus haut : 
nous revenons done au comportement par defaut du bloc. 



Le menu de navigation 

Nous voulons que le menu de navigation prenne moins de place sur les petites re- 
solutions. Plutfit que de lui donner une dimension fixe, nous allons lui redonner sa 
dimension automatique flexible d'origine. Chaque element du menu s'ecrira en des- 
sous du precedent : pour cela, nous transformerons les puces en block plutot qu'en 
inline-block. 

Enfin, le texte sera ecrit plus petit et nous retirons la bordure en bas des liens lors du 
survol, car elle est moins adaptee a cette disposition. 

1 @media all and (max-width: 1024px) 

2 { 
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3 


nav 




4 


r 
{ 




5 




width : auto ; 


6 




text-align: left; 


T 


-1 

i 




8 
9 


nav 


li 


10 


r 

i 




11 




display : block ; 


12 




padding - left : 4px 


13 


i 




14 






15 


nav 


a 


16 


{ 




17 




font-size: l.lem; 


18 


i 




19 






20 


nav 


a : ho ver 


21 


{ 




22 




border -bottom : 0; 


23 


} 




24 


} 





La banniere 

Pour retirer la banniere, rien de plus simple : nous utilisons la propriete display a 
laquelle nous affectons la valeur none. Si la fenetre est trop petite, nous preferons 
masquer completement la banniere : 

1 @media all and (max-width: 1024px) 

2 { 

3 #banniere_image 

4 { 

5 display : none ; 

6 } 

7 } 



Le bloc « A propos de l'auteur » 

Plutot que de placer ce bloc a droite de Particle, nous allons le faire passer en-dessous. 
Ce type de disposition « de haut en bas » est plus adapte aux petits ecrans. 

A l'interieur du bloc, nous reajustons un peu la position des elements : la photo de 
Zozor, notamment, sera placee en flottant a droite. 

1 Omedia all and (max-width: 1024px) 

2 { 

3 article, aside 
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{ 

width : auto ; 
display: block; 
margin -bottom : 15px; 

} 

#fleche_bulle 
{ 

di splay : none ; 

} 

#photo_zozor img 
{ 

width: llOpx; 
float : right ; 
margin-left: 15px; 

} 

aside p:last-child 
{ 

text-align: center; 

} 




Que signifie aside p: last -child? 



C'est un selecteur avance que nous n'avons pas utilise jusqu'ici. aside p signifie « Tous 
les paragraphes a l'interieur de la balise <aside> ». Avec : last-child, on cible uni- 
quement le dernier paragraphe dans le bloc aside (celui qui contient les liens vers 
Facebook et Twitter), pour pouvoir centrer les images. Bien entendu, on aurait aussi 
pu affecter une class ou un id a ce paragraphe pour le cibler directement, mais je n'ai 
pas voulu modifier le code HTML. 



Le resultat 



La page est desormais completement reorganises lorsque la fenetre fait 1024 px ou moins 
de largeur. Regardez par vous-memes le resultat, la figure 18.3 parle d'elle-m&ne! 

Tester la page 

I Code web : 865167 , 
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Figure 18.3 - Le mtoe site, presente differemment en fonction de la largeur de l'ecran 

Media queries et navigateurs mobiles 

Comme vous le savez surement, les ecrans des smartphones sont beaucoup moins larges 
que nos ecrans habituels (seulement quelques centaines de pixels de large). Pour s 'adap- 
ter, les navigateurs mobiles affichent le site en « dezoomant », ce qui permet d'avoir un 
apergu de l'ensemble de la page. La zone d'affichage simulee est appelee le viewport : 
c'est la largeur de la fenetre du navigateur sur le mobile. 

En CSS, avec les media queries, si vous ciblez l'ecran avec max-width sur un mo- 
bile, celui-ci va comparer la largeur que vous indiquez avec celle de son viewport. Le 
probleme, c'est que le viewport change selon le navigateur mobile utilise ! 



Navigateur 


Largeur du viewport par defaut 


Opera Mobile 


850 pixels 


iPhone Safari 


980 pixels 


Android 


800 pixels 


Windows Phone 7 


1024 pixels 



Un iPhone se comporte comme si la fenetre faisait 980 px de large, tandis qu'un Android 
se comporte comme si la fenetre faisait 800 px ! 

Pour cibler les smartphones, plutot que d'utiliser max-width, il peut etre interessant 
de recourir a max-device-width : c'est la largeur du peripherique. Les peripheriques 
mobiles ne depassant pas 480 px de large, on pourra viser uniquement les navigateurs 
mobiles avec cette media query : 

1 @media all and (max-device-width: 480px) 

2 { 

3 /* Vos regies CSS pour les mobiles ici */ 

4 } 
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Pourquoi ne pas cibler les mobiles avec la regie media handheld? 



Je vois que vous suivez, tres bien ! En effet, on peut (en theorie) cibler les ecrans mobiles 
avec le media handheld. . . Malheureusement , aucun navigateur mobile a part Opera 
mobile ne reconnait handheld. lis se comportent tous comme s'ils etaient des ecrans 
normaux (screen). On ne peut done pas vraiment utiliser handheld pour viser les 
mobiles. 

Vous pouvez modifier la largeur viewport du navigateur mobile avec une balise meta a 
inserer dans l'en-tete (<head>) du document : 

l| <meta name =" viewport " content =" width= 320 " /> 

Vous pouvez utiliser cette balise pour modifier la fagon dont le contenu de votre page 
s'organise sur les mobiles. Pour obtenir un rendu facile a lire, sans zoom, vous pouvez 
demander a ce que le viewport soit le meme que la largeur de l'ecran : 

l| <meta name = " viewport " content = " width = device - width " /> 



En resume 

- Les media queries permettent de charger des styles CSS differents en fonction de 
certains parametres. 

- Les parametres autorises par les media queries sont nombreux : nombre de couleurs, 
resolution de l'ecran, orientation. . . En pratique, on s'en sert surtout pour modifier 
l'apparence du site en fonction des differentes resolutions d'ecran. 

- On cree une media query avec la directive ©media suivie du type d'ecran et d'une 
ou plusieurs conditions (comme la largeur maximale d'ecran). Le style CSS qui suit 
sera active uniquement si les conditions sont remplies. 

- Les navigateurs mobiles simulent une largeur d'ecran : on appelle cela le viewport. 

- On peut cibler les smartphones grace a une regie basee sur le nombre reel de pixels 
affiches a l'ecran : max-device-width. 
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Chapitre 



Aller plus loin 



Difficulty : A_ 

Alors que ce livre touche a sa fin, la tentation est grande de penser que Ton a tout 
vu. Tout vu ? Vous n'avez quand meme pas cru cela ? Allons bon, il vous reste des 
centaines de choses a decouvrir, que ce soit sur HTML, CSS, ou les technologies qui 
y sont liees (PHP, JavaScript. . .). 

Ce chapitre a pour but de vous donner quelques directions pour completer votre apprentis- 
sage. Alors ne soyez pas tristes, car vous n'avez pas fini de faire des decouvertes ! 
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Du site web a l'application web (JavaScript, A J AX. . .) 



JavaScript est un langage qui existe depuis de nombreuses annees maintenant et que 
l'on utilise frequemment sur le Web en plus de HTML et CSS. C'est probablement 
l'un des premiers langages que vous voudrez apprendre maintenant que vous avez des 
connaissances en HTML et CSS. 

A quoi JavaScript peut-il bien servir? On ne peut pas tout faire avec HTML 
et CSS ? 

On peut faire deja beaucoup de choses en HTML et CSS mais, lorsqu'on veut rendre 
sa page plus interactive, un langage comme JavaScript devient indispensable. 

Voici quelques exemples de ce a quoi peut servir JavaScript : 

- On l'utilisera le plus souvent pour modifier des proprietes CSS sans avoir a recharger 
la page. Par exemple, vous pointez sur une image et le fond de votre site change de 
couleur (ce n'est pas possible a faire avec un : hover car cela concerne deux balises 
differentes, c'est bien la une limite du CSS). 

- On peut l'utiliser aussi pour modifier le code source HTML sans avoir a recharger la 
page, pendant que le visiteur consulte la page. 

- II permet aussi d'afficher des boites de dialogue a l'ecran du visiteur. . . 

- . . . ou encore de modifier la taille de la fenetre. 

JavaScript est un langage qui se rapproche des langages de programmation tels que 
le C, C++, Python, Ruby. . . A l'inverse, HTML et CSS sont davantage des langages 
de description : ils decrivent comment la page doit apparaitre mais ils ne donnent pas 
d'ordres directs a l'ordinateur (« fais ceci, fais cela. . . »), contrairement a JavaScript. 

JavaScript n'a aucun rapport avec le langage Java. Seuls les noms se res- 
semblent. 

JavaScript est regulierement utilise aujourd'hui pour faire de l'AJAX (Asynchronous 
JavaScript And XML). Cette technique permet de modifier une partie de la page web 
que le visiteur consulte en echangeant des donnees avec le serveur. Cela donne l'impres- 
sion que les pages sont plus dynamiques et plus reactives. Le visiteur n'a plus besoin 
de recharger systematiquement toute la page. 

Les navigateurs sont de plus en plus efficaces dans leur traitement de JavaScript, ce qui 
fait que les pages qui utilisent JavaScript sont de plus en plus reactives. On peut ainsi 
arriver aujourd'hui a creer des sites qui deviennent litteralement des applications web, 
l'equivalent de logiciels mais disponibles sous forme de sites web ! Un exemple celebre : 
Google Docs, la suite bureautique de Google, disponible sur le Web (figure 19.1). 

Pour en savoir plus sur JavaScript, lisez le tutoriel du Site du Zero ! 
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Figure 19.1 - Le tableur Google Docs 



> 



Lire le tutoriel JavaScript 
Code web : 893076 



Technologies liees a HTML5 (Canvas, SVG, Web So- 
ckets. . .) 



Le W3C ne travaille pas que sur les langages HTML et CSS. Ce sont certes les plus 
connus, mais le W3C cherche aussi a definir d'autres technologies qui viennent com- 
pleter HTML et CSS. Elles sont nombreuses et on les confond d'ailleurs souvent avec 
HTML5. 



En fait, HTML5 est devenu un mot tres utilise qui fait reference a d'autres 
technologies que HTML. Quand quelqu'un vous parle de « HTML5 » aujour- 
d'hui, il fait peut-etre aussi reference a d'autres elements qui sortent du cadre 
strict du HTML. 



Void une petite liste de ces nouvelles technologies introduites en parallele de HTML5 
(notez que certaines ne sont pas vraiment « nouvelles » mais elles reviennent sur le 
devant de la scene) : 

- Canvas : permet de dessiner au sein de la page web, a l'interieur de la balise HTML 
<canvas>. On peut dessiner des formes (triangles, cercles. . .) mais aussi ajouter des 
images, les manipuler, appliquer des filtres graphiques. . . Au final, cela nous permet 
de realiser aujourd'hui de veritables jeux et des applications graphiques directement 
dans des pages web ! Vous pouvez par exemple consulter le tutoriel du Site du Zero 
sur Canvas (code web : 510274). 

- SVG : permet de creer des dessins vectoriels au sein des pages web. A la difference 
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de Canvas, ces dessins peuvent etre agrandis a l'infini (c'est le principe du vectoriel). 
Le logiciel Inkscape est connu pour permettre de dessiner des SVG. II existe un 
tutoriel sur le Site du Zero sur SVG (code web : 678000) . 

- Drag &: Drop : permet de faire « glisser-deposer » des objets dans la page web, 
de la m&ne facon qu'on peut faire glisser-deposer des fichiers sur son bureau. Gmail 
l'utilise pour permettre d'ajouter facilement des pieces jointes a un e-mail. 

- File API : permet d'acceder aux fichiers stockes sur la machine du visiteur (avec 
son autorisation). On l'utilisera notamment en combinaison avec le Drag & Drop. 

- Geolocalisation : pour localiser le visiteur et lui proposer des services lies au lieu 
ou il se trouve (ex. : les horaires des salles de cinema proches). La localisation n'est 
pas toujours tres precise, mais cela peut permettre de reperer un visiteur a quelques 
kilometres pres (avec son accord). 

- Web Storage : permet de stocker un grand nombre d'informations sur la machine 
du visiteur. C'est une alternative plus puissante aux traditionnels cookies. Les infor- 
mations sont hierarchisees, comme dans une base de donnees. 

- Appcache : permet de demander au navigateur de mettre en cache certains fichiers, 
qu'il ne cherchera alors plus a telecharger systematiquement. Tres utile pour creer des 
applications web qui peuvent fonctionner meme en mode « hors ligne » (deconnecte). 

- Web Sockets : permet des echanges plus rapides, en temps reel, entre le navigateur 
du visiteur et le serveur qui gere le site web (c'est une sorte d'AJAX ameliore). C'est 
un peu l'avenir des applications web, qui pourront devenir aussi reactives que les 
vrais programmes. 

- WebGL : permet d'introduire de la 3D dans les pages web, en utilisant le standard 
de la 3D OpenGL (figure 19.2). Les scenes 3D sont directement gerees par la carte 
graphique. 

La plupart de ces technologies s'utilisent avec JavaScript. II s'agit done de 
nouvelles fonctionnalites que Ton peut utiliser en JavaScript. 

Comme vous le voyez, vous avez de nouveaux mondes a decouvrir ! Des que vous connai- 
trez suffisamment JavaScript, vous pourrez aller encore plus loin dans la gestion de votre 
site web. . . que vous pourrez meme transformer en veritable application ! 



Les sites web dynamiques (PHP, JEE, ASP .NET. . .) 

Les langages dont nous allons parler ici sont eux aussi des langages de programmation. 
Comme JavaScript ? Oui, mais avec une difference importante : JavaScript s'execute 
sur la machine de vos visiteurs, tandis que les langages que nous allons voir s'executent 
sur le « serveur » qui contient votre site web. 

Quelle difference cela fait-il que le programme tourne sur la machine du visi- 
teur ou sur le serveur? 
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Figure 19.2 - Une application web 3D utilisant WebGL 

Les differences sont importantes. Tout d'abord, en termes de puissance, un serveur 
sera bien souvent plus rapide que la machine de vos visiteurs, ce qui permet d'effectuer 
des calculs plus complexes. Vous avez aussi davantage de controle cote serveur qu'en 
JavaScript... Mais le JavaScript reste irremplagable car il y a certaines actions que 
vous ne pouvez faire que du cote « visiteur » . 

Les langages serveur permettent de generer la page web lorsque le visiteur arrive sur 
votre site (figure 19.3). Chaque visiteur peut done obtenir une page web personnalisee 
suivant ses besoins ! 




Visiteur Client 



1 : demande de la page 



2 : generation de 
la page 



o 



3 : envoi de la page 




Figure 19.3 - Echange de donnees avec un serveur 



Les langages ne servent done pas aux memes choses, mais ils se complement. Si vous 
combinez HTML + CSS + JavaScript + PHP, par exemple, vous pouvez faire de 
l'AJAX (echanges de donnees entre la page et le serveur), vous pouvez effectuer des 
calculs, stocker des informations dans des bases de donnees. . . bref, faire de vrais sites 
web dynamiques ! 

Les langages « cfite serveur » sont nombreux. Citons-en quelques-uns : 

- PHP : l'un des plus connus. Facile a utiliser et puissant, il est utilise notamment 
par Facebook. . . et le Site du Zero. J'ai d'ailleurs redige un tutoriel sur PHP sur le 
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Site du Zero, que vous pouvez lire en suivant le code web ci-dessous. 

- JEE (Java) : tres utilise dans le monde professionnel, il s'agit d'une extension du 
langage Java qui permet de realiser des sites web dynamiques, puissants et robustes. 
Au debut, il est un peu plus complexe a prendre en main que PHP. 

- ASP .NET (C#) : assez semblable a JEE, c'est le langage de Microsoft. On Putilise 
en combinaison avec d'autres technologies Microsoft (Windows Server. . .). II utilise 
le puissant framework .NET, veritable couteau Suisse des developpeurs, qui offre de 
nombreuses fonctionnalites. 

- Django (Python) : une extension du langage Python qui permet de realiser rapide- 
ment et facilement des sites web dynamiques. II est connu pour generer des interfaces 
d'administration prStes a l'emploi. 

- Ruby on Rails (Ruby) : une extension du langage Ruby, assez similaire a Django, 
qui permet de realiser des sites web dynamiques facilement et avec une grande sou- 
plesse. 

Lire le tutoriel sur PHP 
I Code web : 955969 



ConnaTtre I'un de ces langages est indispensable si vous voulez traiter le resul- 
tat des formulaires HTML ! Souvenez-vous de la balise <f orm> : je vous avais 
explique comment creer des formulaires, mais pas comment recuperer les in- 
formations saisies par vos visiteurs. II vous faut obligatoirement un langage 
serveur, comme PHP, pour recuperer et traiter ces donnees ! 

Au final, ces langages vous permettent de realiser vos reves les plus fous sur votre site 
web : 

- forums ; 

- newsletter ; 

- compteur de visiteurs ; 

- systeme de news automatise ; 

- gestion de membres ; 

- jeux web (jeux de strategie, elevage d'animaux virtuels. . .) ; 

- etc. 

II est indispensable connaTtre les langages HTML et CSS avant d'apprendre 
un langage serveur comme PHP ! 

Bonne decouverte ! 
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Annexes 
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Chapitre 



20 



Envoyez votre site sur le Web 



Difficulty : m 

Votre site est tout beau, tout propre, tout pret. . . mais comme il est sur votre disque 
dur, personne d'autre ne va pouvoir en profiter ! 

Vous aimeriez done I'envoyer sur le Web, mais. . . vous ne savez pas comment faire. Nous 
allons decouvrir dans cette annexe tout ce qu'il faut savoir pour envoyer son site sur le 
Web : 

1. Comment reserver un nom de domaine? 

2. Qu'est-ce qu'un hebergeur et comment cela fonctionne-t-il ? 

3. Enfin, comment utiliser un client FTP pour pouvoir transferer les fichiers sur le Net ? 
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Le nom de domaine 

Savez-vous ce qu'est un nom de domaine ? II s'agit en fait d'une adresse sur le Web : 
siteduzero. com est par exemple un nom de domaine. 

Un nom de domaine est constitue de deux parties : siteduzero.com. 

- En rouge, le nom de domaine proprement dit. II s'agit d'un nom que l'on peut en 
general choisir librement, tant que personne ne l'a reserve avant nous. II peut contenir 
des lettres et des chiffres, mais pas de symboles particuliers (comme le « q » francais, 
le « e », le « e », les espaces, etc.). 

- En bleu, l'extension (aussi appelee « TLD », de l'anglais top-level domain). II existe 
grosso modo une extension par pays (.fr pour la France, .be pour la Belgique, 
. ca pour le Canada, etc.). Toutefois, il y a aussi des extensions utilisees au niveau 
international comme .com, .net, .org. Elles etaient au depart reservees aux sites 
commerciaux, aux organisations, . . . mais cela fait longtemps que tout le monde peut 
les reserver. D'ailleurs, .com est tres probablement l'extension la plus utilisee sur le 
Web. 

En general, un site web voit son adresse precedee par www, comme par exemple 
www.siteduzero.com. Cela ne fait pas partie du nom de domaine : en fait, 
www est ce qu'on appelle un sous-domaine, et on peut en theorie en creer 
autant qu'on veut une fois qu'on est proprietaire du nom de domaine. Le www 
a ete adopte par tous les webmasters, c'est une sorte de convention, mais el le 
n'est absolument pas obligatoire. 




Reserver un nom de domaine 



Moi aussi je veux un nom de domaine pour mon site ! Comment dois-je faire? 



Alors j'ai une bonne et une mauvaise nouvelle. Comme d'habitude, on va commencer 
par la mauvaise : 

- la mauvaise : ce n'est pas gratuit. . . 

- la bonne : . . . ce n'est vraiment pas cher du tout. 

En effet, un nom de domaine coute entre 7 et 12 euros par an. Le prix peut varier en 
fonction de l'extension. Ainsi, l'extension .info est generalement proposee a plus bas 
prix et peut s'averer etre une alternative interessante. Mais si vous voulez une adresse 
plus « courante », il faudra plutot viser une extension de type . com ou encore .fr. 

Pour reserver un nom de domaine, deux solutions : 

- Passer par un registrar specialise. C'est un organisme qui sert d'intermediaire entre 
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l'ICANN 1 et vous. l&l, OVH et Gandi sont de celebres registrars frangais. 
- Encore mieux : vous pouvez commander le nom de domaine en meme temps que 
l'hebergement (c'est ce que je vous conseille). De cette maniere, vous faites d'une 
pierre deux coups, vu que vous aurez de toute facon besoin de l'hebergement et du 
nom de domaine. 

Dans ce chapitre, nous allons voir comment commander un nom de domaine en meme 
temps que l'hebergement, c'est de loin la solution la plus simple et la moins couteuse 
pour vous. 



L'hebergeur 

Interessons-nous maintenant a l'hebergeur. 

Qu'est-ce qu'un hebergeur et pourquoi aurais-je besoin de lui? 



Sur Internet, tous les sites web sont stockes sur des ordinateurs particuliers appeles 
serveurs (figure 20.1). Ce sont des ordinateurs generalement tres puissants, qui restent 
tout le temps allumes. lis contiennent les pages des sites web et les delivrent aux 
internautes qui les demandent, a toute heure du jour et de la nuit. 




Figure 20.1 - Un serveur 

Un serveur ne possede pas d'ecran car, la plupart du temps, il tourne tout seul sans 
qu'il y ait besoin de faire quoi que ce soit dessus. Comme vous le voyez, les serveurs 
sont tres plats : c'est un format special de serveur (appele « 1U »). Cela permet de les 
empiler dans des baies 2 (figure 20.2). 

Comme vous le voyez, il y a un ecran pour toute la baie. C'est sufHsant car on ne 
branche l'ecran sur un serveur que si celui-ci rencontre un probleme. La plupart du 
temps, heureusement, le serveur travaille sans broncher. 

1. L'ICANN est reorganisation qui gere Fensemble des noms de domaine au niveau international. 

2. Une baie est une sorte d'armoire climatisee pour serveurs. 
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Figure 20.2 - Une baie de serveurs 



Le role de l'hebergeur 



L'hebergeur est une entreprise qui se charge de gerer des baies de serveurs. Elle s'assure 
du bon fonctionnement des serveurs 24h/24, 7j/7. En effet, si l'un d'eux tombe en 
panne, tous les sites presents sur la machine deviennent inaccessibles (et cela fait des 
clients mecontents). 

Ces baies se situent dans des lieux particuliers appeles datacenters (figure 20.3). Les 
datacenters sont done en quelque sorte des « entrepots a serveurs » et leur acces est 
tres protege. 



II est aussi possible, en theorie, d'heberger un site sur son propre ordinateur. 
Toutefois, e'est complexe : il vaut mieux avoir des connaissances en Linux, 
I'ordinateur doit etre assez puissant, tourner jour et nuit et. . . surtout. . . la 
connexion doit etre a tres tres haut debit (surtout en upload, la vitesse d'en- 
voi des fichiers compte enormement). Les particuliers n'ont en regie generale 
pas une connexion suffisamment puissante pour heberger des sites, contrai- 
rement aux datacenters : ceux-ci sont cables en fibre optique (ce qui permet 
d'atteindre des vitesses de plusieurs Gbps !) 



Bref, gerer un serveur soi-meme est complexe et, la plupart du temps, les particuliers 
et les entreprises font appel a un hebergeur dont e'est le metier. 



Trouver un hebergeur 

Les hebergeurs, contrairement aux registrars, sont tres tres nombreux. II y en a de tous 
types, a tous les prix. II y a un vocabulaire a connaitre pour vous reperer dans leurs 
offres : 

- Hebergement mutualise : si vous optez pour une offre d'hebergement mutua- 
lise, votre site sera place sur un serveur gerant plusieurs sites a la fois (peut-etre 
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Figure 20.3 - Un datacenter, dans lequel on voit plusieurs baies de serveurs 



une centaine, peut-§tre plus). C'est Voffre la moins chere et c'est celle que je vous 
recommande de viser si vous demarrez votre site web. 

- Hebergement dedie virtuel : cette fois, le serveur ne gere que tres peu de sites 
(generalement moins d'une dizaine). Cette offre est generalement adaptee aux sites 
qui d'un cote ne peuvent plus tenir sur un hebergement mutualise car ils ont trop de 
trafic (trop de visiteurs), mais qui par ailleurs ne peuvent pas se payer un heberge- 
ment dedie (voir ci-dessous). 

- Hebergement dedie (on parle aussi de « serveur dedie ») : c'est le nec plus ultra. 
Le serveur gere uniquement votre site et aucun autre. Attention, cela coute assez 
cher et il vaut mieux avoir des connaissances en Linux pour administrer le serveur a 
distance. Par exemple, le Site du Zero est lui-meme sur un hebergement dedie, car 
son trafic est tres important. 




Mais ou puis-je trouver un hebergeur? 



Oh cela, c'est tres simple. Une recherche dans Google de « hebergeur web » vous don- 
nera plusieurs millions de resultats. Vous n'aurez que l'embarras du choix. 

Si je puis me permettre un conseil, je vous recommande de jeter un coup d'ceil a 
l'hebergeur PlanetHoster, qui propose des services d'hebergement de qualite. Ils font 
d'ailleurs des reductions pour tous les lecteurs de ce livre ! 
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| Les offres de PlanetHoster 
{ Code web : 662697 , 

Si les offres de PlanetHoster ne vous conviennent pas, vous pouvez regarder chez l'he- 
bergeur l&l ou encore MavenHosting, qui proposent d'autres offres pour les particuliers 
et entreprises. 

La suite de ce chapitre detaille la procedure pour heberger votre site chez PlanetHoster, 
mais sachez que cela fonctionne quasiment de la meme maniere avec l&l et Maven- 
Hosting. 

Revenons a PlanetHoster. Cet hebergeur propose plusieurs offres d'hebergement mu- 
tualise, comme le montre la figure 20.4. 



Plan Essentiel 




Plan Performance 




Plan lllimite 




✓ 10GB Espace disque 




✓ 50GB Espace disque 




./ lllimite Espace disque 


✓ 260GB Trafic 




V lllimite Tiaflc 




lllimite Trafic 


Aucun Frais D'installation 




✓ Aucun Frais D'installation 




✓ Aucun Frais □'installation 


✓ Activation Instantanee 




✓ Activation Instantanee 




✓ Activation Instantanee 


✓ Norn de domaine GRATUIT 




✓ Norn de domaine GRATUIT 




✓ Nom de domaine GRATUIT 






















PLUSDE DETAILS 




PLUS DE DETAILS 




PLUS DE DETAILS 



Figure 20.4 - Les offres mutualisees de PlanetHoster 



PlanetHoster fait des reductions speciales sur tous ses hebergements mutualises pour 
les lecteurs de ce livre : 

- 5% de remise pour le plan « Essentiel » ; 

- 15% de remise pour les plans « Performance » et « lllimite ». 

Ces remises sont valables si vous saisissez un code promotionnel (j'en reparle un peu 
plus bas) pour une commande annuelle de l'un de ces plans : 

- Plan Essentiel : 10 Go d'espace disque, 250 Go de trafic, un nom de domaine et 
un nombre illimite de comptes e-mail ; 

- Plan Performance : 50 Go d'espace disque, trafic illimite, un nom de domaine et 
un nombre illimite de comptes e-mail ; 

- Plan Illimite : espace disque, trafic et nombre de comptes e-mail illimites ainsi 
qu'un nom de domaine. 

Tous ces packs donnent la possibility d'avoir des noms de domaine en . fr ! 
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Ces offres sont en fait tres similaires, elles different seulement au niveau de l'espace de 
stockage et du trafic. 

Mais qu'est-ce qu'ils appellent le « trafic » ? 



Le trafic, c'est la quantite de donnees envoyees par mois aux visiteurs de votre site. Par 
exemple, si vous avez une image de 1 Mo sur votre site et qu'elle est chargee 500 fois 
dans le mois par vos visiteurs, alors vous creez un trafic de 500 Mo. En pratique, il faut 
savoir que les navigateurs des visiteurs mettent generalement en cache les images, ce 
qui leur evite d'avoir a recharger plusieurs fois une meme image. Cela diminue d'autant 
plus le trafic necessaire. 

Si vous avez beaucoup de visiteurs (done beaucoup de trafic), il faudra choisir un plan 
qui autorise plus de trafic. 



Commander un hebergement pour votre site web 

Apres avoir clique sur n'importe quel bouton « Commander », nous arrivons sur la page 
representee a la figure 20.5. 



Formulaire de commands PlanetHoster 



Choisissei un piroiluit 



» Mutualise© Revendeur © Dedie© VPS © E-Cammerce 



'■' Plan Essentiel O Plan Performance Plan lllimite 



3 



Nom de domains 



Merci rJe saisir le nom de domaine que vous souhailez utiliser ci-dessous 



] 



3uub-ta*il. £36. DD EUR 
"1.1.1 £ i ' -i auj ou rifh u i: 

€36,00 EUR 



En:rcilec(]dcdelaprcfT 



Figure 20.5 - Formulaire de commande de PlanetHoster 
Nous avons ici trois informations : 

- Choisissez un produit : indique quel plan vous avez choisi. Vous pouvez en changer 
directement via cet encart ; 

- Nom de domaine : cette partie vous permet de choisir le nom de domaine de votre 
site web. Nous aliens y venir. 

- Resume : ce cadre, comme son nom l'indique, resume votre commande avec le plan 
choisi ainsi que le prix a payer. 

Le champ de texte se trouvant dans le cadre Resume (figure 20.6) vous permet de 
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saisir un code promotionnel : 

- SiteDuZero-Perso : si vous commandez un Plan Essentiel (a 2,99 euros / mois) ; 

- SiteDuZero : si vous commandez n'importe quel autre plan. 



Mutuali se 
Plan Essentiel 



5Dus-tDtal: €36.00 EUR 
feral a payer aujDurd'hui: 

€36,00 EUR 



SiteDuZero-Perso 



Mantanl rBcu/srr". 
€36.00 EUR Annuel 



Figure 20.6 - Un code promotionnel chez PlanetHoster 

Validez et vous aurez alors une reduction sur le montant total du pack d'hebergement ! 

Le champ de texte se trouvant sous Nom de domaine vous invite a saisir. . . votre 
nom de domaine. Le site de PlanetHoster va alors se charger de verifier si le domaine 
est disponible. Si e'est bon, vous pouvez passer a la suite. Sinon, il faudra choisir un 
autre nom de domaine car, quand le domaine est deja pris, vous ne pouvez pas faire 
grand chose. 

Ensuite, le site vous demande si vous desirez qu'il enregistre ce domaine ou si vous 
desirez l'enregistrer separement (figure 20.7). 

( Jy Nom de domaine 



Merci de saisir le nom de domaine que vous souhaitez utiliser ci-dessous. 



adressedemonsite.fr 



1 



Felicitations, ce domaine est disponible ! 

O Merci d'enregistrer ce domaine pour 1 1 An.'s g-€B.&& EURj \ 
© Je vais enregistrer ce domaine moi-meme separement 



Figure 20.7 - PlanetHoster indique si le nom de domaine est deja enregistre 



Obtenir un « vrai » nom de domaine (.fr, .com, .net, .org...) est habi- 
tuellement payant chez les hebergeurs. Neanmoins, si vous achetez un he- 
bergement d'un an chez PlanetHoster, le nom de domaine est offert (il est 
compris dans I'hebergement). 
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II ne vous reste plus qu'a renseigner vos coordonnees et finaliser l'achat par carte 
bancaire ou Paypal. Une fois les formalites et le paiement effectues, vous etes rediriges 
vers PlanetHoster, qui vous confirme la prise en compte de votre commande. Vous 
devriez recevoir un peu plus tard un e-mail vous indiquant toutes les informations 
necessaires pour mettre en place votre site. Conservez-les precieusement, vous en aurez 
besoin. 

Lorsque vous avez recu par e-mail vos identifiants pour vous connecter au serveur de 
votre hebergeur, vous pouvez passer a l'etape suivante : envoyer votre site web sur le 
serveur de votre hebergeur ! 



Utiliser un client FTP 
Installer un client FTP 

FTP signifie File Transfer Protocol et, pour faire court et simple, c'est le moyen que 
l'on utilise pour envoyer nos fichiers. II existe des logiciels permettant d'utiliser le FTP 
pour transferer vos fichiers sur Internet. 

Bien entendu, des logiciels FTP, il en existe des centaines, gratuits, payants, frangais, 
anglais, etc. Pour que nous soyons sur la meme longueur d'onde, je vais vous proposer 
celui que j 'utilise, qui est gratuit et en frangais : FileZilla (figure 20.8). 



fz 



Figure 20.8 - L'icone du celebre client FTP FileZilla 



Ce logiciel n'a rien a avoir avec Mozilla, si ce n'est qu'il se termine lui aussi par 
« zilla ». N'allez done pas croire que je vous force a utiliser des logiciels d'un 
meme editeur, c'est tout a fait faux. D'ailleurs, vous pouvez utiliser n'importe 
quel autre logiciel FTP si cela vous chante, cela ne me derange absolument 
pas. 



Quoiqu'il en soit, je vais vous montrer quelle est la marche a suivre avec FileZilla. Et 
la premiere etape, c'est bien entendu de le telecharger ! 

Telecharger FileZilla 
[ Code web : 667869 j 

Prenez la version correspondant a votre systeme d'exploitation (Windows, Mac OS X 
ou Linux). 

Je vous fais confiance pour l'installation, elle est toute simple et vous ne devriez pas 
avoir de probleme. Lancez le logiciel, vous devriez voir quelque chose ressemblant a la 
figure 20.9. 
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Nom d«fichitr Tailledefi-. Typtdef*.., Derrnerr rrw*f--. Ptrmis 
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CD 
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Figure 20.9 - FileZilla est ouvert 



A premiere vue, cela semble un peu complique (a premiere vue seulement). En fait, le 
principe est tres simple. II y a quatre grandes zones a connaitre dans la fenetre : 

1. En haut, vous verrez apparaitre les messages qu'envoie et regoit le logiciel. Si 
vous avez un peu de chance, vous verrez m&ne la machine vous dire bonjour (si 
si, je vous jure). En general, cette zone ne nous interesse pas vraiment, sauf s'il 
y a des messages d'erreur en rouge. . . 

2. A gauche, c'est votre disque dur. Dans la partie du haut, vous avez les dossiers 
et, dans la partie du bas, la liste des fichiers du dossier actuel. 

3. A droite, c'est la liste des fichiers envoyes sur le serveur sur Internet. Pour le 
moment il n'y a rien car on ne s'est pas connecte, mais cela va venir, ne vous en 
faites pas. 

4. Enfin, en bas, vous verrez apparaitre les fichiers en cours d'envoi (et le pourcentage 
d' envoi). 

La premiere etape va etre de se connecter au serveur de votre hebergeur. 
Configurer le client FTP 

Quel que soit l'hebergeur que vous avez choisi, cela fonctionne toujours de la meme ma- 
niere. On va vous fournir trois informations qui sont indispensables pour que FileZilla 
puisse se connecter au serveur : 

- L'lP : c'est « l'adresse » du serveur. Le plus souvent, on vous donnera une infor- 
mation du type ftp.mon-site. com, mais il peut aussi s'agir d'une suite de nombres 
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comme 122.65.203.27. 

- Le login : c'est votre identifiant, on vous probablement demande de le choisir. Vous 
avez peut-etre mis votre pseudo, ou le nom de votre site. Mon login pourrait par 
exemple etre mateo21. 

- Le mot de passe : soit on vous a demande de choisir un mot de passe, soit (c'est 
plus probable) on vous en a attribue un d'office (un true imprononcable du genre 
crf45u7h). 

Si vous avez ces trois informations, vous allez pouvoir continuer. Si vous ne les avez pas, 
il faut que vous les cherchiez, c'est indispensable. On vous les a probablement envoyees 
par e-mail. Sinon, n'hesitez pas a les demander a votre hebergeur (IP, login et mot de 
passe). 

Maintenant que nous sommes en possession de ces informations, nous allons les donner 
a FileZilla, qui en a besoin pour se connecter au serveur. 

Cliquez sur la petite icone en haut a gauche (pas sur la petite fleche a droite, mais bien 
sur l'image), representee a la figure 20.10. 




Figure 20.10 - L'icone de connexion de FileZilla 



Une fenetre s'ouvre. Cliquez sur Nouveau site et donnez-lui le nom que vous voulez 
(par exemple « Site du Zero »). A droite, vous allez devoir indiquer les trois informations 
dont je viens de vous parler, comme a la figure 20.11. 



Ge;:ionnaire de Sites 



Selectionnez une entree : 



j Mes Sites 

IGrosTony FTP 
MonSite 
SdZ Uploads 
Simple TT FTP 



Nouveau Dossier 



Nouveau Fayori 



General [ Avance | Param etres de trans fert | Jeu de cara cteres 



Hote : 


ftp.monsite.com| 


Port: 


Type de serveur : 


| FTP - File Transfer Protocol 




















Type d'authentification : 








| Normale 




S 


Identifiant : 


login 








Compte : 


1 






Commentaires : 



























Figure 20.11 - Les trois informations a donner a FileZilla 
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Vous pouvez distinguer en haut l'hote (c'est la qu'il faut indiquer ftp.monsite.com, 
par exemple). Cochez Type d' authentif ication : Normale pour pouvoir saisir le 
login et le mot de passe. 

Cliquez sur Connexion et le tour est (presque) joue. 



Transferer les fichiers 



A ce stade, deux possibilites : 

- Soit la connexion a reussi : vous voyez alors apparaitre en haut des messages en vert 
comme « Connecte ». Dans ce cas, la zone de droite de la fenetre de FileZilla devrait 
s'activer et vous verrez les fichiers qui se trouvent deja sur le serveur (il se peut qu'il 
y en ait deja quelques-uns). 

- Soit cela a plante, vous avez plein de messages ecrits en rouge et la, eh bien. . . il 
n'y a pas trente-six solutions : vous vous etes trompes en tapant l'IP, ou le login, ou 
le mot de passe. Un de ces elements est incorrect, veillez a les redemander a votre 
hebergeur car s'ils sont bons cela doit marcher. 

Si la connexion a reussi, alors ce que vous avez a faire est tres simple : dans la partie de 
gauche, cherchez ou se trouvent, sur votre disque dur, vos fichiers .html et . ess (mais 
aussi vos images . jpg, .png, .gif, etc.). A gauche, faites un double-clic sur le fichier 
que vous voulez transferer. Au bout de quelques secondes, il apparaitra a droite, ce qui 
voudra dire qu'il a ete correctement envoye sur le serveur, et done qu'il est accessible 
sur Internet ! 

OVous pouvez envoyer n'importe quel type de fichier. Bien entendu, genera- 
lement on envoie des fichiers .php, .html, .ess et des images, mais vous 
pouvez aussi tres bien envoyer des .pdf , des programmes, des .zip, etc. 

La figure 20.12, par exemple, represente le resultat que l'on obtient apres avoir transfere 
un fichier index.html et quelques autres fichiers. 

II apparait a droite, ce qui veut dire qu'il est maintenant disponible sur le serveur. 

Veuillez noter qu'il faut que votre page d'accueil s'appelle index.html. C'est 
la page qui sera chargee lorsqu'un nouveau visiteur arrivera sur votre site. 

Vous pouvez aussi transferer des dossiers entiers d'un seul coup : il suffit de faire un 
glisser-deposer du dossier depuis la partie de gauche (ou directement de la fenetre de 
votre systeme d'exploitation) jusqu'a la partie de droite de la fenetre de FileZilla. 

Une fois configure, vous pouvez voir que l'envoi de fichiers est tres simple. 
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UTILISER UN CLIENT FTP 



GrwTony FTP - m«rtieuJwbra<ni5idT-fil«.«*n - File-Zilli 



hifott Etftiwi firtitMg* I«anifert Serveur Faxons I Howtlltu 

-■i ■ irmFErll c.BiithHitM 



EpmcMon rapric | » 



±-s7.: : 



225-15CD 

::;-:vu:.- l-: h 

— ----- - carlcnu d_ dosser 



C: ^serapis tM , trq*a:,-'pnai™t3 1 T utos'tnbrJ^ssVp +yh3 V=<d« ','rfden.i, 



d i- *h3 
gj t . todea 

judio 



□ 



7 rh3 

H ii dll 

audio 



J 



Nons defichitf 



e dt fiu Type de fichier Demidt niodtficM.- 



(j 1 indH.ritml 
L- smldjpn 

i n:e eg; 
snHtt.rtfbm 



493 Chrarrve HTML... 

42599 IrugeJREG 

4372313 Vifeo Mf>4 

4 355109 Fichicf OQV 

395993 FichidWEBM 



28/10/2011 18^5:05 
28/10/2011 1MMB 
JS.10/2CQ1 13*fc» 
23:10/2011 1BJEH:IZ 
28/10/2011 1440:33 



Norm ttefiehid 
■■ 

^ indcK-html 
k. sinld.jp } 
a* smiel.mpfl 



[j sinlcLntbm 



Tulle dffi • Typtd* ftc... Dcrikitri mwM- Pefmis 

477 Chrame-H... 28/10/3111 I*- 0644 

42 599 rmageJPEG ZB/lfl/KUl l* m 0644 

4 372 373 Vidto MP4 2&/1O/2011 JJ:._ 0644 

4 363 1D9 FhctMcr OGV 28/10/2011 0644 

3 533529 FkhierWl... Zfl/U/2011 15:.- «44 



:. faille table : 12 733 503 octets 



5 Mchicn. Tailletclale : 12 733 4B7 octet* 



iier-.ejr hchie- 



FichiwdirtnrTt 



Pnonte Stntut 




Figure 20.12 - Des fichiers sont heberges sur le FTP 



En resume 

- Pour le moment, votre site web n'est visible que par vous, sur votre ordinateur. II 
faut l'envoyer sur le Web pour qu'il soit visible par tout le monde. 

- Vous avez besom de deux elements : 

- Un nom de domaine : e'est l'adresse de votre site web. Vous pouvez reserver une 
adresse en .com, .fr, .net... Par exemplc : siteduzero.com. 

- Un hebergeur : e'est lui qui va stocker votre site web sur une machine appelee 
« serveur ». Son role sera d'envoyer votre site a vos visiteurs a toute heure du jour 
et de la nuit. 

- Pour transmettre les fichiers de votre site au serveur de votre hebergeur, il faut 
utiliser un client FTP comme FileZilla. 

- Pour vous connecter au serveur, vous avez besoin de trois informations : l'adresse IP 
du serveur (ou son nom d'hote), votre login et votre mot de passe. Ceux-ci vous sont 
fournis par votre hebergeur. 
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Chapitre 



21 



Memento des balises HTML 



Difficulty : 



ette page est une liste non exhaustive des balises HTML qui existent. Vous trouverez 



ici un grand nombre de balises HTML. Nous en avons deja vu certaines dans le cours, 



mais il y en a d'autres que nous n'avons pas eu I'occasion d'etudier. Generalement, 
les balises que nous n'avons pas etudiees sont des balises un peu plus rarement utilisees. 
Peut-etre trouverez-vous votre bonheur dans ce lot de nouvelles balises. 

Vous pouvez vous servir de cette annexe comme d'un aide-memoire lorsque vous developpez 
votre site web. 





285 



CHAPITRE 21. MEMENTO DES BALISES HTML 




Attention, j'insiste : cette annexe n'est pas complete et c'est volontaire. Je 
prefere mettre moins de balises et garder seulement celles qui me semblent 
les plus utiles dans la pratique. 



Balises de premier niveau 



Les balises de premier niveau sont les principales balises qui structurent une page 
HTML. Elles sont indispensables pour realiser le « code minimal » d'une page web. 



Balise 


Description 


<html> 


Balise principale 


<head> 


En-tete de la page 


<body> 


Corps de la page 



Code minimal d'une page HTML : 

<!D0CTYPE html> 
<html> 

<head> 

<meta char set = " utf - 8 " /> 
< t it le >Titre</ title > 
</head> 

<body > 

</body > 
</html> 



Balises d'en-tete 



Ces balises sont toutes situees dans l'en-tete de la page web, c'est-a-dire entre <head> 
et </head> : 



Balise 


Description 


<link /> 


Liaison avec une feuille de style 


<meta /> 


Metadonnees de la page web (charset, mots-cles, etc.) 


<script> 


Code JavaScript 


<style> 


Code CSS 


<title> 


Titre de la page 
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Balises de structuration du texte 



Balise 


Description 


<abbr> 


Abreviation 


<blockquote> 


Citation (longue) 


<cite> 


Citation du titre d'une oeuvre ou d'un evenement 


<q> 


Citation (courte) 

\ / 


<sup> 


Exposant 


<sub> 


Indice 


<strong> 


Mise en valeur forte 


<em> 


Mise en valeur normale 


<mark> 


Mise en valeur visuelle 


<hl> 


Titre de niveau 1 


<h2> 


Titre de niveau 2 


<h3> 


Titre de niveau 3 


<h4> 


Titre de niveau 4 


<h5> 


Titre de niveau 5 


<h6> 


Titre de niveau 6 


<img /> 


Image 


<f igure> 


Figure (image, code, etc.) 


<f igcaption> 


Description de la figure 


<audio> 


Son 


<video> 


Video 


<source> 


Format source pour les balises <audio> et <video> 


<a> 


Lien hypertexte 


<br /> 


Retour a la ligne 


<p> 


Paragraphe 


<hr /> 


Ligne de separation horizontale 


<address> 


Adresse de contact 


<del> 


Texte supprime 


<ins> 


Texte insere 


<dfn> 


Definition 


<kbd> 


Saisie clavier 


<pre> 


Affichage formate (pour les codes sources) 


<progress> 


Barre de progression 


<time> 


Date ou heure 
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Balises de listes 



Cette section enumere toutes les balises HTML permettant de creer des listes (listes a 
puces, listes numerotees, listes de definitions. . .) 



Balise 


Description 


<ul> 


Liste a puces, non numerotee 


<ol> 


Liste numerotee 


<li> 


Element de la liste a puces 


<dl> 


Liste de definitions 


<dt> 


Terme a definir 


<dd> 


Definition du terme 


Balises de tableau 


Balise 


Description 


<table> 


Tableau 


<caption> 


Titre du tableau 


<tr> 


Ligne de tableau 


<th> 


Cellule d'en-tfite 


<td> 


Cellule 


<thead> 


Section de l'en-tete du tableau 


<tbody> 


Section du corps du tableau 


<tfoot> 


Section du pied du tableau 


Balises de formulaire 


Balise 


Description 


<f orm> 


Formulaire 


<f ieldset> 


Group e de champs 


<legend> 


Titre d'un groupe de champs 


<label> 


Libelle d'un champ 


< input /> 


Champ de formulaire (texte, mot de passe, case a cocher, bouton, 




etc.) 


<textarea> 


Zone de saisie multiligne 


<select> 


Liste deroulante 


<option> 


Element d'une liste deroulante 


<optgroup> 


Groupe d'elements d'une liste deroulante 
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Balises sectionnantes 



Ces balises permettent de construire le squelette de notre site web. 



Balise 


Description 


<header> 


En-tete 


<nav> 


Liens principaux de navigation 


<f ooter> 


Pied de page 


<section> 


Section de page 


<article> 


Article (contenu autonome) 


<aside> 


Informations complementaires 



Balises generiques 

Les balises generiques sont des balises qui n'ont pas de sens semantique. 

En effet, toutes les autres balises HTML ont un sens : <p> signifie « Paragraphe », 
<h2> signifie « Sous-titre », etc. Parfois, on a besoin d'utiliser des balises generiques 
(aussi appelees balises universelles) car aucune des autres balises ne convient. On 
utilise le plus souvent des balises generiques pour construire son design. 

II y a deux balises generiques : l'une est inline, l'autre est block. 



Balise 


Description 


<span> 


Balise generique de type inline 


<div> 


Balise generique de type block 



Ces balises ont un interet uniquement si vous leur associez un attribut class, id ou 
style : 

- class : indique le nom de la classe CSS a utiliser. 

- id : donne un nom a la balise. Ce nom doit etre unique sur toute la page car il 
permet d'identifier la balise. Vous pouvez vous servir de l'ID pour de nombreuses 
choses, par exemple pour creer un lien vers une ancre, pour un style CSS de type 
ID, pour des manipulations en JavaScript, etc. 

- style : cet attribut vous permet d'indiquer directement le code CSS a appliquer. 
Vous n'etes done pas obliges d'avoir une feuille de style a part, vous pouvez mettre 
directement les attributs CSS. Notez qu'il est preferable de ne pas utiliser cet attribut 
et de passer a la place par une feuille de style externe, car cela rend votre site plus 
facile a mettre a jour par la suite. 

Ces trois attributs ne sont pas reserves aux balises generiques : vous pouvez aussi les 
utiliser sans aucun probleme dans la plupart des autres balises. 



289 



CHAPITRE 21. MEMENTO DES BALISES HTML 



290 



Chapitre 



Memento des proprietes CSS 



Difficulty : m 

Cette page est une liste non exhaustive des proprietes CSS qui existent en CSS3. 
Pour la plupart, ce sont des proprietes que nous avons vues dans le cours, mais vous 
trouverez aussi quelques nouvelles proprietes que nous n'avons pas abordees. 

La liste est non exhaustive car mon but n'est pas de faire la liste de toutes les proprietes 
CSS qui peuvent exister : il y en a vraiment trop (plus de deux cents I) et certaines sont 
tres rarement utilisees. 
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Proprietes de mise en forme du texte 



Je resume ici la plupart des proprietes de mise en forme du texte. 

Qu'est-ce que la mise en forme de texte? C'est tout ce qui touche a la presentation du 
texte proprement dit : le gras, l'italique, le souligne, la police, l'alignement, etc. 



Propriete 


Description 


font -family 


Nom de police 


Of ont-f ace 


Police personnalisee 


font -size 


Taille du texte 


font -weight 


Gras 


font -style 


Italique 


text -decoration 


Soulignement, ligne au-dessus, barre ou clignotant 


font-variant 


Petites capitales 


text -transform 


Capitales 


font 


Super propriete de police. Combine : font-weight, 
font-style, font-size, font-variant, font-family. 


text -align 


Alignement horizontal 


vertical-align 


Alignement vertical (cellules de tableau ou elements 
inline-block uniquement) 


line -height 


Hauteur de ligne 


text -indent 


Alinea 


white-space 


Cesure 


word-wrap 


Cesure forcee 


text -shadow 


Ombre de texte 



Proprietes de couleur et de fond 



Propriete 


Description 


color 


Couleur du texte 


background- color 


Couleur de fond 


background- image 


Image de fond 


background- att achment 


Fond fixe 


background-repeat 


Repetition du fond 


background-position 


Position du fond 


background 


Super propriete du fond. Combine : background- image, 
background-repeat, background-attachment, 
background-position 


opacity 


Transparence 
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PROPRIETES DE POSITIONNEMENT ET D'AFFICHAGE 



Proprietes des boites 



JT I (J JJI It! Lt! 


1 1 £^ _J i • V* 1 T~_T irkTl 

JJcBLI IjJ LlOIl 


tH H-H. 
W ±C1 LI1 


J_jcLi tclil 




JTLdLlLti III 


min-width 


Largeur minimale 


max -width 


Largeur maximale 


min-he ight 


Hauteur minimale 


max - he i ght 


Hauteur maximale 


margin-top 


Marge en haut 


margin- left 


Marge a gauche 


margin-right 


Marge a droit e 


margin-bottom 


Marge en bas 


margin 


Super-propriete de marge. Combine : margin-top, 
margin-right, margin— bottom, margin— left. 


TT- 

padding -top 


iviaige lirteneuie en naui 


padding -left 


Marge interieure a gauche 


padding-right 


Marge interieure a droite 


padding-bottom 


Marge interieure en bas 


padding 


Super-propriete de marge interieure. Combine : padding-top, 

Ua.vJ.vJ.J_I.Ly. — X XHXl L , Ua.vJ.vJ.XIiy — UU L LUIU, Ua.vJ.vJ.XIlH,— Xfc! X L . 


border-width 


Epaisseur de bordure 


border-color 


Couleur de bordure 


border-style 


Type de bordure 


border 


Super-propriete de bordure. Combine border-width, 
border-color, border-style. Existe aussi en version 
border-top, border-right, border-bottom, border-left. 


border-radius 


Bordure arrondie 


box- shadow 


Ombre de boite 



Proprietes de positionnement et d'affichage 



Propriety 


Description 


display 


Type d'element (block, inline, inline-block, none. . .) 


visibility 


Visibility 


clip 


Affichage d'une partie de l'element 


overflow 


Comportement en cas de depassement 


float 


Flottant 


clear 


Arret d'un flottant 


position 


Positionnement 


top 


Position par rapport au haut 


bottom 


Position par rapport au bas 
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left 


Position par rapport a la gauche 


right 


Position par rapport a la droite 


z- index 


Ordre d'affichage en cas de superposition 



Proprietes des listes 



Propriete 


Description 


list -style-type 


Type de liste 


list -style-posit ion 


Position en retrait 


list -style- image 


Puce personnalisee 


list-style 


Super-propriete de liste. Combine list-style-type, 
list -style-posit ion, list- style- image. 



Proprietes des tableaux 



Propriete 


Description 


border- collapse 


Fusion des bordures 


empty-cells 


Affichage des cellules vides 


caption-side 


Position du titre du tableau 



Autres proprietes 



Propriete 


Description 


cursor 


Curseur de souris 
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Chapitre 



Gerer la compatibilite entre les 
navigateurs 

Difficulty : «_ 

Voila le scenario : vous travaillez d'arrache-pied sur le design de votre site web. Vous y 
passez du temps, vous le soignez, et au final vous etes contents de vous. Vous faites 
tester le site par un ami et la il vous repond : « C'est un peu moche quand meme ». 

Soit vous et votre ami avez des gouts completement differents, soit le site est joli chez vous, 
mais pas chez lui. En effet, les navigateurs n'ont pas exactement le meme rendu, meme 
s'ils s'efforcent de suivre les memes regies HTML et CSS. Plus le navigateur est ancien, 
plus il y a de risques qu'il ne comprenne pas les fonctionnalites que vous utilisez. 

Plutot que de ceder a la panique, ce chapitre vous propose quelques methodes pour ap- 
prendre a gerer ces differences entre navigateurs. . . et obtenir le meilleur resultat possible 
quel que soit le navigateur. 
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Les comment aires conditionnels 

Souvent, ce sont les anciennes versions d'Internet Explorer qui vont vous poser pro- 
bleme. Comme certaines d'entre elles sont toujours utilisees, vous devez apprendre a 
composer avec. 

La syntaxe des commentaires conditionnels 

Heureusement, il existe une technique tres pratique pour adapter votre code aux an- 
ciennes versions d'Internet Explorer. Grace a des commentaires conditionnels, vous 
pouvez faire en sorte qu'une portion du code HTML soit lue uniquement par certaines 
versions d'lE. Ce sont des commentaires HTML qui ont une forme un peu speciale et 
qui ne seront lus que par IE. 

1 <!--[if IE]> 

2 Code HTML reserve a IE 

3 < ! [endif ] --> 

L'ensemble forme un commentaire HTML : il commence par <!-- et se termine par 
— >. Les navigateurs ignoreront done le code qui se trouve a l'interieur. . . sauf IE, qui 
y voit une condition [if IE] signifiant « Si e'est Internet Explorer ». 

L'interet est que cette technique permet de cibler differentes versions d'Internet Explo- 
rer. Par exemple : 

l | <! -- [if IE8] > 

. . . ciblera uniquement Internet Explorer 8. 

On peut utiliser les symboles suivants pour viser un ensemble de versions : 

- It : inferieur ; 

- lte : inferieur ou egal ; 

- gt : superieur ; 

- gte : superieur ou egal. 

Ainsi : 

l | <! -- [if lte IE8] > 

. . . signifie « Toutes les versions d'Internet Explorer inferieures ou egales a IE8 » (e'est- 
a-dire IE8, IE7, IE6. ..). A l'inverse, on peut cibler les navigateurs autres qu'Internet 
Explorer avec la syntaxe suivante : 

1 <!--[if !IE]><!--> 

2 Code HTML pour les navigateurs differents d 1 IE 

3 <!--<! [endif] --> 

La syntaxe a l'air un peu complexe, mais l'astuce est bien concue. Si vous regardez 
bien, il y a deux balises de commentaires. Le code HTML se trouve en-dehors des 
balises de commentaires, il sera done lu par tous les navigateurs. . . sauf IE, qui lit les 
commentaires lui demandant de ne pas lire le code HTML qui suit. 
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Utilite des commentaires conditionnels 



A quoi servent les commentaires conditionnels? 



On peut utiliser les commentaires conditionnels pour afficher un message a destination 
des vieilles versions d'Internet Explorer : « Attention, vous naviguez avec un navigateur 
tres ancien, mettez-vous a jour. . . ». 

Cependant, on s'en sert surtout pour charger des feuilles de style speciales pour IE : 

1 <!--[if lte IE8]> 

2 <link rel=" stylesheet " href =" style_ie . ess " /> 

3 < ! [endif] --> 

La feuille style_ie.css sera lue ici uniquement par les versions d'lE inferieures ou 
egales a IE8. A l'interieur, on peut « adapter » le code CSS pour faire en sorte que le 
site s'affiche mieux sur ces navigateurs. A vous de modifier la dimension des elements 
si necessaire, d'utiliser d'autres methodes de positionnement plus adaptees, etc. 

Cependant, vu qu'il y a plusieurs versions d'Internet Explorer en circulation (IE6, 
IE7, IE8, IE9. ..), une feuille de style ne suffit pas. Parfois, on voudra effectuer une 
modification uniquement pour IE6 et IE7, parfois uniquement pour IE6, parfois pour 
IE8 et IE9. . . A moins de creer une feuille de style par version, on ne s'en sort pas. 
Mais cela fait alors beaucoup de fichiers .ess a gerer. 

La solution, regulierement employee par les webmasters experimentes aujourd'hui, 
consiste a donner un nom de classe a la balise <body> qui englobe le corps de la page. 
Ce nom de classe indiquera dans le fichier . ess le nom de la version d'lE correspondant 
au navigateur. Dans ce cas, un seul fichier CSS suffit. Par exemple, si on ecrit : 

l| <body class="ie8"> 

. . . cela nous donnera dans le fichier CSS l'information que le navigateur est IE8. On 
peut ensuite, dans ce fichier CSS, ecrire : 

1 . ie8 nav 

2 { 

3 / * Modification du style de la balise nav pour IE8 */ 

4 } 

Avec les commentaires conditionnels, on peut ecrire plusieurs versions de la balise 
<body> en fonction du navigateur : 



1 


< ! 


-- [if 


IE6]Xbody class = ' 


ie6 


old_ie " X ! 


[endif] --> 


2 


< ! 


-- [if 


IE7]Xbody class = ' 


ie7 


old_ie " X ! 


[endif] --> 


3 


< ! 


-- [if 


IE8]Xbody class = ' 


ie8 ' 


X ! [endif] 


--> 


4 


< ! 


-- [if 


IE9]Xbody class = ' 


ie9 1 


X ! [endif] 


--> 


5 


< ! 


-- [if 


! IE] X ! --Xbody X 


-- < 


[endif] --> 
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On peut donner plusieurs noms de classes a une balise, en les separant par un 
espace comme on I'a fait ici. Ainsi, si le navigateur est IE6, la balise <body> 
aura deux classes : ie6 et old_ie 1 . La classe old_ie permet done de cibler 
simultanement IE6 et IE7. 



Les hacks CSS 

« Hack » signifie « bidouille » en anglais. II s'agit d'astuces qui permettent de faire 
en sorte que les proprietes CSS soient lues par certaines versions d'Internet Explorer 
uniquement. Le principe est le mtoe que les commentaires conditionnels, mais e'est 
moins « prop re » : les hacks se basent sur des erreurs de ces navigateurs, qui lisent des 
proprietes CSS alors qu'ils ne devraient pas. 

L'usage des hacks est globalement deconseille car on se base sur des bugs des 
navigateurs. Rien ne garantit qu'ils fonctionneront a I'avenir. 

Voici l'un des hacks les plus celebres : 

1 balise 

2 { 

3 margin: 15px; /* Pour les autres navigateurs */ 

4 ma\rgin: 20px ; /* Pour IE6 et IE7 */ 

5 } 

Un bug dans IE6 et IE7 leur fait lire la seconde propriete. Normalement, la presence 
de l'antislash (\) au milieu du nom de la propriete rend celle-ci invalide, mais ces 
navigateurs ignorent l'antislash et lisent la propriete comme si de rien n'etait. 

D'autres hacks existent, citons par exemple : 

1 balise 

2 { 

3 margin: 15px; /* Pour les autres navigateurs */ 

4 *margin: 20px ; /* Pour IE6 et IE7 */ 

5 .margin : 20px ; / * Pour IE6 */ 

6 } 

La presence d'une etoile au debut du nom de la propriete fait que tous les navigateurs, 
sauf IE6 et IE7, ignorent la ligne. De meme, la presence d'un underscore (_) fait que 
la ligne est ignoree par tous les navigateurs, sauf IE6. 



1. old IE signifie « vieil IE » en anglais. 
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Les outils de debogage 

Parfois, votre page ne s'affiche pas comme vous le souhaitez, meme sur un navigateur 
recent. Dans ce cas, il faut partir a la recherche de l'erreur que l'on a faite. Plusieurs 
techniques sont a votre disposition, je vais vous presenter celles que j 'utilise le plus 
sou vent. 



La couleur de fond pour marquer les elements 

La technique la plus simple pour faire du debogage consiste tout simplement. . . a donner 
une couleur de fond a un element qui ne se comporte pas comme vous le souhaitez (par 
exemple, un menu qui se positionne mal). C'est done aussi simple que cela : 

1 nav 

2 { 

3 background - color : blue; 

4 } 

Cette couleur de fond, tres voyante, est temporaire : vous vous en servez uniquement 
pour voir la « place » qu'occupe votre element. Souvent, cela vous permet de com- 
prendre ce qui se passe dans votre page. 

Cependant, si cette technique ne suffit pas, il va falloir sortir l'artillerie lourde : un 
outil de debogage. 



Les outils de debogage 

Ce sont des outils tres puissants (et assez impressionnants) qui permettent de manipuler 
la page web directement dans le navigateur. La plupart des navigateurs actuels sont 
equipes de ces outils, specialement concus pour les developpeurs web que nous sommes : 

- Google Chrome : allez dans le menu Cle a molette > Outils > Outils de 
debogage (figure 23.1). Vous pouvez aussi faire un clic droit sur un element de votre 
page, puis cliquer sur Inspecter 1' element. 

- Mozilla Firefox : installez l'extension Firebug. Un bouton apparaitra en bas ou en 
haut a droite de la fenStre (cela depend de la version du navigateur) pour ouvrir le 
volet de debogage. 

- Internet Explorer : allez dans le menu Roue dentee > Outils de developpement 

(disponible a partir d'IE8). 

- Opera : vous p ouvez lancer son tres puissant outil de debogage Dragonfly avec 
| Ctrl ) + ( Shift ) + (Tj. Vous pouvez aussi faire un clic droit sur un element de votre 
page, puis cliquer sur Inspecter 1' element. 



> 



Installer Firebug 
Code web : 113479 
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Sur Google Chrome, Mozilla Firefox et Internet E xplore r, vous pouvez ouvrir 
le volet de debogage en appuyant sur la touche | F12 ) de votre clavier. Sur 
Google C hrome et Firefox, vous pouvez egalement appuyer sur les touches 
( Ctrl ) + [ Shift ) + [Y] pour ouvrir le volet de debogage. 
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Figure 23.1 - L'outil de debogage de Google Chrome (en bas du navigateur) 



II y a plusieurs facons de se servir de ces outils. Vous pouvez etudier la hierarchie de 
vos balises en affichant le code source (en bas a gauche sur la figure 23.1) et modifier 
en temps reel le code de votre page : faites un double-clic sur un texte ou une balise 
a modifier, et vous verrez le resultat changer dans la fenetre du navigateur au fur et 
a mesure ! Attention toutefois : vos changements ne sont pas enregistres, vous faites la 
un simple test pour comprendre le comportement du navigateur. 

En bas a droite, vous avez la liste des proprietes CSS qui s'appliquent a l'element 
actuellement selectionne dans le code source. Vous pouvez lui ajouter des proprietes, 
en retirer, les modifier, etc. Tous les changements sont appliques immediatement. Notez 
que les proprietes CSS qui sont ecrasees par d'autres proprietes sont barrees ou grisees : 
cela vous permet de comprendre comment votre feuille de style se comporte. 

Enfin, pour cibler directement un element de votre page, vous pouvez faire un clic droit 
sur l'element a analyser, puis cliquer sur Inspecter l'element. La barre de debogage 
propose aussi un bouton pour cibler un element (une loupe sous Google Chrome, un 
curseur sous IE, etc.). 
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© 



Ces outils proposent de nombreuses autres fonctionnalites plus avancees que 
je ne detaillerai pas ici mais que je vous laisse le loisir de decouvrir : analyse du 
temps de chargement de la page, debogage JavaScript. . . Sachez cependant 
que, la plupart du temps, on s'en sert surtout pour faire du debogage du code 
HTML et CSS. 
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